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Eidesstattliche Erklarung



1. Einleitung

Die Weltgesundheitsorganisation (kurz WHO fur englisch ,World Health
Organization®) bezeichnet die frhe Kindheit als einen Zeitraum, in dem Kinder rapide
Fortschritte in ihrer korperlichen und mentalen Entwicklung machen und empfiehlt fur
Kinder ab 3;0 Jahren mindestens 180 Minuten Bewegung pro Tag. Davon sollen etwa
60 Minuten aktiv und dynamisch genutzt werden (vgl. WHO World Health Organization
2019 von apps.who.int). Diese Art der Aktivitat spielt sich bei Kindern oft im Rahmen von
Bewegungsspielen ab, die nicht selten auf und mit Spielgeraten auf Spielplatzen oder
im Kontext der Kindertagesstétte auf Spielgeraten im AufRenbereich dieser stattfinden.
Im Séachsischen Bildungsplan ist die Gestaltung der Auf3enanlagen als eine MalRBhahme
beschrieben, die die ,Entwicklung in allen Bereichen [unterstitzt] und [es] den Madchen
und Jungen [ermdglicht], die Kindertageseinrichtung als Lebens- und Lernort
wahrnehmen und erfahren zu kénnen® (Sachsisches Staatsministerium fir Kultus 2011,
S.151). Wahrend einiger Praktika in verschiedenen Kindertagesstatten und auch bei der
Betrachtung von Spielplatzen, an denen ich in meinem Alltag ab und an vorbei komme,
ist mir aufgefallen, dass die Spielgerate im ersten Moment besonders auf die Férderung
von motorischen Fahigkeiten ausgelegt zu sein scheinen. Diese Feststellung hat mich
neugierig gemacht und ich wollte versuchen herauszufinden, wie es zu dieser
Wahrnehmung gekommen ist. Gleichzeitig habe ich mir vorgenommen, ein ,ideales
Spielgerat® zu entwerfen, an dem die Kinder in ihrem Alltag alle vier
Entwicklungsbereiche gleichwertig nutzen und dementsprechend tben kénnen.

Ein solches ,ideales Spielgerat® ist im Verlauf der Arbeit tatsdchlich entstanden
und wird am Ende vorgestellt. Um die dessen Einzelheiten zu verstehen, wird in den
vorhergehenden Kapiteln die theoretische und fachliche Grundlage gelegt. Die Arbeit
steigt mit einer Betrachtung des kindlichen Spiels ein, bevor einige Merkmale
festgehalten werden, die bei der Gestaltung des Kita-AuRengelandes von Bedeutung
sind. Besondere Beachtung erfahren dabei die Kinder des Krippenbereiches, sowie
Kinder mit Behinderungen, fur die die Barrierefreiheit und Inklusion gesondert aufgefuhrt
wird. Als Rahmenbedingungen fur das sichere Design der Spielgerate werden die DIN-
Normen genutzt. Es schlief3t sich eine Betrachtung der kindlichen Entwicklung an.
Begonnen wird diese mit Piagets konstruktivistischer Lerntheorie, bevor die
Entwicklungsbereiche naher beleuchtet werden. Am Beispiel ausgewahlter Fahigkeiten
werden die motorische, die sprachliche, die sozial-emotionale und die kognitive
Entwicklung der Kinder dargestellt.

Anschlieend folgt ein empirischer Forschungsteil. Ich habe mich fir das
Einbinden dieser entschieden, da ich insbesondere den Konzeptionsprozess der

Spielgerate tiefer untersuchen und verstehen wollte. Um dieses Ziel zu erreichen, habe
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ich Experteninterviews mit einer Mitarbeiterin der Stadt Dresden, einem
Landschaftsarchitekten, sowie mehreren Padagogen und einer Kitaleitung geflhrt, die
alle eine andere Perspektive auf den Untersuchungsgegenstand mitgebracht und somit
mein Verstandnis deutlich vorangebracht haben. Die Ergebnisse dieser Forschung
fuhren zu einer Reihe an Anforderungen, die an ein Spielgerat gestellt werden und
welche ich schlussendlich auf ein Klettergerist anwenden werde. Damit soll versucht
werden, die urspringliche These, dass ein Spielgerat ohne zusatzliche padagogische
Intervention allein durch gezielte Planung ein in sich geschlossenes ganzheitliches
Angebot darstellen kann, zu belegen. Zusatzlich werden einige Bildungsangebote
dargestellt werden, die die ganzheitliche Nutzung eines weiteren Spielgerétes
unterstreichen sollen.

Vor dem Einstieg in die eigentliche Arbeit mdchte ich aber einen kurzen Dank an
die Menschen aussprechen, ohne die die Verwirklichung dieser Arbeit nicht mdglich
gewesen ware. Danke Frau Professor Eckhardt, dass Sie mich und mein Thema von
Anfang an so begeistert unterstiitzt haben, die Forschung begleitet und immer ein
offenes Ohr flr Fragen und verwirrte Gedanken und lIdeen hatten. Danke auch an Frau
Zimmer fir die Ubernahme der Zweitkorrektur. Ein weiterer groRer Dank gebiihrt meinen
Interviewpartnern, jedoch insbesondere dem Team des Kinderhaus Leubnitz in Dresden,
das mir sowohl wahrend meines Praktikums im flinften Semester mit Rat und Tat zur
Seite stand und auch die Bachelorarbeit sowohl im Vorhinein, als auch wéhrend des
eigentlichen Schreibprozesses immer wieder mit guten Gedanken, Ideen und Anreizen
unterstitzte. AbschlieRend ein gro3es Danke an Familie und Freunde, die ebenfalls gute
Ideen beisteuerten, versuchten Verwirrung und Fragen zu klaren oder mir einfach mit

einem netten Wort zur Seite standen, wenn die Motivation ein klein wenig zurlickging.



2. Grundlagen des kindlichen Spiels

Ziel des folgenden Kapitels ist es, ein grundsétzliches Verstandnis tber das Spiel
der Kinder zu erlangen. Es wird erklart, was Spiel ist und was es ausmacht, welche
Besonderheiten das DraulRenspiel mitbringt und was bei der Gestaltung von
AuRRenflachen beachtet werden muss. Besondere Aufmerksamkeit wurde zusatzlich den
Krippenkindern und dem Aspekt der Inklusion geschenkt. Den Beginn macht aber die
Betrachtung der DIN-Normen, die Konzipierung und Bau von Spielgeraten begleiten und
so die Grundlage fiir das Spiel der Kinder darstellen.

Es ist auBerdem vor Beginn festzuhalten, dass in dieser Arbeit auf eine
gegenderte Sprache verzichtet wurde, um einen idealen Lesefluss sicherzustellen. Es
wurden moglichst neutrale Termini verwendet, in denen selbstverstandlich alle

geschlechtlichen Identifikationen einbegriffen und gemeint sind.

2.1. DIN-Normen als Sicherheitsstandard

Den wohl gréRten Einfluss auf die Konzipierung von Spielgerdten haben die
Normen des Deutschen Institutes fir Normung. Die DIN 18034-1 ,Spielplatze und
FreirAume zum Spielen — Teil 1: Anforderungen flr Planung, Bau und Betrieb® begreift
sich selbst beispielsweise als eine ,Hilfestellung fur die Planung, den Bau und den
Betrieb von Spielplatzen und FreirAumen zum Spielen. Sie bertcksichtigt neueste
planerische und spielpddagogische Erkenntnisse, sowie Hinweise zum Flachenbedarf
[und] betrachtet Sicherheitsanforderungen, die an Spielplatze und Freirdume zum
Spielen im Allgemeinen zu stellen sind. Dabei wird davon ausgegangen, dass Kinder
lernen missen Risiken abzuschatzen und mit ihnen umzugehen® (DIN 18034-1 2020
von perinorm.com, S.05).

Im ersten von elf Teilen der ,Europdischen Norm fir Spielplatzgerate und
Spielplatzbéden® DIN EN 1176-1 sind allgemeine Anforderungen an die Sicherheit von
standortgebundenen Spielplatzgerdten und -bdden festgeschrieben. Die Norm gilt
explizit fur Spielplatzgerate, die fir alle Kinder ausgelegt sind und berlcksichtigt somit
ebenfalls Kleinkinder und ungeschickte, sowie weniger leistungsfahige Kinder. Ahnlich
wie die DIN 18034-1, versteht die DIN EN 1176-1 ihren Zweck darin, ein geeignetes
Sicherheitsniveau beim Spielen an und um Spielgerate sicherzustellen und die Kinder
vor Gefahren zu schitzen. Dabei méchte sie zusatzlich ,Aktivitdten und Eigenschaften
fordern, die bekanntermaf3en den Kindern niitzen, da sie wertvolle Erfahrungen liefern,
die sie in die Lage versetzen, Situationen auRerhalb der Spielplatze zu bewaltigen“ (DIN
EN 1176-1 2020 von perinorm.com, S.09). Die Norm arbeitet mit den Worten ,muss*,
,sollte”, ,darf® und ,kann“, welche in dieser Reihenfolge fur Anforderungen,

Empfehlungen, Erlaubnisse und Mdoglichkeiten stehen, die fir die Spielplatzgerate
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gelten. Diese werden offiziell als ,Gerat[e] und Bauten einschlief3lich Bauteile[n] und
Konstruktionselemente[n] [begriffen], mit oder an denen Kinder im Auf3en- und
Innenbereich nach eigenen, jederzeit veranderbaren Regeln oder Spielmotivationen
einzeln oder in Gruppen spielen kénnen® (DIN EN 1176-1 2020 von perinorm.com, S.10).
Es wird eine Unterscheidung zum Klettergerat getroffen, dass ein Spielplatzgeréat
darstellt, welches ,,dem Nutzer nur erlaubt, sich auf ihm oder in ihm mit Hand- und Ful3-
/Beinunterstitzung zu bewegen und mindestens drei Kontaktpunkte erfordert, von denen
einer eine Hand ist [...]. Wahrend der Bewegung ist es moglich, nur einen oder zwei
Kontaktpunkte zu haben, aber dies nur wahrend eines Ubergangs von einem Ruhepunkt
zum nachsten® (DIN EN 1176-1 2020 von perinorm.com, S10). Inhaltlich umfasst die DIN
1176-1 sicherheitstechnische Anforderungen zu Werkstoffen und den verschiedenen
Teilen und Elementen eines Spielgerates, sowie Anforderungen zum Nachweis von
Einhaltung und Berichten, den Informationen, die vom Hersteller zur Verfiigung zu
stellen sind und letztlich der Kennzeichnung der Spielgeréte (vgl. DIN EN 1176-1 2020
von perinorm.com, S.02f.). Die DIN 18034-1 umfasst die Bedarfsplanung, Planung von
Spielflachen, sowie Sicherheits- und Wartungsaspekte.

Bei der Planung von neuen Spielplatzen pladiert die Norm zur Einbindung der
jeweiligen Nutzer. So sollen die kindlichen Interessen, sowie die unterschiedlichen
Bedurfnisse verschiedener Altersgruppen und Fahigkeiten berlcksichtigt werden.
Wichtigstes Ziel bei der Gestaltung sind das Erreichen eines hohen Spielwertes, der
allerdings nicht weiter definiert wird, sowie das Erreichen von Inklusion. Ein hoher Wert
wird ebenfalls auf eine hohe Umweltvertraglichkeit der verwendeten Materialien gelegt.
Grundlegend fir alle Planungen sind au3erdem die Barrierefreiheit, sowie Zwei-Sinne-
und Zwei-Wege-Prinzip. Das Zwei-Sinne-Prinzip beschreibt die Vermittlung von
Informationen (ber mindestens zwei Sinne, wahrend das Zwei-Wege-Prinzip die
,Erreichung,  ErschlieBung und/oder Benutzung von Einrichtungen und
Nutzungsgegenstanden auf mindestens zwei unterschiedlich gestalteten Wegen, von
denen mindestens einer barrierefrei sein muss® (DIN 18034-1 2020 von perinorm.com,
S.08, S.10) beschreibt. In der DIN-Norm sind zehn explizite Ziele festgehalten, die hier
kurz tGibersichtlich gemacht werden:

1. Die Sinnes- und Bewegungsforderung durch die Anwendung des Zwei-Sinne-
Prinzips, die Nutzung naturnaher Materialien und die Bereitstellung von
Foérderungsmaoglichkeiten fir Gleichgewicht, Motorik und Koordination.

2. Das Verfugbarmachen spezieller Bewegungsangebote, wie beispielsweise
Bolzplatze, Skateparks oder standortgebundene Fitnessgeréte.

3. Die Mdglichkeit der Gestaltbarkeit und das daraus resultierende entdeckende

Lernen.



4. Gelandemodellierungen und das Einbeziehen der vorhandenen Topografie in
den Planungsprozess.

5. Raumbildung und die Gliederung von Bereichen durch Bepflanzung oder
bauliche Elemente, um Freiflachen zum Toben, Rickzugsmdglichkeiten oder
ahnliche Méglichkeiten zu schaffen, verschiedene Bedurfnisse zu befriedigen.

6. Das Schaffen von Nutzungsvielfalt und der Méglichkeit, mit Veréanderung auf sich
andernde Bedurfnisse einzugehen. Ebenfalls hier aufgefuhrt wird die Nutzbarkeit
und Attraktivitat bei jedem Wetter und jeder Jahreszeit.

7. Die Gestaltung von attraktiven Treffpunkten und Aufenthaltsorte zur Forderung
und Pflege von Sozialkontakten von Nutzern jedes Alters.

8. Das Schaffen von Barrierefreiheit durch das Vermeiden aller fir das Spielen
unnétigen Hindernisse und die gezielte Auswahl von interaktionsférdernden
Spielangeboten.

9. Das Anbringen von Leitsystemen zur barrierefreien Nutzung, Fuhrung und
Orientierung.

10. Das Bedenken der Sicherheit und deren Aspekte bereits bei der Planung und
Gestaltung (vgl. DIN 18034-1 2020 von perinorm.com, S.10f.).

Zusatzlich zu den zwei hier aufgefihrten Normen gibt es weitere Normen, die

speziellere Teilbereiche regulieren und auf die immer wieder verwiesen wird, um
spezifischere Informationen zu erlangen, deren genauere Betrachtung allerdings den

Rahmen dieser Arbeit sprengen wiirde.

2.2. Bedeutung von Spiel fiir die kindliche Entwicklung
2.2.1. Was ist Spiel?

Das kindliche Spiel stellt einen risikoarmen Ubungsraum dar, in dem Kinder sich
ausprobieren und neue Erfahrungen sammeln kdnnen. Die deutsche Sprache macht die
Definition von Spiel allerdings sehr schwierig, da sie keine Unterscheidung in die
verschiedenen Arten zu spielen zuldsst. Unter ,Spiel* wird im Deutschen
zusammengefasst, was im Englischen beispielsweise in ,game® fur Regelspiele,
“‘gamble” fur Gllicksspiele und ,play” fir das kreative, spontane Spielen unterschieden
wird (vgl. Richard-Elsner 2017, S.15).

Spiel ist auRerdem ein in der UN-Kinderrechtskonvention festgeschriebenes
Recht und wird von dieser als fundamentale Dimension fur die kindliche Entwicklung auf
motorischer, sozialer, emotionaler und kognitiver Ebene gesehen. Das Spiel wird
definiert als jedes Verhalten, jede Aktivitat oder jeden Prozess, der durch die Kinder
initilert, kontrolliert und strukturiert wird und immer und Uberall stattfindet, wo sich die
Maoglichkeit bietet (vgl. Committee on the Rights of the Child 2013, S.03).



Des Weiteren lassen sich funf allgemeine Merkmale festhalten, die sich im Spiel der
Kinder immer zeigen. Das erste und wichtigste dieser Merkmale ist die Freiheit und der
Fakt, dass Kinder von allem frei sind. Sie sind frei von Ernst, Verantwortung und
Konsequenzen, was wiederum bedeutet, dass das Spiel keinem Ziel folgt, keinem Zweck
dient und frei ist von allen Alltagslasten. Kinder spielen also einzig und allein, um zu
spielen. Jegliche Ziele, die die Kinder dabei verfolgen, dienen nur als Anlass fur Aktivitat.
Sie werden nicht erreicht und das Spiel ist nie beendet; es wird maximal umstrukturiert
und so verandert, dass es weitergespielt werden kann — die Kinder werden vom zweiten
Merkmal, der inneren Unendlichkeit, getrieben. Der kindliche Spieltrieb wird einzig durch
das reale Leben und aul3ere Merkmale, wie Hunger, Mudigkeit oder andere Personen,
beschrankt. Das dritte und oft offensichtlichste Merkmal ist die Scheinhaftigkeit. Die
Kinder sind befreit von den Regeln der Realitat und entfernen sich so von der
Wirklichkeit, indem sie eine Scheinwelt konstruieren. In dieser gibt es keine Grenzen, es
ist alles moglich und die Kinder kénnen in Rollen schliipfen, die ihnen die reale Welt
verbietet. Diese Scheinhaftigkeit wird nur durch das vierte Merkmal begrenzt, die
Ambivalenz. Denn die fantastischen Welten der Kinder funktionieren nur mithilfe dieser
Doppelnatur. Der Raum, der die Kinder umgibt, genau wie Gegenstéande und Materialien,
verandert sich nicht. Doch trotz dieser Unveranderlichkeit gelingt es den Kindern durch
ihre Fantasie, diese bekannten Dinge zu verwandeln und so Bekanntes und
Unbekanntes, Vertrautes und Fremdes zu vereinen. Allerdings beruht diese Fahigkeit
immer auf dem Wissen, das die Kinder Uber die reale Welt besitzen. Sie kdnnen nur
spielen, was sie bereits wissen. Das letzte Merkmal ist die Geschlossenheit. Dieses der
Freiheit entgegengesetzt klingende Merkmal beschreibt den geschlossenen Rahmen
des Spiels. Es findet immer in einem geschlossenen Rahmen statt, der sich aus Zeit,
Raum, Material und einer Gruppe an beteiligten Personen zusammensetzt. Diese
handeln Spielregeln untereinander aus, die als Grenzen gegenulber der Realitét dienen
und es den Kindern dadurch doch ermdglichen, unendlich frei zu sein (vgl. Scheuerl
1979, S.67-95).

Da das Spiel aus der intrinsischen Motivation der Kinder entsteht und keinem
Ubergeordneten Zweck dient, kdnnen Aul3enstehende es auch nicht anordnen oder
verandern — sie kénnen maximal eine ansprechende und inspirierende Umgebung
erschaffen und den Kindern so verschiedene Betatigungsmdoglichkeiten anbieten (vgl.
Committee of the Rights of the Child 2013, S.03).



2.2.2. DraulRenspiel und die Bedeutung von Spiel

Das sogenannte DraulRenspiel ist gekennzeichnet dadurch, dass es Kindern
Freiheiten bietet, die teilweise in geschlossenen Raumen nicht gegeben werden kdnnen.
So ist es beispielsweise von Betreuungspersonen weitgehend unbeobachtet und
unbeeinflusst. Selbstverstandlich wird auf die Sicherheit der Kinder geachtet, doch
Interaktionen eines rein sozialen Zweckes gehen von den Kindern aus. Diese
Selbstbestimmtheit zeigt sich auch in der Festlegung von Ziel, Zeit, Ort, Materialien und
Partnern des jeweiligen Spiels. Es folgt der Dynamik der Kleingruppe und wird den sich
andernden Zielen der Kinder angepasst. Die Kinder haben die Freiheit, ihre Umgebung,
sowohl in einem natirlichen, als auch in einem sozialen Blickpunkt zu beobachten und
zu beeinflussen (vgl. Richard-Elsner 2017, S.20-22).

In ihrer Empfehlung zur Aktivitdt von Kindern héalt die WHO unter anderem die
Gesundheitsférderung von physischer Aktivitat fest. Sie bezieht sich dabei insbesondere
auf die Herz-Kreislauf-Gesundheit, Fitness, den Knochenaufbau, sowie die Reduktion
eines Adipositas Risikos. Sie halt aulRerdem die positive Entwicklung von motorischen
und kognitiven Fahigkeiten fest, spezifiziert diese aber nicht weiter (vgl. WHO World
Health Organization 2019, S.06). Es kodnnen allerdings in allen vier
Entwicklungsbereichen eine ganze Reihe an Fahigkeiten festgestellt werden, die im
Folgenden kurz vorgestellt werden.

Neben dem Foérdern vorhandener, sowie der Ausbildung neuer motorischer
Fahigkeiten, ermoglicht Bewegung und Spiel den Kindern das Kennenlernen des
eigenen Korpers und ein Auseinandersetzen mit den eigenen Fahigkeiten. Sie lernen
personliche Belastungsgrenzen kennen und diese herauszufordern, genau wie die
Kompetenz, Risiken einzuschatzen und mit diesen umzugehen. Die Deutsche
Gesetzliche Unfallversicherung e.V. (DGUV) beschreibt die Aneignung einer solchen
Risikokompetenz als einen zentralen Baustein der Sicherheitsforderung, da Kinder sich
kein sicheres Verhalten aneignen kénnen, ohne vorher gelernt zu haben, Risiken
einzuschatzen, einzugehen und zu Gberwinden. Des Weiteren folgt die Erkenntnis, dass
sich die eigene Leistung durch regelmaRiges Uben verbessert und es bildet sich ein
Selbstbild, sowie ein Sinn der eigenen Identitat aus (vgl. DGUV Deutsche Gesetzliche
Unfallversicherung 2020, S.06; Richard-Elsner 2017, S.131; Zimmer 2001, S.33-35).

Doch Spielen fordert nicht nur die Motorik, sondern ist auch sehr bedeutend fir
die Entwicklung der kindlichen Sozialféahigkeit. Im sozialen Spiel werden wiederholt
verschiedenste Emotionen ausgel6st und mussen entsprechend verarbeitet werden,
wodurch das Rollenspiel als unabdingbares Training fir den spateren Umgang mit
sozialen Situationen gilt. Die Kinder lernen, gemeinsam mit anderen zu agieren, sich

abzusprechen, Regeln aufzustellen und sich an diese zu halten. Sie missen soziale
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Rollen aushandeln, lernen, miteinander, sowie gegeneinander zu spielen und erfahren
so den Umgang mit Uber- und Unterlegensein. Sie koénnen sich untereinander
vergleichen und sich aneinander messen, gemeinsam Erfolge feiern und Misserfolge
verkraften lernen. Es entstehen Konflikte, die geldst werden missen, wodurch die Kinder
ihr Repertoire an Konfliktldsungsstrategien ausprobieren und festigen kénnen. Es wird
ihnen auRBerdem die Mdglichkeit geboten, neue Strategien anzuwenden, die eventuell
riskanter sind und bei denen die Méglichkeit besteht, die Gunst des Spielpartners zu
verlieren. Die Kinder mussen dann eine ideale Losung finden. Emotionen allgemein
finden sich in sadmtlichen sozialen Spielsituationen wieder und &uf3ern sich auch
unbewusst in der Kérpersprache. Sie zeigen Freude, Traurigkeit und Wut, aber auch
Erschépfung, An- und Entspannung werden immer wieder sichtbar (vgl. Richard-Elsner
2017, S.124, S.137; Zimmer 2001, S.33-35).

Die Grenze zwischen dem sprachlichen und sozial-emotionalen
Entwicklungsbereich verschwimmt bei der praktischen Bedeutung von Spiel extrem. Um
sozial zu agieren, missen die Kinder sowohl verbal, als auch nonverbal kommunizieren.
Insbesondere die nonverbalen Kommunikationssignale des Gegeniibers missen
gedeutet werden und die Kinder mussen lernen, ihre eigene Korpersprache so
einzusetzen, dass sie richtig verstanden werden. Das Spiel an sich ist geflllt mit
Sprachanlassen. Diese gehen vom Aushandeln von Regeln Uber die Konstruktion der
entsprechenden Fantasiewelten bis hin zur Kommunikation wahrend des Spiels. Die
Kinder bewegen sich aktiv in der Situation, passen diese an und mussen gegebenenfalls
auf unvorhergesehene Ereignisse reagieren. All diese Dinge fordern sowohl den aktiven
Sprachgebrauch, als auch den sozialen Umgang der Kinder untereinander (vgl.
Reichenbach & Licking 2007, S.44; Richard-Elsner 2017, S.124f.).

Insbesondere durch das Rollenspiel und die Nutzung bekannter Situationen und
Strukturen zur Erstellung eines unbekannten Kontextes werden kognitive Fahigkeiten
wie die Kreativitat oder die Fahigkeit zur Abstraktion gefordert. Die Kinder erfahren die
Moglichkeit des Perspektivwechsels und die damit einhergehende Entwicklung von
Empathie. Sie gehen ihrem Entdeckerdrang nach, handeln eigenstandig und intrinsisch
motiviert. Sie lernen mit Risiken umzugehen und eigene Entscheidungen zu treffen, es
bilden sich also sowohl Risiko-, als auch Entscheidungskompetenzen. Auch
Naturerfahrungen sind fur die kognitive Entwicklung von Bedeutung (vgl. Richard-Elsner
2017, S. 121-134). Eine aktuelle Empfehlung des séachsischen Landesjugendamtes zur
bildungsfordernden Freiraumgestaltung in Kindertageseinrichtungen bezeichnet einen
naturnahen Lern- und Lebensraum als einen wichtigen Baustein fir die sogenannte
Bildung fur nachhaltige Entwicklung. Fir Naturerfahrung und Umweltbildung sind nach

dieser Empfehlung insbesondere beobachtende, entdeckende und erforschende
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Tatigkeiten wichtig. Aber auch Erfahrungen der finf Sinne Riechen, Schmecken, Fihlen,
Sehen und Horen werden genannt. Die Kinder sollen Jahreszeiten, Elemente, Pflanzen
und Tiere aktiv wahrnehmen, sich um diese kimmern und so Verantwortung

tbernehmen (vgl. Landesjugendamt 2022, S.04f.).

2.2.3. Gestaltungsmerkmale des AulRenbereiches mit besonderem Blick auf
Krippenkinder

Die Gestaltung des AuRenbereiches von Kindertagesstatten ist ein so
ausfihrliches und heil3 diskutiertes Thema, das den Rahmen dieser Arbeit sprengen
wirde. Da der Fokus auf die Gestaltung einzelner Spielgerate gelegt wurde, soll der
folgende Abschnitt nur einen kurzen Uberblick dartiber geben, welche allgemeinen
Lernbereiche bei der Planung zu beachten sind. Die folgenden Merkmale sind fir den
Innenbereich konzipiert, lassen sich aber durch leichte Anpassungen sehr gut auf den
AulRenbereich anpassen, da dieser grundsatzlich ohnehin als Erweiterung des
Innenbereiches gesehen werden sollte. Es handelt sich um die Bereiche von ,Blicher[n]
und Bilder[n], Feinmotorik, Kunst, Musik und Bewegung, Bauen, Sand und Wasser,
dramatisches Spiel / Rollenspiel, Theaterspiel, Natur / Naturwissenschaft, Mathematik
und Zahlen [...] sowie die Férderung von Akzeptanz von kultureller Vielfalt® (Crowther
2005,S.46f.). Wie genau diese Bereiche nicht nur im allgemeinen AufRenbereich,
sondern explizit in einem Spielgerat vereint werden kénnen, wird ein spaterer Teil dieser
Arbeit zeigen.

Eine besondere Betrachtung bedarf den Krippenkindern, da diese aufgrund ihres
Alters und den dementsprechend noch nicht so weit entwickelten Fahigkeiten die
Spielgerate der Kindergartenkinder meist nicht mit nutzen kénnen. Grundsatzlich sind
die oben genannten Lernbereiche selbstverstandlich auf den Bereich der Krippenkinder
Ubertragbar, es sind allerdings einige Abstufungen zu treffen, die hier am Beispiel der
Motorik kurz dargestellt werden sollen. Wahrend der motorische Lernbereich fur die
Kindergartenkinder hauptsachlich Rennen, Springen, Klettern, Rutschen und
Balancieren bedeutet, haben die jungeren Kinder andere Anspriche an ihre
Lernumgebung. So bendtigen sie beispielsweise jederzeit die Moglichkeit, sich an etwas
hochzuziehen und an etwas entlang zu gehen, um das Laufen zu Uben. Eine grol3e
Bedeutung haben auch Stufen, Schragen, Leitern und Podeste, die den Kindern neben
den Hohenunterschieden auch die Herausforderung der verschiedenen Auf- und
Abstiege bieten, die jedoch aufgrund ihrer geringen Hohe keinerlei Reize mehr fir die
alteren Kinder mitbringen (vgl. Crowther 2005, S.70; Von der Beek 2008, S.18; S.67-71;
S.83).
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2.3. Inklusion

Inklusion ist ein Thema, das in der heutigen Gesellschaft einen immer gréReren
Stellenwert bekommt und natirlich auch in der Institution Kindertageseinrichtung
betrachtet werden muss. In diesem Kontext von Erziehung und Bildung kann Inklusion
definiert werden als ,Mdglichkeit der Teilnahme von Individuen an den Operationen bzw.
an der Kommunikation des Erziehungs- und Bildungssystems und an der Verteilung ihrer
Leistungen in Form von Bildung und Erziehung® (Seiz, Finnern, Korff & Scheidt 2012,
S.09).

Rechtlich  festgehalten ist Inklusion insbesondere in der UN-
Behindertenrechtskonvention. Zuséatzlich widmet die UN-Kinderrechtskonvention der
Fursorge behinderter Kinder den Artikel 23. Dieser besagt, dass ,ein geistig oder
korperlich behindertes Kind ein erfilltes und menschenwirdiges Leben unter
Bedingungen fiihren soll, welche die Wiirde des Kindes wahren, seine Selbststandigkeit
fordern und seine aktive Teilnahme am Leben der Gemeinschaft erleichtern® (Schmahl
2013, S.201). Die UN-Behindertenrechtskonvention versteht sich als Ubereinkommen
mit dem Ziel, ,den vollen und gleichberechtigten Genuss aller Menschenrechte und
Grundfreiheiten durch alle Menschen mit Behinderungen zu férdern, zu schiitzen und zu
gewabhrleisten und die Achtung der ihnen innewohnenden Wirde zu férdern® (Welke
2012, S.14). Die in Artikel 3 festgehaltenen allgemeinen Grundsétze des Abkommens
schlieBen unter anderem die Achtung der Menschenwirde und der individuellen
Autonomie, inklusive der Freiheit eigene Entscheidungen zu treffen, sowie die
Nichtdiskriminierung und die Teilhabe an, sowie die Einbeziehung in die Gesellschaft
ein. Des Weiteren wurde die Achtung vor der Unterschiedlichkeit von Menschen mit
Behinderungen, die Akzeptanz dieser, und die Achtung der sich entwickelnden
Fahigkeiten von Kindern mit Behinderungen nieder geschrieben (vgl. Welke 2012, S.16-
18). Fir die Arbeit in Kindertagesstatten ist insbesondere der Artikel 24 von Bedeutung.
Dieser beschreibt das Recht auf Bildung ohne Diskriminierung und gewahrleistet ein
»integratives Bildungssystem auf allen Ebenen und lebenslanges Lernen mit dem Ziel,
[...] die [individuellen] Mdglichkeiten sowie das Bewusstsein der Wurde und das
Selbstwertgeflihl des Menschen voll zur Entfaltung zu bringen® (Welke 2012, S.164).
Weitere Ziele beinhalten die Starkung der menschlichen Vielfalt und das Entfalten der
individuellen Persoénlichkeiten und Begabungen, sowie der geistigen und kérperlichen
Fahigkeiten. Gesichert wird die Umsetzung und Verwirklichung dieser Rechte durch das
Verbot, Menschen mit Behinderungen aufgrund dieser vom allgemeinen Bildungssystem
auszuschlieRen. Des Weiteren sollen die Bedirfnisse des Einzelnen im Hinblick auf die

bestmogliche schulische und soziale Entwicklung durch angemessene Vorkehrungen
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und individuell angepasste Unterstitzungsmaglichkeiten geférdert werden (vgl. Welke
2012, S.164).

Da Kinder mit Behinderungen erst in der Auseinandersetzung mit ihrer Umwelt
und im Umgang mit anderen Kindern erfahren, dass sie den gesellschaftlichen Normen
nicht entsprechen, muss in der Kindertageseinrichtung behutsam mit dem Thema
umgegangen werden, denn grundséatzlich lernen die Kinder sich selbst erst einmal als
vollkommene Menschen kennen. Die Kita muss deshalb ein Ort der positiven
Auseinandersetzung mit Behinderung sein. Das gilt sowohl fur die betroffenen Kinder,
die sich mit ihrer eigenen Behinderung auseinandersetzen mussen, als auch fur die nicht
selbst betroffenen Kinder, die so die Mdoglichkeit bekommen, sich mit Behinderungen
anderer Kinder auseinanderzusetzen (vgl. Fritzsche & Schastok 2001, S.31).

All die hier beschriebenen Ziele lassen sich in einer vereinfachten Definition
festhalten, die Inklusion als Prozess bezeichnet, ,der darauf abzielt, ein angemessenes
Umfeld fur alle Kinder zu schaffen. [Das] bedeutet, dass Konzepte, Programme und
Aktivitaten an die Bedirfnisse und Interessen der Kinder anzupassen sind und nicht
umgekehrt die Kinder sich den von ihnen unabhéngig entworfenen Vorstellungen
anzupassen haben. Dies schliel3t die Gestaltung von Teilhabemdoglichkeiten fir alle
Kinder ein“ (Kron 2012, S.154). Um diese Teilhabemdglichkeiten zu gewahren, gibt es
das Schema der vier A, das aus einem Entwurf hervorgegangen ist, Bildung so zu
gestalten, dass sie den Forderungen der Menschenrechte entspricht. Die vier A besagen
folgendes:

e Availability (Verfigbarkeit): Bildung sollte allen Kindern frei zur Verfiigung
stehen. Die Eltern haben das Recht zu entscheiden, wo und wie ihr Kind
unterrichtet wird und sind somit verantwortlich fiir die Auswahl der passenden
Bildungsinstitution.

o Accessibility (Zuganglichkeit): Bildung hat allen Kindern zur Verfligung zu stehen
und sollte frei von Diskriminierung sein. Dementsprechend darf keinem Kind der
Zugang zu Bildung verwehrt werden, wenn es eine Einschrankung mit sich
bringt, eine Behinderung hat oder einer Minderheit angehort.

e Acceptability (Relevanz): Bildung muss qualitativ und relevant fur die Kinder
sein, die sie erfahren. Um dies zu gewabhrleisten, sollte es anerkannte nationale
Standards geben.

o Adaptability (Flexibilitdt): Bildung muss flexibel bleiben und sich den
Bedirfnissen der Kinder anpassen (vgl. (Tomasevski 2004 von
unesdoc.unesco.org, S.I1-VII).

Diese allgemeinen Ziele zur Gestaltung des Bildungssystems lassen sich ohne

Probleme auf Spielgerate im Auf3enbereich der Kita Ubertragen, sobald man diese als
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Instrument zur Bildungsgestaltung betrachtet, denn sie stehen den Kindern
beispielsweise immer frei zur Verflgung. Im Rahmen der Inklusion muss nun darauf
geachtet werden, dass sie fur alle Kinder zugéanglich und relevant sind, damit die
Selbststandigkeit und die aktive Teilnahme an der Gruppensituation fur alle Kinder

moglich ist.
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3. Lernen im Spiel

Nachdem im vorangegangenen Kapitel die Rahmenbedingungen und
Funktionsweisen des kindlichen Spiels betrachtet wurden, soll das folgende Kapitel
erklaren, wie die Kinder das Spiel nutzen, ihre Umwelt zu erfahren, zu lernen und sich
zu entwickeln. Nach einer Auseinandersetzung mit der Erkenntnistheorie von Jean
Piaget, folgt die Betrachtung der Entwicklung ausgewahlter Fahigkeiten in den vier
Entwicklungsbereichen Motorik, sozial-emotional, Sprache und Kognition, bevor aus
allen bis dahin gewonnenen Erkenntnissen die weiterfuhrende Forschungsfrage

abgeleitet wird.

3.1. Der Konstruktivismus nach Jean Piaget

Fir das Verstandnis daruber, wie Kinder lernen, soll hier Jean Piagets genetische
Erkenntnistheorie die Grundlage bilden. Piaget war ein Vertreter des Konstruktivismus
und der Ansicht, dass Kinder sich das Wissen tber ihre Umwelt durch aktive Interaktion
mit dieser konstruieren. Er begriindet das mit der Annahme, dass die Kinder einen
Gleichgewichtszustand, das sogenannte Aquilibrium, mit inrer Umwelt erreichen wollen,
diese sie aber immer wieder vor Grenzen und Erkenntnisliicken stellt, weshalb es zu
einer aktiven Auseinandersetzung kommen muss. Das dadurch neu erworbene Wissen
wird dann in abstrakte, Ubergeordnete Strukturen eingeordnet, flr die der Begriff
Schema verwendet wurde. Fur diesen Prozess der Umweltinteraktion und den Erwerb
neuen Wissens pragte Piaget die Begriffe der Assimilation und Akkomodation.

Unter Assimilation wird dabei verstanden, dass Kinder neue Informationen in
bereits bestehende Schemata einordnen. Wenn das Kind also bereits gelernt hat,
Kletterwande mit festen Griffen zu erklimmen, wird es auch in der Lage sein, ein
gespanntes Netz zu erklimmen, das statt mit Griffen und Tritten nur mit Ldochern
ausgestattet ist. Die Erfahrung, dass der Ful3 in das Loch statt auf den Tritt zu setzen ist,
ist dabei die neue Information, die im Kletterschema abgespeichert wird. Ist dieses
einfache Abspeichern nicht méglich, kommt es zur Akkomodation. Dabei wird ein bereits
bestehendes Schema angepasst, bis das Kind es zur Uberwindung der Herausforderung
nutzen kann und dann als ein neues Schema abgespeichert. Trifft das Kind nun
beispielsweise auf eine Kletterstange, kann es sein bisheriges Kletterschema nicht
anwenden. Stattdessen wird das Prinzip des Zusammenspiels von Armen und Beinen
verandert, sodass die Arme nun das Kind hinaufziehen, wahrend die Beine die Stange
umklammern und es hinaufschieben, wahrend vorher eher von einem Klettern durch das
gleichméaRige Zusammenarbeiten von Armen und Beinen gesprochen werden konnte.

Piaget pragte auf3erdem ein Stufenmodell, dem die kognitive Entwicklung seiner

Ansicht nach folgt und das Kinder im Laufe ihrer Entwicklung in einer festen Reihenfolge
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durchlaufen. Die erste dieser Stufen ist als Sensomotorische Stufe bekannt und befasst
sich mit den Sinneserfahrungen von Kindern bis zwei Jahren, die als Vorstufe zum
Denken dienen. Die Kinder bilden in den ersten zwei Lebensjahren, aufbauend auf
angeborene Reflexe, erste motorische Schemata wie das Greifen oder Schopfen aus
und lernen so, erste Kategorien zu bilden, wie in diesem Beispiel die Unterscheidung
von fest und flussig. Die sensomotorische Stufe ist abgeschlossen, wenn Kinder
verschiedene Handlungsablaufe verinnerlicht haben und somit ihr Ergebnis antizipieren
koénnen, denn sie lernen so, dass sie sich zum Erkenntnisgewinn nicht auf eine Handlung
verlassen mussen, sondern auch tber das Denken zu einem Ergebnis kommen kdnnen.
Die darauf folgende pra-operationale Stufe betrachtet insbesondere die
Sprachentwicklung der Kinder im Alter von zwei bis sieben Jahren, da diese als
wesentlicher Bestandteil fur symbolisches Denken bezeichnet wird. Das bedeutet, dass
die Kinder Objekte, Handlungen oder Phanomene durch Symbole, Bilder und Sprache
ersetzen und reprasentieren konnen. So kann der Bauklotz ein Auto erscheinen lassen
oder der Begriff ,Tiere“ eine kaum uberblickbare Menge an Informationen Uber die
verschiedenen Lebewesen bindeln. ,Fur Piaget liegt der Ursprung des Denkens zwar
im vorsprachlichen sensomotorischen Handeln, doch ist auch er der Meinung, dass die
Sprache in kaum zu unterschatzendem Ausmal’ die Verdichtung des Denkens férdert.
Sie ermdglicht die gleichzeitige Reprasentation komplexer Sachverhalte Uber zeitliche
und raumliche Distanzen hinweg“ (Ebersbach, Kienbaum & Schuhrke 2019, S.156).
Fur die Arbeit in der Kindertageseinrichtung sind entsprechend den
Altersangaben nur diese ersten beiden Stufen von Bedeutung. Der Vollstandigkeit halber
beschaftigt sich die dritte, konkret-operationale Stufe bis zum zwdlften Lebensjahr mit
der Ausbildung von Operations- und Klassifikationssystemen, sowie dem logischen
Denken, wéahrend ab dem zwdlften Lebensjahr in der letzten, der formal-operationalen
Stufe, insbesondere das abstrahierende und hypothetisch-mdgliche Denken im
Vordergrund steht (vgl. Ebersbach, Kienbaum & Schuhrke 2019, S.152-160).

3.2. Ausgewahlte Féahigkeiten im Entwicklungsbereich Motorik

Die Motorik wird als ,alle an Steuerung und Kontrolle von Haltung und Bewegung
beteiligten Prozesse® (Reichenbach & Licking 2007, S.28, nach Singer & Bds 1994)
betrachtet, wobei darin zusatzlich auch sensorische, perzeptive, kognitive und
motivationale Vorgadnge vereint werden (vgl. Baur, Bds, Conzelmann & Singer 2009,
S.17f.). Zusatzlich dazu wird Bewegung als ,eine zeitliche und raumliche sowie
zielgerichtete ,Ortsveranderung des Korpers als Folge regulierter Muskeltatigkeit’
verstanden® (Reichenbach & Licking 2007, S.28, nach Singer & Bos 1994). Wahrend
beide Begriffe oft synonym verwendet werden, soll der Begriff der Motorik in dieser Arbeit

fortlaufend beide Definitionen vereinen und als Uberbegriff dienen.
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Grobmotorik | ‘ Feinmotorik

Schnelligkeit ‘ ‘ Ausdauer ‘ | Koordination | ‘ Kraft ‘ ‘ Beweglichkeit

(Kombination der Fahigkeiten untereinander
oder mit diversen Kérperteilen)

Abbildung 1: Modell der Motorik, eigene Darstellung

Der Bereich der Motorik umfasst funf grundlegende Fahigkeiten: Kraft, Ausdauer,
Schnelligkeit, Beweglichkeit und Koordination. Dieses Modell, angelehnt an das Modell
von Bewegung von Reichenbach & Lucking aus 2006, zeigt insbesondere den
Zusammenhang der einzelnen motorischen Fahigkeiten. Diese kénnen sowohl im Fokus
der Grob- und Feinmotorik, als auch in Kombination mit diversen Kérperteilen betrachtet
werden, wodurch sich eine Vielzahl von motorischen Fahigkeiten offenbart. Beispielhaft
wurde das im abgebildeten Modell an der Graphomotorik als feinmotorische Féahigkeit
gezeigt, die wiederum aus der Kombination von Auge-Hand-Koordination, Fingerkraft
und Fingerbeweglichkeit entsteht.

Diese Kopplung der motorischen Grundfahigkeiten zeigt sich auch deutlich im
Ablauf des Erlernens. Denn wahrend die ,motorischen Aktivitaten im Kleinkindalter [...]
zunachst durch die ,Aneignung vielfaltiger Bewegungsformen‘ gekennzeichnet [ist, dient
die frihe Kindheit] einer ,Vervollkommnung der Bewegungsformen und zur Aneignung

elementarer Bewegungskombinationen“ (Baur, Bos, Conzelmann & Singer 2009,
S.286f.). So haben Kleinkinder beispielsweise das aufrechte Gehen erlernt, was nun als
Grundlage dient, weitere Formen der selbststandigen Fortbewegung, wie das Rennen,
Hupfen oder Springen auszupragen. Auch die ersten Greifbewegungen werden zu
Fahigkeiten wie dem Werfen oder Fangen weiter entwickelt und bilden das Fundament
fur das Zeichnen und verschiedene Schreibbewegungen (vgl. Baur, Bés, Conzelmann &

Singer 2009, S.286f.).

3.3. Ausgewahlte Fahigkeiten im Entwicklungsbereich Sozial-Emotional

Der sozial-emotionale Entwicklungsbereich umfasst die sozialen und
emotionalen Kompetenzen der Kinder. Im Folgenden werden diese zur Vereinfachung
getrennt betrachtet, es ist aber festzuhalten, dass beide Bereiche sich gegenseitig

bedingen und ohneeinander kaum existieren kénnen.
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Als soziale Kompetenz wird die Effektivitat von sozialen Interaktionen bezeichnet, also
das Erreichen von persoénlichen Zielen innerhalb dieser Interaktionen. ,Sozial
kompetentes Verhalten beschreibt demzufolge das konkrete Verhalten einer Person,
das in einer spezifischen Situation dazu beitragt, die eigenen Ziele zu verwirklichen,
wobei gleichzeitig die soziale Akzeptanz des Verhaltens gewahrt, also niemand
geschadigt oder benachteiligt wird“ (Malti & Perren 2008, S.145, nach Kanning 2002).

Emotionale  Kompetenzen umfassen drei  Schlusselfahigkeiten:  der
Emotionsausdruck, das Emotionsverstandnis und die Emotionsregulation.
Emotionsverstandnis bedeutet dabei, sowohl eigene Geflhlszustande, als auch die
anderer Personen unterscheiden und mithilfe eines angemessenen Emotionsvokabulars
Uber diese kommunizieren zu kdnnen. Der Emotionsausdruck beschreibt die Fahigkeit,
emotionale Mitteilungen nonverbal durch Mimik und Gestik au3ern zu kénnen und die
Emotionsregulation umfasst die F&higkeit, Emotionen bewaltigen zu kénnen (vgl.
Petermann & Wiedebusch 2016, S.17).

intrapsychische Emotionsregulation
"n{erpsychlsche Emotl‘onsregulan'on ------------------------------------------------------------ :

Reagieren auf emo-
tionalen Ausdruck
der Bezugspersonen

Féahigkeit zur

Ausbildung s, Erleben
i I multipler
somgle Riick- seltéstbczzogener Pt . tignen
versicherung miHanen Ubernahme it
3 6 9 12 Monate
| | | | o
[ I | | I | v
1 2 3 4 5 6 Jahre
Ausbildung der Trennung von Vortauschen
Basisemotionen Emotionserleben von Emotionen
und -ausdruck
Sprechen uber
emotionale >
Befindlichkeiten zunehmendes Emotionsvokabular

zunehmendes Emotionswissen

Abbildung 2: Emotionale Entwicklung in den ersten sechs Lebensjahren (Petermann & Wiedebusch 2016, S.36)

Das oben abgebildete Modell stellt den Erwerb dieser Fahigkeiten in den ersten
sechs Lebensjahren eines Kindes dar. Im ersten Lebensjahr bilden sich beispielsweise
die sogenannten Primar- oder Basisemotionen aus. Diese umfassen Freude, Arger,
Traurigkeit, Angst, Uberraschung und Interesse. Ab Ende des zweiten Lebensjahres
kommen dann die sekundaren, selbstbezogenen Emotionen wie Stolz, Scham, Schuld,
Neid und Verlegenheit hinzu (vgl. Petermann & Wiedebusch 2016, S.37).
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Die Benennung von Emotionen beginnt in einem Alter von 18 und 20 Monaten.
Die Kinder verstehen in diesem Alter die zu den Basisemotionen gehdérenden
Emotionsworter und beginnen sie selbst in Satzen wie ,Ich freue mich® zu verwenden.
Im Laufe des zweiten und dritten Lebensjahres wéachst das passive Verstandnis von
Emotionswortern weiterhin an, der aktive Wortschatz der Kinder reicht aber nur zu
rudimentaren Gesprachen Uber Geflhle. Bis zum flinften Lebensjahr wachst das
Emotionsvokabular der Kinder weiter und sie lernen, sich komplexer und differenzierter
auszudrtcken (vgl. Petermann & Wiedebusch 2016, S.46-49).

Bei der Emotionsregulation sind Kinder in den ersten sechs Lebensmonaten auf
ihre Eltern angewiesen, die das Erregungsniveau und somit die Emotionen des
Sauglings kontrollieren und regulieren. Diese interpsychische Emotionsregulation setzt
sich im ersten und zweiten Lebensjahr des Kindes fort, auch wenn es dort bereits erste
eigene Strategien zum Regulieren seiner Emotionen, wie beispielsweise das Abwenden
vom jeweiligen Reiz oder die korperliche Selbstberuhigung, erlernt. Der Wechsel zur
intrapsychischen Emotionsregulation findet in der Altersspanne vom zweiten bis zum
flnften Lebensjahr statt. Die Kinder erwerben stetig neue Strategien zur selbststandigen
Emotionsregulation und setzen diese ein, suchen aber bei starkeren Emotionen
weiterhin den Kontakt und die Hilfe bei Bezugspersonen. Mit dem fiinften Lebensjahr ist
in der Regel der Wechsel zur intrapsychischen Emotionsregulation abgeschlossen und
die Kinder sind in der Lage, ihre Emotionen selbststandig zu regulieren (vgl. Petermann
& Wiedebusch 2016, S.80).

3.4. Ausgewahlte Fahigkeiten im Entwicklungsbereich Sprache

Sprache ist grundsatzlich ein Zeichensystem, dessen Einheiten zu grol3eren
Komplexen kombiniert oder in kleinere Elemente gegliedert werden kénnen. In der
Linguistik werden dann drei Ebenen unterschieden, die auch hier die Grundlage zur
Betrachtung bilden sollen (vgl. Kauschke 2012, S.02).

Die erste Ebene, die hier betrachtet wird, ist die von Phonetik und Phonologie.
Diese stellt sich die Frage: ,Wie lernt das Kind Laute zu bilden (phonetische Entwicklung)
und wie verwendet es diese Laute in den Wortern seiner Muttersprache (phonologische
Entwicklung)?“ (Kauschke 2012, S.30). Im Laufe ihres ersten Lebensjahres befassen
sich Kinder vordergriindig mit der Entwicklung der zur Produktion von Sprachlauten
notwendigen Fahigkeiten. Diese werden nach und nach entdeckt, ausprobiert und so
verfeinert, was bedeutet, dass den entstehenden sprachlichen Produktionen noch keine
Bedeutung beigemessen werden kann. Einen ersten Meilenstein erreichen die Kinder,
wenn sie mit circa sechs Monaten anfangen zu babbeln. Dieses zeichnet sich durch eine
Kombination einfacher Konsonanten und Vokale aus, durch die beispielsweise Silben

wie /ba/ entstehen, die dann vom Kind in sogenannten Silbenketten wiederholt werden.
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Mit etwa einem Jahr besteht der Wortschatz eines Kindes also aus Verbindungen
von Konsonanten und Vokalen. Im Verlauf des zweiten Lebensjahres baut das Kind
einen ersten kleinen Wortschatz auf. Zu den bekannten Lauten z&hlen insbesondere
Nasale und vordere Plosive, die langsam durch Frikative ergéanzt werden. Mit dem dritten
Geburtstag sind den Kindern in der Regel alle Laute bekannt und werden fehlerfrei
genutzt. Eine Ausnahme bilden dabei die Rachen- und Zischlaute, die erst im Verlauf
des funften Lebensjahres erlernt werden (vgl. Kauschke 2012, S.30-34). Durch dieses
schrittweise Erlernen der Laute sind Kinder gezwungen, erlernte Worte zu vereinfachen,
um sie selbst aktiv nutzen zu kénnen. Diese Vereinfachung findet in der Regel auf drei
verschiedene Arten statt:

e Strukturprozesse, in denen Silben unter anderem ausgelassen, verschmolzen
oder dupliziert werden;

e Harmonierungsprozesse, in denen insbesondere eine Assimilation von Vokalen
und Konsonanten stattfindet; und

e Substitutionsprozesse, in denen Laute und Silben durch einfachere ersetzt

werden (vgl. Kauschke 2012, S.36).

Die zweite Ebene ist die von Semantik und Lexik, die die Verknipfung der sprachlichen
Einheiten mit ihren Bedeutungen betrachtet. Als Lexik wird dabei der Erwerb von
Wortformen und -bedeutungen, der Aufbau eines umfassenden lexikalischen
Repertoires und die Organisation von Wortern in einem mentalen Lexikon
zusammengefasst. Dieses mentale Lexikon ist ein ,organisiertes und aktives
Speichersystem, das eine Komponente des Langzeitgedachtnisses darstellt* (Kauschke
2012, S.42). In ihm werden zu jeder lexikalischen Einheit eine Vielzahl an Informationen,
wie beispielsweise Wortbedeutung, Aussprache, morphologische, grammatische und
nach dem Schriftspracherwerb orthographische Informationen, sowie Informationen zur
Verwendung, gespeichert (vgl. Kauschke 2012, S.42).

Die Fahigkeit des Wortverstandnisses setzt mit etwa neun Monaten ein. In
diesem Alter lernen Kinder, den gehérten AuRerungen Bedeutungen zuzuweisen. Mit
etwa einem Jahr beginnen sie dann eigenstandig Worter zu bilden, bis sie mit circa 1,6
Jahren mindestens 50 Warter produzieren sollten. Auf diese 50-Wort-Grenze folgt der
erste Wortschatzspurt, wobei die Zahl der gespeicherten Worte sprunghaft ansteigt. Ein
zweiter solcher Wortschatzspurt folgt im Alter von etwa drei Jahren in Kombination mit
dem sogenannten Grof3en Fragealter. In dieser Zeit stellen Kinder wiederholt
insbesondere die Frage ,Warum?“. Mithilfe dieser Frage verknupfen sie die gelernten
Informationen, wodurch sich das mentale Lexikon ausweitet und verfestigt (vgl.
Kauschke 2012, S.174).
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Die dritte zu betrachtende Ebene ist die von Morphologie und Syntax. Dazu
gehort der Grammatikerwerb, sowie ,die Wortbildung [und] die Flexion von Wértern [...].
Wahrend durch Wortbildungsprozesse ein neuer lexikalischer Eintrag entsteht,
verandern Flexionsprozesse die syntaktischen Eigenschaften eines Wortes, sodass
[kein] neues Wort, sondern eine syntaktische Variante desselben Wortstamms erzeugt
wird. So werden Warter mit grammatikalischen Merkmalen versehen und fir den Satz,
in dem sie auftreten, spezifiziert” (Kauschke 2012, S.71). Wie oben bereits beschrieben,
beginnt der Spracherwerb bei Kindern mit Silbenketten. Der Grammatikerwerb setzt in
der zweiten Halfte des zweiten Lebensjahres ein, wenn erste Wortkombinationen, auch
bekannt als Zwei-Wort-AuRBerungen, auftreten. Im Verlauf des dritten Lebensjahres
steigt die Lange der produzierten AuRerungen auf MehrwortauRerungen und es beginnt
die Bildung einfacher Satzstrukturen. Mit etwa 2;6 Jahren erwerben Kinder die
Verbzweitstellung, die Verwendung von Artikeln und erlernen die Unterscheidung von
Haupt- und Nebenséatzen, sowie die Unterteilung in Aussage- und Frageséatze. Nach
Abschluss des dritten Lebensjahres sind in der Regel alle grundlegenden
grammatikalischen Strukturen gebildet und werden nur noch erweitert und gefestigt. Bis
zum Eintritt in die Schule folgen noch der Aufbau eines Kasus- und Pluralsystems, sowie

der Erwerb von Tempusmarkierungen (vgl. Kauschke 2012, S.174f.).

3.5. Ausgewahlte Fahigkeiten im Entwicklungsbereich Kognition

Fur Kognition gibt es viele verschiedene Definitionen, die meist
unterschiedliche Bereiche definieren. Einigkeit besteht aber zumindest dartiber, dass es
sich um Informationsverarbeitungsprozesse handelt, ,in denen Neues gelernt und
Wissen verarbeitet und miteinander vernetzt wird“ (Reichenbach & Liicking 2007, S.33).
Diese Prozesse, wie beispielsweise die Geschwindigkeit, mit der Informationen
verarbeitet werden oder die Reaktionszeit, sind umweltunabhéngig und bleiben im
Verlaufe der Lebenszeit relativ stabil. In Abhangigkeit von der Umwelt veranderbar sind
allerdings die kognitiven Fahigkeiten. Sie entwickeln sich im Verlauf der Lebensspanne
und sind damit unter anderem abhangig vom Alter und offen fir padagogische
Verédnderungen (vgl. Reichenbach & Liicking 2007, S.33).
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Abbildung 3: Modell von kognitiven Féhigkeiten (Reichenbach & Liicking 2007, S.33)

Dieses Modell von Reichenbach und Licking unterscheidet die kognitiven
Fahigkeiten in eine globale, oder allgemeine, und eine spezifische Ebene, in welcher die
Fahigkeiten anwendungsspezifischer eingeteilt werden. Diese Einteilung zeigt auch
deutlich, wie die vier hier beschriebenen Entwicklungsbereiche zusammenhéngen und
ohneeinander nicht existieren kénnen.

Sichtbar wird das auch in der Betrachtungsweise von Walter Edelmann. Er
definiert Kognition ebenfalls als die Vorgange, ,durch die ein Organismus Kenntnis von
seiner Umwelt erlangt” (Edelmann 2000, S.114) und hebt besonders die Fahigkeiten von
Wahrnehmung, Vorstellung, Denken, Urteilen und Sprache hervor, die sich auch im
obigen Modell wiederfinden. Da zur Informationsaufnahme aus der Umwelt
insbesondere die Wahrnehmung von Bedeutung ist, sollen im Folgenden die finf
Teilfahigkeiten der Wahrnehmungsverarbeitung vorgestellt werden. Diese sind
verantwortlich fur Aufnahme und Verarbeitung von sowohl auditiven, als auch visuellen
Reizen und bilden somit die Grundlage aller darauf aufbauenden Fahigkeiten. Die erste
dieser Fahigkeiten ist die Figur-Grund-Unterscheidung. Diese ermdglicht es dem Kind,
einen relevanten Reiz von unrelevanten Reizen herauszuldésen und zu isolieren. Die
raumliche Orientierung dient der Lokalisation eines Reizes in der Umgebung des Kindes,

wahrend die Formenkonstanz es ihm ermoglicht, Reize zu erkennen und zu
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differenzieren, wodurch eine Wiedererkennung moglich wird. Die Serialitat und
Gliederung, bestehend aus den zwei Teilfahigkeiten Synthese und Analyse, befahigt das
Kind dazu, Reize zu zerlegen, zu analysieren und gegebenenfalls neu zusammen zu
setzen. Die funfte und letzte Teilfahigkeit der Wahrnehmungsverarbeitung ist die
Merkfahigkeit, welche das Speichern von Reizen und Informationen umfasst. Die
Speicherung von Reizen findet in vier verschiedenen Ebenen des Gedachtnisses statt.
In den ersten Sekunden nach der Aufnahme wird der Reiz im Ultrakurzzeitgedachtnis
gespeichert, wo innerhalb von Sekundenbruchteilen Uber dessen Bedeutsamkeit
entschieden wird. Wird der Reiz nicht fir unwichtig erklart und somit vergessen, gelangt
er in das sogenannte Arbeitsgedachtnis, in dem er bis zum nachsten Gebrauch
zwischengespeichert wird. Aus dem Arbeitsgedachtnis gelangt der Reiz dann in das
Kurzzeitgedachtnis. In diesem wird aufgrund der begrenzten Speicherkapazitat
kontinuierlich tber den Belang der gespeicherten Informationen entschieden. Werden
die nach einer gewissen Zeit nicht mehr genutzt, werden sie als unwichtig erkannt und
vergessen. Informationen, die oft genutzt werden, gehen in das Langzeitgedachtnis
Uber, in dem sie Uber Jahre gespeichert bleiben kdnnen (vgl. Zimmer 2019, S.82f,;
Ebersbach, Kienbaum & Schuhrke 2019, S. 165f.).

3.6. Zusammenfassung und Ableitung der Fragestellung

Die vorangegangenen Kapitel haben insbesondere zwei Tatsachen wiederholt
und somit hervorgehoben. Das Spiel dient den Kindern als sicherer Raum sich
auszuprobieren. Dabei geht es unter anderem um soziale Rollen, Strategien zum
Umgang mit den eigenen Emotionen und zur Konfliktldsung untereinander, aber auch
darum, motorische Fahigkeiten auszuprobieren, eventuell zu scheitern oder sich tber
Erfolge zu freuen. Dieses Ausprobieren ist Teil von Piagets konstruktivistischer Theorie,
dass Kinder ihre Umwelt durch Konstruktion erleben und erlernen. Sie werden vor ein
Problem gestellt und missen dieses, beispielsweise durch das eigene Ausprobieren,
versuchen zu lésen. Um die Kinder dabei zu unterstitzen, missen Padagogen in der
Einrichtung eine Vielzahl an dementsprechenden Herausforderungen zur Verfigung
stellen, an denen die Kinder wachsen und sich entwickeln kdnnen. Ein besonderer Teil
dieser Angebote sind Klettergeriiste im Aufl3enbereich von Kitas, denn diese sind nicht
veranderlich, bestdndig und mussen den Kindern trotzdem in allen Alters- und
Entwicklungsphasen Potential bieten, ohne zu unter- oder tiberfordern.

Um den Bezug zur alltdglichen Praxis nicht zu verlieren und zu verstehen, wie
Spielgerate konzipiert werden, um beide Thesen ineinander zu vereinen, wurden
verschiedene Experten hinzugezogen, deren Aussagen im folgenden Forschungsteil

ausfihrlich erklart und ausgewertet werden.
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4. Experteninterviews zur Gewinnung von Perspektiven

4.1. Hintergrinde, Aufbau und Ablauf

Um ein tieferes Verstandnis fur die Konzipierung und Planung von Spielgeraten
zu erlangen, war von Beginn an ein Teil dieser Arbeit der Forschung gewidmet. Als
Forschungsmethode wurden Experteninterviews gewahlt, um das Thema der
Spielgeratekonzeption weiter zu explorieren und die bereits bekannte Theorie durch
Kontext-Informationen zu erganzen. Interviewt wurden deshalb eine Mitarbeiterin des
Amtes fur Stadtgrin und Abfallwirtschaft, welches in Dresden fur die oOffentlichen
Spielplatze zustandig ist, und ein Landschaftsarchitekt, der unter anderem die
Verantwortung fur die Planung und Konzipierung von Spielplatzen tragt. Fir einen
Perspektivwechsel und den Blick aus der padagogischen Richtung wurde au3erdem ein
Gruppeninterview mit zwei Erziehern und einer Kitaleitung durchgefiihrt. Da es sich um
einen Vergleich verschiedener Perspektiven auf ein gleichbleibendes Thema handelt,
kann die hier durchgefiihrte Forschung als Vergleichsstudie bezeichnet werden.

Nachdem die Experten ausgewahlt waren und die Theorie grundsatzlich vorlag,
wurde ein Fragenkatalog erarbeitet. Die darin festgehaltenen Fragen wurden spater
nicht stringent abgearbeitet, sondern dienten als Leitfaden zur Orientierung und dazu,
dass in den Gesprachen die gleichen Themen zur Sprache kamen. Da der Fokus auf
der Konzeption neuer Spielgeréate lag, wurde zu Beginn die Zustandigkeit erfragt und
wer die Verantwortung fiir die Konzeption neuer Spielgerate tragt. Danach wurde der
eigentliche Konzeptionsprozess besprochen. Inhaltliche Nachfragen bezogen sich auf
die Ideenlieferanten, Ricksprachen und Verdanderungen wahrend des Prozesses. Ein
weiterer wichtiger Teil der Fragen bezog sich auf die Nutzung des Gelandes, das
Einbeziehen bestehender Elemente oder die aktive Nutzung neuer Pflanzen oder
ahnlicher Elemente, die nicht vordergrindig Spielgerét sind. Der letzte Teil der Fragen
beschéftigte sich mit den DIN-Normen, deren Einfluss auf die Konzipierung, sowie

eventuelle Vor- und Nachteile.

4.2. Auswertung

Die Gesprache wurden alle mit dem Einverstandnis aller Interviewpartner
aufgezeichnet und spéter transkribiert. Diese Transkripte bildeten dann die Grundlage
fur die Auswertung, welche sich an der qualitativen Inhaltsanalyse nach Phillip Mayring
orientiert. Dazu wurden die Texte aus den Transkriptionen in inhaltliche Blocke geteilt
und diese dann tabellarisch in drei aufeinander aufbauenden Schritten analysiert. Die
vollstdndigen Transkripte und Auswertungstabellen sind im Anhang ab Seite 66 zu

finden.
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Der erste Schritt der Auswertung ist die Paraphrasierung, bei der nicht
inhaltstragende Textbestandteile gestrichen und alle anderen auf eine einheitliche
Sprachebene gehoben werden. Daraufhin folgt Schritt 2, die Generalisierung: Dabei
werden die entstandenen Paraphrasen auf eine vorher definierte Abstraktionsebene
gehoben und gegebenenfalls durch theoretische Aspekte erganzt. Im dritten und letzten
Schritt werden dann Paraphrasen mit ahnlichem Inhalt gebiindelt. Anschlieend folgte
das Sortieren der reduzierten Paraphrasen und das Formulieren von Kategorien. Hierbei
handelte es sich um eine induktive Kategorienbildung, da diese durch einen
Verallgemeinerungsprozess direkt aus dem Material entstanden sind. Im Folgenden
werden die Aussagen zu den entstandenen Kategorien dargestellt. Dieser
Ergebnisdarstellung geht eine kurze Zusammenfassung zum Verstéandnis der Interviews

voraus.

4.3. Kurzzusammenfassung der Interviewinhalte

Um die anschlielende Auswertung der Ergebnisse und das Verstandnis der
Zusammenhéange zu erleichtern, soll das folgende Kapitel flr eine kurze inhaltliche
Zusammenfassung der drei Interviews dienen.

Das erste Interview fand im Amt flr Stadtgrin und Abfallwirtschaft statt. Nach
einer kurzen Vorstellung berichtete die Mitarbeiterin mir tGber die allgemeine Situation
der Dresdner Spielplatze und die Plane des Amtes, die Zahl der Spielplatze zu erhéhen,
wobei jedoch der Fokus momentan eher auf der Uberholung bereits bestehender
Anlagen liegt. Bei diesen Umgestaltungen werden seit einigen Jahren die Nutzer durch
Burgerbeteiligungen eingebunden, deren Ablauf sie mir detailliert schilderte, bevor wir
uns Uber die auf die Blrgerbeteiligung folgende Arbeit der Landschaftsarchitekten
unterhielten. Nach einem kurzen Exkurs zur Situation der Kinder im Alter von ein bis drei
Jahren, bildete das Thema der Inklusion den Abschluss unseres Gespraches.

Dieses Interview brachte zwar viele hilfreiche, aber dennoch sehr allgemeine
Informationen hervor, weshalb ein wenig spater ein weiteres Interview mit einem
Landschaftsarchitekten stattfand, der regelmaRig mit der Stadt zusammenarbeitet.
Dieses Gespréach sollte nun dazu dienen, den konkreten Planungsprozess eines neuen
Spielgerates zu klaren, was nach einer kurzen Vorstellung beider Seiten auch gut
gelang. Zu Beginn erklarte der Architekt mir den allgemeinen Ablauf einer Objektplanung
nach der HOAI, der Honorarordnung fur Architekten und Ingenieure, unter die auch
Spielplatze als Objekte fallen. Diese Planung ist in neun Phasen unterteilt, von denen
wir die wichtigsten besprochen haben. Auch hier gab es einen kurzen Exkurs in die
Situation der U3-Kinder, bevor sich das Gesprach mit Themen wie Risikovermeidung,

Inklusion und dem Einsatz von anderen Elementen, die nicht als Spielgerét definiert
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werden konnen, beschaftigte. Den Abschluss bildeten die Kooperation mit Experten,
sowie die Funktionsweise der DIN-Normen und die Gultigkeit dieser.

Fur einen Perspektivwechsel und die padagogische Sicht auf die zu
erforschenden Planungsprozesse, fand zwischen den beiden bereits dargestellten
Gesprachen ein Interview in einer ortlichen Kita statt. Den Einstieg bildete hier die
Unterhaltung Uber einen Plan des gesamten AulRengelédndes, der nach der
Neugriindung erstellt wurde und zur Gestaltung und Uberarbeitung des vorhandenen
Areals dienen sollte und gedient hat. In Anlehnung an diesen Plan haben wir dann in der
Reihenfolge ihrer Erbauung einzelne Spielelemente und -geréte thematisiert.
Besprochen wurden der Kréuterhuigel, die Konzipierung eines abgetrennten Bereiches
fur die sogenannte ,,Babygruppe®, in der Kinder bis zwei Jahre betreut werden, und die
Umgestaltung der Rutsche. Besonders diskutiert wurden hier die verschiedenen
Herausforderungen und die Vorteile, die das Schaffen verschiedener, abgetrennter
Bereiche mit sich bringt, insbesondere, wenn es um die Sicherheit der Kleinkinder geht.
AnschlieRend wurde die Konzeption und der Planungsvorgang eines Klettergeristes
sehr detailliert besprochen, wobei es unter anderem Exkurse in Hintergrinde,
Finanzierung und Herausforderungen gab. Den Abschluss bildete die Thematisierung
von Problemen durch nicht ausreichende Planungen oder fehlendes padagogisches

Wissen.

4.4. Ergebnisdarstellung

Planungsprozess offentlicher Spielplatze

Wie bereits beschrieben, lag der hauptséchliche Fokus der Gespréache auf dem
Konzipierungsprozess neuer Spielgerate. Entscheidend fir die Auswertung sind nun die
zwei verschiedenen Blickwinkel: der des Planers und der der Padagogen. Begonnen
wird jetzt mit einem Abriss Uber den planerischen Ablauf, bevor die paddagogische
Arbeitsweise an einem Beispiel dargestellt wird.

Der grundsatzliche Planungsprozess von Spielgeréten ist in der Honorarordnung
fur Architekten und Ingenieure, kurz HOAI, festgeschrieben und setzt sich aus insgesamt
neun sogenannten Leistungsbildern zusammen (vgl. B5 S.23, Z.49-51). Die erste dieser
Phasen dient der Grundlagenermittlung und klart unter anderem folgende Fragen: ,[Wer]
ist der Nutzer? |Ist eine Beratung des Bauherren [notwendig]? Welche
Aufgabenstellungen gibt's eigentlich? Was brauchen wir alles an Expertisen? Wen
mussen wir noch mit einbinden?“ (B5 S.23, Z.51-53). Es schlief3t sich in Phase zwei eine
Vorentwurfsplanung an, in der verschiedene Varianten zur Flachengestaltung erarbeitet,
analysiert und bearbeitet werden, bevor eine Vorzugsvariante ausgewéahlt wird, die die
Grundlage fur die dritte Phase bildet. In dieser Entwurfsplanung werden konkrete

Entscheidungen sowohl Uber Spielgeréte, als auch anderweitige Gestaltungselemente
26



wie Baume und Blische oder Ausstattungselemente wie Banke, Entwasserungsanlagen
oder Abgrenzungen getroffen. Es schliel3t sich eine Genehmigungsplanung fur die
Einreichung beim Bauamt an, bevor der Spielplatz 6ffentlich ausgeschrieben wird (vgl.
B5 S.23, Z.54-72). Diese offentliche Ausschreibung dient der Wahrung des
Wettbewerbes und soll allen Herstellern von Spielzeug und Spielgeraten die gleichen
Beteiligungschancen ermdglichen (vgl. B1 S.03, Z.107-110). Geregelt wird diese
Ausschreibung und der spatere Bau der Spielplatze in der VOB, der dreiteiligen
Vergabe- und Vertragsordnung fur Bauleistungen. Die Vergabe von Projekten findet
mithilfe von Teil A statt, wahrend die VOB-B den Ablauf regelt. Im dritten und letzten Teil,
der VOB-C, werden zuséatzliche oder technische Vertragsbedingungen festgehalten,
unter die beispielsweise auch die DIN-Normen fallen (vgl. B5 S.30, Z.397-417). Diese
dienen den Planern hauptséchlich als Hinweise und zur Orientierung und beruhen immer
auf dem aktuellen, etablierten Stand der Technik, der von einem Normenausschuss zur
Regel berufen wird (vgl. B5 S.29, Z.334f.; S.28, Z.310-321). Bevor die Spielpléatze nach
ihrer Fertigstellung den Nutzern freigegeben werden, werden sie von Sachverstandigen
auf Sicherheit und Einhaltung der gegebenen Normen Uberprift (vgl. BS S.31, Z.446-
448; Z.461-464).

Planung eines neuen Klettergeristes in einer Kita und Gestaltung der
Finanzierung

Wie in der Zusammenfassung der Interviews bereits angerissen, wurde in der
von mir interviewten Kindertageseinrichtung vor einigen Jahren ein neues Klettergerist
gebaut, das auf dem urspriinglichen Plan so nicht vorgesehen war, da an dieser Stelle
uber viele Jahre drei grol3e Kletterbdume standen. Als diese allerdings aufgrund von
Witterungsbedingungen eingingen, gefallt werden mussten und dementsprechend nicht
mehr nutzbar waren, sollte ein neues Klettergeriist an die Stelle gesetzt werden, um das
Thema des Bereiches grundsatzlich beizubehalten (vgl. B4 S.11, Z.174-190). Die
Padagogen steuerten die Grundidee bei, dass das Klettergertist aus drei Plattformen an
den Stellen der ehemaligen Baume bestehen sollte, die dann durch verschiedene
Kletterelemente miteinander verbunden werden. Darauf aufbauend wurde gemeinsam
mit den Kindern nach Ideen gesucht, wie das Klettergertist gestaltet wird. Die Kinder
haben ihre ldeen aufgemalt, besprochen und haben sich unter anderem bei
Wandertagen von Spielplatzen und den darauf beliebtesten und interessantesten
Elementen inspirieren lassen (vgl. B4 S.11, Z.190-194; Z.199-201; S.14 Z.300-303; B3
S.14, 7.324f). AnschlieRend daran haben die P&dagogen die Ideen der Kinder
aufgegriffen, padagogisch betrachtet und versucht, so viele Herausforderungen wie

madglich in das Konzept einzuarbeiten, bevor dieses an den jeweiligen Planer
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weitergegeben wurde, der die Ideen an Normen und Vorschriften angepasst und
schlieB3lich verwirklicht hat (vgl. B3 S.14, Z.316-326).

Bevor allerdings das neue Klettergerist gebaut werden konnte, musste die Frage
der Finanzierung geklart werden. Zwar haben Kindertageseinrichtungen ein gewisses
Budget an finanziellen Mitteln, die fur die Neuanschaffung von Spielmaterialien gedacht
sind, allerdings Ubersteigt ein solches Projekt dieses Budget um einiges, insbesondere,
da dieses Spielzeugbudget auf alle Gruppen aufgeteilt und fiir Innen- und Au3enbereich
reichen muss. Soll nun eine solch grof3e Anschaffung wie ein neues Klettergertst
getatigt werden, missen weitere finanzielle Mittel beschafft werden. Eine Mdglichkeit der
Finanzierung ist die Einbindung von Eltern und Kindern durch das Sammeln von
Spenden. Die Einrichtung entschied sich beispielsweise daflr, die zu entsorgenden
Baume zu verwerten, indem sie Baumscheiben mit den Kindern zu Spielen oder
Dekorationsartikeln verarbeitet haben, fur die die Eltern etwas spendeten (vgl. B4 S.13,
Z.253; Z.260f.: Z.265-268; B3 S.13, Z.255-257; B2 S.13, Z.280-232).

Planungsfehler und Probleme

Naturlich lauft eine solche Konzipierung und Planung nicht immer fehlerfrei ab,
sondern es kommt gelegentlich zu Problemen mit den fertiggestellten Spielgeraten,
beispielsweise wenn falsches Material verbaut wurde. In der interviewten
Kindertageseinrichtung ist es bereits vorgekommen, dass eine Rutschbahn aus Gummi
gebaut wurde, die in der ersten Zeit ihre obere Schicht an die Hosen der Kinder
abgegeben hat. Alternativ wurde auch einmal verschiedenfarbiger Sand verlegt, der die
Kinder beim Spielen rot farbte. In solchen Fallen muss dann abgewogen werden, ob das
Spielgerat trotzdem bestehen bleiben kann oder ob es ersetzt werden muss. Im Fall der
Kita konnte die Rutschbahn bestehen bleiben, da der Gummi nach einiger Zeit so glatt
gerutscht war, dass die Kinder jetzt keinen Abrieb mehr an ihren Sachen haben, wéhrend
der Sand ausgetauscht werden musste (vgl. B4 S.17, Z.430-435; S.18, Z.441-443,
Z.446-447).

Die Verwendung von Sand hat allerdings ein weiteres Problem bei der
Konzipierung von Spielgeraten aufgezeigt: eine fehlende ganzheitliche Betrachtung der
Nutzersituation. Der Sand umgibt einige Halbkugeln und bildet somit einen Bereich, der
in der Einrichtung als ,Matschanlage” bekannt ist, da die Kugeln mit R6hren durchzogen
sind, durch die Wasser gepumpt werden kann. An die auRenliegenden Offnungen
kénnen dann Schlduche angeschlossen werden, durch die das Wasser zu den nachsten
Kugeln geleitet werden kann. Aus planerischer Perspektive dient der umliegende Sand
hauptsachlich als Auffangmedium fur das Wasser und als Mdglichkeit, die Kinder
matschen zu lassen. Was bei der Planung dieser Kugeln und ihrer Umgebung allerdings

nicht bedacht wurde, ist der Entdeckerdrang der Kinder und deren Neugier. Denn die
28



Kinder merkten ziemlich schnell, dass man statt
Wasser auch Sand in die Offnungen schieben
konnte, was zu einer vdlligen Versandung der
innenliegenden Roéhren gefiihrt hat, wodurch die
Matschanlage jetzt nicht mehr in ihrem
urspringlichen Sinn genutzt werden kann (vgl. B4
S.15, Z.353-355, Z.358-361; S.16, Z.365-367,
369f.; B2 S.16, Z.377-380). Bei einer
Neugestaltung oder Uberholung des gesamten
Bereiches wirde sich auch beispielsweise durch
anderes Bodenmaterial oder eine

Schutzvorrichtung gegen den Sand im Inneren der

Réhren eine Losung finden lassen. Dies erfordert ,,i0ung 4: mit Réhren durchzogene
aber eine enge Zusammenarbeit zwischen Planer f@/bkugel als Teil der Matschanlage

und Padagogen, denn diese kennen die Kinder am besten und kdnnen beispielsweise
prophezeien, dass der Sand auch aus anderen Teilen des Gartens angeschafft werden

wirde (vgl. B2 S.16, Z.382, B3 S.16, Z.383, B4 S.16, Z.384-386).

Herausforderungen

Das absichtliche Kreieren von Elementen, die die Kinder vor eine
Herausforderung stellen, kam in den Interviews wiederholt zur Sprache. Als allgemeiner
Grundsatz kann gesagt werden: ,[M]an soll den Kindern nicht helfen. [Sie] missen selbst
in der Lage sein in diese Spielgerate zu kommen, [denn] dann, wenn [sie] das geschafft
haben, sind [sie] auch in der Lage, sich dort drin zu bewegen® (B5 S.24, 7.128-131). Im
Folgenden sollen diese Herausforderungen kurz beispielhaft an Spielgeréaten der
Kindertageseinrichtung dargestellt werden. Hif

Als erstes Projekt der Neugestaltung des
damaligen AulRengelandes wurde der sogenannte
Krauterhtgel angelegt. Auf einer Flache, die vorher
nur aus einem rechteckigen Sandkasten bestand,
wurde ein Hugel gebaut, der von drei Betonréhren
durchzogen wird, durch die die Kinder hindurch
kriechen koénnen. Eine exemplarische
Herausforderung ist hier die Anordnung der
Rohren. Sie verlaufen von einem gemeinsam

Mittelpunkt aus in drei verschiedene Richtungen,

was bedeutet, dass die Kinder von einem Eingang

aus, keinen Ausgang sehen kdnnen. Sie missen Abbildung 5: Kréuterhiigel
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sich also Uberwinden, in die Dunkelheit zu kriechen und sich dann dort neu orientieren.
Doch auch auRRen bietet der Hiigel den Kindern Herausforderungen, da es nicht den
einen, ersichtlichen Weg hinauf gibt. Als Aufstieg dienen unterschiedlich geformte Steine
verschiedener GroRRen, die zufallig angeordnet wurden und somit Uberwunden werden

missen. Im Laufe der Jahre haben sich nattrlich Trampelpfade und Wege gebildet, doch

insbesondere an der Spitze des Hugels wird die Idee sehr gut ersichtlich (vgl. B4 S.07,
Z.37-46).

Eine weitere Uberarbeitung fand an
der Rutsche statt, die vorher an einem
einfachen Kletterturm befestigt war.
Dieser wurde ersetzt durch eine
organischere Form, die den Aufstieg
mithilfe eine Schrage gestaltet. Die
- Schrage ist uneben und gedreht und
bietet schon durch die erhdhte Stufe

am Anfang eine Herausforderung (vgl.
Abbildung 6: Rutgc}{é mit Schrége als Aufstieg B4 S.08, Z.65-72). Um die Steigung zu
Uberwinden und die Rutsche zu erreichen, missen die Kinder beispielsweise Uber ein
gutes Gleichgewicht verfiigen, um den unebenen Boden auszugleichen.

Zusatzlich zu diesen Umgestaltungen wurde das Klettergeriist auch nach oben
und zur Seite erweitert. Neben dem Eingang zur Rutsche befindet sich ein Kletternetz,
dass den Aufstieg in einen Ubergelagerten Turm ermoglicht, aber auch erst fir Kinder
einer gewissen Korpergrof3e zugéanglich ist. Hinzu kommt die Flexibilitat des Netzes, was
den Kindern eine Kombination an motorischen Fahigkeiten, wie Arm- und Fingerkraft,
die Koordination von Augen, Handen und Fif3en und natirlich Mut abverlangt. Doch die
Rutsche wurde aulRerdem um Kleinere Angebote erweitert, die es den Kindern
ermdglicht, sich in anderen Bildungsbereichen weiter zu entwickeln. Es wurde ein
zusatzliches Podest geschaffen, an dem die Kinder gemeinsam insbesondere dem
Rollenspiel nachkommen kdnnen und somit auf sozial-emotionaler Ebene agieren. An
diesem Podest ist auRerdem ein Mechanismus befestigt, mit dem Sand transportiert
werden kann, was neben den motorischen Fahigkeiten, wie Arm- und Fingerkraft, sowie
der Auge-Hand-Koordination, erste Beobachtungen physikalischer Gesetze zulasst und
die Kooperation der Kinder untereinander fordert, wodurch sowohl der kognitive, als
auch der sozial-emotionale Bereich geférdert werden (vgl. B2 S.08, Z2.81; B3 S.09, Z.85-
88).
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Wie bereits bei der Planung beschrieben, wurden auch bei der Konzipierung des
neuen Klettergerlstes viele Herausforderungen eingebaut, wobei trotzdem darauf
geachtet wurde, das Gerét fur Kinder aller Altersstufen nutzbar zu machen.

Die Kletterelemente, die der Verbindung der Plattformen dienen, bringen alle ihre
eigenen Herausforderungen mit sich und fordern und foérdern die Kinder dadurch nicht
nur in motorischen Fahigkeiten, sondern auch in der Uberwindung von Angsten und der
Entwicklung von Mut. Ein gutes Beispiel dafir ist die Balancierstrecke (auf der rechten
Seite des Bildes). Sie besteht aus einem unebenen Holzstamm, der nur einseitig durch
eine holzerne Wand abgesichert ist. Die Kinder muissen hier eventuell die Angst
tberwinden, an der offenen Seite herunter zu fallen und dann das Balancieren wagen,
wodurch insbesondere Gleichgewicht und die Koordination von Augen und Fuf3en
geschult wird. Auch das Netz an der linken Seite der linken Kletterwand (in der linken
oberen Ecke des Bildes) regt die Kinder zur Entwicklung von Mut an. Das Netz ist an
allen vier Seiten befestigt und somit nicht sehr beweglich, allerdings muss oben der
Ubergang auf die Plattform in Form einer Kante tiberwunden werden, die keine Vielzahl
an Festhaltemdglichkeiten bietet. Die Kinder missen somit ein gewisses Risiko

eingehen, um die Kante zu Uberwinden, egal ob sie das Netz von unten nach oben oder

von oben nach unten benutzen.

A " e 7 5 (£ 3 o x ,hé& £ '
Abbildung 7: Klettergeriist, bestehend aus drei unterschiedlich hohen, durch Kletterelemente verbundene,
Plattformen
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Ein weiteres Beispiel fur den
Umgang mit Unsicherheit sind die
beweglichen Gummimatten zwischen
den zwei Kletterwdnden. Zwar sind
diese an jeweils vier Punkten sowohl
oben als auch unten befestigt und
somit in ihrem Bewegungsradius

eingeschrankt, allerdings potenziert

sich diese Bewegung, sobald sich

Abbildung 8: Klettergeriist, gegeniiberliegende Seite mit mehrere Kinder g|8IChZEItIg in dem
Kletterwdnden und beweglichen Gummimatten

Element bewegen, wodurch es wieder
zu Unsicherheiten kommen kann, die tberwunden werden mussen.

Zusatzlich variieren die Hohen der drei Plattformen und bilden somit verschieden
schwierige Einstiege an verschiedenen Stellen, die trotzdem allen Kindern mit
unterschiedlichen Fahigkeiten und Fertigkeiten die Benutzung und das Spiel auf dem
Klettergertst erlauben. Die Einstiege variieren von einer einfachen Stufe (unten rechts
im Bild) bis hin zu einer hohen Kletterwand (in der oberen rechten Ecke des Bildes), bei
der die Klettergriffe absichtlich in schwierig greifbaren Formen gewahlt worden, die
zusatzlich in einem grof3en Abstand zueinander angeordnet wurden (vgl. B4 S.13, Z.283-
287; B2 S.14, 7.288-291; S.15, Z.343-348; B3 S.14, Z2.292f.).

Schaffen von Ruhebereichen und qualitativerem Spiel durch Abgrenzung

Bei der Neuplanung des Kita-AuRengelandes war es den Padagogen besonders
wichtig, dass sich die Kinder nicht an einer Stelle des Gartens ballen, sondern sich tber
das gesamte Gelande verteilen. Aus diesem Grund wurden die Spielgerate mit grof3en
Abstéanden zueinander verteilt und
mithilfe von natirlichen Elementen, wie
Blschen und B&aumen, sowie ruhigeren
Bereichen, wie einer Pergola, die im
Sommer mit  Sitzsacken  zum
Schaukeln einladt, voneinander
getrennt. Die Bepflanzung dient dabei
allerdings nicht nur der Begrenzung

und Zierde, sondern ist zum Bespielen
Abbildung 9: éergola als Ruhebereich zwischen Kréuterhiigel gedaCht (Vgl' B4 S.09, 2.89-91; S.09,
und Sandkasten, umgeben von Griinpflanzen 7.94-99° S.19 Z.496° B3 S.09. Z.92f
S.19, 2.492-495; B2 S.19, Z.498).

o e Sk 2 = S5 A
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Dass solche Ruhebereiche, die zu einem qualitativen Spiel einladen, teilweise
erst durch raumliche Abgrenzung geschaffen werden kénnen, beweist das Beispiel einer
Rasenflache zwischen dem Hauptweg, der sich durch den Garten zieht, und einem
gepflasterten Platz, der dem Ballspiel oder dem Fahren mit verschiedenen Fahrzeugen
dient. Die Padagogen mussten feststellen, dass das Gras insbesondere durch das
Befahren mit den Fahrzeugen und das unaufmerksame Begehen der Flache Uber Jahre
immer kurzer wurde, bis es irgendwann gar nicht mehr wuchs. Es kam die Idee auf, den
Rasen abzusperren und die Flache dadurch wieder bespielbar zu machen. Es ging dabei
nicht darum, das Betreten des Rasens zu unterbinden, sondern den unkontrollierten
Verkehr Uber die Flache. Der Gedanke war, den Nutzerdruck auf die Wiese durch die
Absperrungen zu senken, da die Kinder mit inren Fahrzeugen von nun an auf3en herum
fuhren und auch nicht mehr Gber die Flache rannten, sondern vorsichtig tber die
Absperrung steigen missen. Dadurch konnte der Rasen sich erholen und bietet nun den
Kindern eine Spielflache, die sich mit ruhigeren Aktivitaten beschéaftigen wollen (vgl. B2
S.19, 2.512-521; S.20, Z.534-536; Z2.547-549, Z2.552f.; B4 S.20, Z.527-529; Z.545f. B3
S.20, Z.537f.)

Wie in vielen anderen Einrichtungen ist auch in dieser Kita der Bereich fiir die
Krippengruppen im Garten etwas abgetrennt. Allerdings werden die Kinder in der von
mir interviewten Kita, im Gegensatz zu den meisten anderen Einrichtungen, nur bis zum
zweiten Geburtstag in den sogenannten Babygruppen betreut, bevor sie in den
Kindergartenbereich wechseln. Umso wichtiger ist es, die Kleinen im Garten zu
schitzen, was ebenfalls durch eine raumliche Begrenzung geschieht. So wird eine
ruhige Spielzone geschaffen, die auf das Alter der Kinder und die dementsprechenden
Fahigkeiten und Fertigkeiten ausgelegt ist. AuRerdem werden die Kinder vor den
gréReren Kindergartenkindern geschutzt, wenn diese sich durch ihr Spiel abgelenkt und
unaufmerksam durch den Garten bewegen. Ein wichtiger Aspekt ist auch die Lage
dieses Krippenbereiches, denn dieser befindet sich nicht in einer separaten Ecke des
Gartens, sondern mittig zwischen Vorder- und Hintergarten. So sind die Kinder trotzdem
aktiv in den Alltag der Kita eingebunden und es besteht die Mdglichkeit zu gruppen- und
alterstibergreifenden Interaktionen, beispielsweise durch Besuche von Alteren
Geschwistern (vgl. B4 S.10, Z.150-153; Z.155f.; Z.161-165).

Kleinkinder

Bei der Planung und Konzipierung von 6ffentlichen Spielplatzen werden Kinder
unter drei Jahren gesondert betrachtet, was sich insbesondere dadurch &uf3ert, dass
Kinder unter Drei kaum Spielangebote auf 6ffentlichen Spielplatzen finden (vgl. B1 S.04,
Z.152f) Begrindet wird diese besondere Betrachtung durch den geringen

Bewegungsradius der Kinder und den daraus resultierenden Bedarf einer
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wohnraumnahen Versorgung mit Spielmdglichkeiten. Hinzu kommt die Verpflichtung von
Wohnungseigentiimern, die mehr als finf Wohnungseinheiten auf einem Grundstiick
besitzen, den Mietern einen Spielplatz zur Verfligung zu stellen, der aus den oben
genannten Grinden meist auf den Altersbereich der unter Dreijahrigen ausgerichtet ist
(vgl. B1 S.04, Z.152-154; B5 S.24, Z2.107-113). Auch planerisch stellt die Vereinigung
von Spielmdglichkeiten fur Kinder unter und Uber drei Jahren aufgrund der
unterschiedlichen Fahigkeiten eine grof3e Herausforderung dar. Da der Stadt allerdings
bereits eine erhthte Nachfrage an offentlichen Spielplatzen fur Kleinkinder durch
Tagesmutter und -véter, sowie Eltern im Erziehungsurlaub aufgefallen ist, wird bereits
an der Problematik gearbeitet. Erste Ergebnisse sind beispielsweise gesonderte Ecken
auf bereits bestehenden Spielplatzen, in denen den Kindern ihrem Alter und ihren
Fahigkeiten angepasste Angebote gemacht werden (vgl. B1 S.04, Z.155-164).

Eingehen auf Nutzerbedlrfnisse

Wie oben bereits beschrieben, arbeiten Landschaftsarchitekten bei der Planung
neuer Spielgerate fir Kitas mit den jeweils verantwortlichen Padagogen zusammen, um
den Kindern ein ideales Spielerlebnis zu schaffen. Dazu gehort unter anderem die
Analyse des Raums, die Einbeziehung konzeptioneller Ideen, das Erfragen von
Winschen und Ideen und die Behebung bis dahin aufgefallener Probleme oder
Missplanungen (vgl. BS S.27, S.250-265). Doch auch im 6ffentlichen Raum rickt die
Einbeziehung der Endverbraucher immer mehr in den Vordergrund. Den
Landschaftsarchitekten dient diese Befragung zusétzlich zu einer Raumanalyse dazu,
einen Uberblick tiber das Objekt und die umgebende Situation zu erlangen, sowie die
Gegebenheiten und Bedarfe der Nutzer einzuschatzen (vgl. B5 S.27, Z2.245-253).

Besteht fur die Planer nicht die Mdglichkeit, sich selbst ein Bild zu machen, nutzt
die Stadt Dresden gern das Spielmobil Wirbelwind der Outlaw gGmbh und deren
SIEDLER-Methode. Die Projektgruppe positioniert sich dann mit einem voll mit
Spielmaterialien gefillten Wagen auf der um- oder neu zu gestalteten Flache und befragt
Kinder, Eltern und andere Anwesende nach Winschen, Bedurfnissen, Dingen, die nicht
fehlen dirfen, Dingen, die dringend verdndert werden missen und ahnlichem. Des
Weiteren bieten sie den Kindern die Moglichkeit, kreativ zu werden, indem sie malen
oder Modelle bauen und so weitere Ideen und Gedanken einzubringen (vgl. B1 S.02,
Z.47-54; 7.66-81). Nachdem diese Vorschlage ausgewertet und gewichtet wurden, wird
ein Handlungskonzept erarbeitet, das den jeweiligen Planern als weitere
Aufgabenstellung dient (vgl. B1 S.02, Z.50-55; S.03, Z.88-101).
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Inklusion

Die Gestaltung inklusiver Spielgerate und Spielplatze ist nicht nur in den DIN-
Normen vorgeschrieben, sondern spielt auch bei den Planungen stadtischer Spielplatze
eine immer groRRere Rolle. Es wird versucht, alle Kinder gleichmafig anzusprechen und
auf all deren unterschiedliche Fahigkeiten und Fertigkeiten einzugehen (vgl. B1 S.05,
Z.175-178). Versucht wird das insbesondere durch das Schaffen einer grof3en
Vielfaltigkeit, eines groRen Angebotes an Sinneserfahrungen, sowie der Integration des
Zwei-Wege- und des Zwei-Sinne-Prinzips (vgl. B1 S.05, Z.181-188). Da es keine
einheitlichen Kriterien gibt, nach denen entschieden wird, ab wann ein Spielplatz inklusiv
ist, fallt es sehr schwer zu sagen, wie weit fortgeschritten der inklusive Ausbau der
Spielplatze ist. Eine Untersuchung im Raum Nurnberg mit einer ersten Kontrollmatrix
konnte keinen einzigen Spielplatz finden, der nach den dort gegebenen Kriterien als
inklusiv galt. In den letzten Jahren wurde insbesondere an den Zugangen zu den
Flachen gearbeitet, sodass diese auf einem guten Stand sind. Besonders schwierig
gestaltet sich allerdings der Zugang zu den einzelnen Geraten, da diese durch die
speziellen Fallschutzmaterialien sehr schwer zu erreichen sind (vgl. B1 S.05, Z.192-197;
S.06, Z2.213-216). Doch auch fur dieses Problem gibt es bereits erste Lésungsanséatze.
So wird beispielsweise Uberlegt, die Spielgerate mit dem Rand zu verbinden, sodass sie
auch erreicht werden konnen, ohne den Fallschutz betreten zu missen. Eine weitere
Idee befasst sich mit alternativen Materialien, wie beispielsweise auch mit Rollstiihlen
befahrbare Holzhacksel, die den typischen Fallschutzkies ersetzen kdnnten. Allerdings
bringen diese Gedanken auch Nachteile mit sich, die sich insbesondere durch Kosten
bei Anschaffung, Reinigung und Entsorgung &uf3ern. Auch durfen die bestehenden
Gerate nicht zu sehr vereinfacht werden, weil sonst die Forderung der verschiedenen
Fahigkeiten und Fertigkeiten ausbleibt, weshalb die idealste Lésung wohl ein vielféltiges
Angebot verschiedener Gerate sein wird (vgl. B1, S.05, Z.211f.; S.06, Z.217-230).
Insbesondere barrierefreie Spielgerate werden auch immer haufiger in verschiedenen
Katalogen angeboten und erfillen auch grundsatzlich ihren Zweck, den Kindern das
Spielen zu ermdglichen. Allerdings sind diese Gerate dabei oft nicht integrativ genug
gedacht, da die Kinder sie zwar zum Spielen ordentlich nutzen kénnen, dieses Spiel aber
meist nur allein und getrennt von den anderen Kindern nutzbar ist, wodurch der

Integrationsaspekt verloren geht (B5 S.26, Z.215-261).
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4.5. Fazit zur Konzeptionierung von Spielplatzen aus den Perspektiven von
Landschaftsarchitekten und padagogischen Fachkraften

Hauptsachlicher  Fokus der Interviews war der Planungs- und
Konzeptionsprozess neuer Spielgerate und -platze. Das Gesprach mit den Padagogen
beleuchtete dabei insbesondere die Findungsphase von Ideen, die auf Grundlage einer
Idee der Padagogen den Kindern groBe Freiheiten und Mdoglichkeiten lief3, ihre
Gedanken und Wounsche einzubringen. AuRerdem wurde die Perspektive der
padagogischen Fachkréfte auf die Gestaltung der einzelnen Elemente deutlich und wie
genau diese durchdacht wurden, um den Kindern mdglichst viele ausgewogene
Herausforderungen zu bieten, sodass die kindliche Entwicklung moglichst ideal
unterstitzt werden kann. Erganzend dazu beschrieb der Landschaftsarchitekt den
offentlichen und burokratischen Ablauf. Er zeigte die Planungsphasen nach HOAI auf,
angefangen bei der Grundlagenermittiung und eines ersten Vorentwurfes, Uber
Entwurfs- und Genehmigungsplanung, bis hin zur Ausschreibung nach VOB, die
Vergabe, Ablauf und zusatzliche Bedingungen regelt. Einen grof3en Teil der Gesprache
nahm die Gestaltung des Geldndes um einzelne Spielgeréte ein, insbesondere mit dem
Fokus auf die Aul3enbereiche von Kindertageseinrichtungen. Im Vordergrund standen
dabei die Unterteilung verschiedener Bereiche durch gezielte Bepflanzung und die
Vorteile, die eine durchdachte Verteilung der Spielgerate und der entstandenen Bereiche
mit sich bringt. Allerdings wurden auch die negativen Seiten von Neuplanungen gezeigt,
als die padagogischen Fachkrafte von Situationen und Problemen berichteten, die auf
Planungsfehler oder Falschplanungen zuriickgingen. Angefangen bei ungeeignetem
Material, verlief die Unterhaltung lange Uiber die sogenannte Matschanlage, die aufgrund
falschlicher und unzureichender Vorbereitung ihrem Zweck jetzt nicht mehr dienen kann.
Im Gesprach wurde allerdings auch schnell deutlich, dass diese Probleme haufig
aufgrund der eingeschrankten Perspektive der Planer auftreten. Ihnen fehlt teilweise das
Wissen Uber die Entwicklungsverlaufe und das Verhaltensrepertoire der Kinder, sodass
die Spielgerate zu oft aus der Perspektive von Erwachsenen betrachtet werden, wobei
kindliche Eigenheiten verloren gehen. Den Abschluss der Ergebnisdarstellung machten
Erkenntnisse tber Inklusion und Kinder im Krippenalter. Es wurde festgestellt, dass es
fur Kinder, die in diese Kategorien fallen, noch keine idealen Losungen zur Integration
in das alltagliche Spiel mit anderen Kindern gibt. Fur Integrativkinder fehlen oft noch die
Mdglichkeiten, bereits bestehende Spielgeréate nutzbar zu machen, wahrend Kinder
unter Drei noch nicht in der Lage sind, diese Gerate zu nutzen. Das Resultat sind
gesonderte Spielgerate und -moglichkeiten, die den Kindern zwar das Spiel

erma@glichen, sie aber oft absondern und nicht in bestehende Kindergruppen integriert.
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5. Empfehlungen zur Umgestaltung von Spielgeraten

Bis zu diesem Punkt wurden in den vorangegangenen Kapiteln Theorien, Fakten
und Erkenntnisse beschrieben, die die Grundlage fir die Konzipierung von Spielgeraten
legen und aus denen eine Reihe an Anforderungen abgeleitet werden kann, die die
Spielgerate aufweisen missen, um ideal zur kindlichen Entwicklung beizutragen. Um
einen vereinfachten Uberblick zu gewahrleisten, sind diese Anforderungen im Folgenden
stichwortartig zusammengefasst, bevor die jeweilige Erklarung folgt. An diese
Darstellung wird sich die Anwendung der erarbeiteten Anforderungen in Form einer
empfehlenswerten Umgestaltung von zwei in Kapitel 4.4. bereits beschriebenen

Spielgeraten anschlieBen, um die Vorteile dieser besser zu veranschaulichen.

5.1. Ableitung von Anforderungen an die Gestaltung von Spielgeraten

Ausgehend von den Interviews und den in Kapitel 4.4. festgehaltenen
Ergebnissen, sollte der Konzeptionsprozess immer ein Zusammenspiel zwischen
Padagogen, Kindern und Planer sein. Denn wahrend die ldeen der Kinder im
Vordergrund stehen sollten, um ein belebtes Spiel zu sichern, unterstiitzen die
Erwachsenen diese durch ihr spezielles Wissen aus den jeweiligen Fachbereichen. So
ist insbesondere die Perspektive der Padagogen von groRer Bedeutung, da sie als
Experten fir ihre Kinder gelten und so das kindliche Verhalten viel genauer einschétzen
konnen, als der Landschaftsarchitekt, der im Zweifelsfall zu sehr in den Denkweisen
eines Erwachsenen steckt, um das tatsadchliche Verhalten der Kinder in und mit dem
fertigen Spielgerat einzuschatzen. Zusatzlich dazu verfligen die Padagogen tber das
Fachwissen der kindlichen Entwicklung, sodass das geplante Spielgerat auch den sich
entwickelnden Fahigkeiten angepasst ist. Begonnen wird die Ausfihrung der
abgeleiteten Anforderungen mit den Besonderheiten fir Kinder im Krippenalter und /
oder mit Behinderungen, da fur diese ein erhohter Forderbedarf besteht,
beziehungsweise die Umgestaltungen spezifischer sein missen. Es wird also von klein
nach grof3 gedacht, sowohl in Hinblick auf das Alter der Kinder, als auch deren
Fahigkeiten und Bewegungsradien, die sich im Laufe der Entwicklung immer weiter
vergrofRern.

e Abstufungen fur Kleinkinder. Kindern des Krippenbereiches sollte im Idealfall
die Moglichkeit gegeben werden, ebenfalls im Bereich der Alteren
Kindergartenkinder zu spielen und dementsprechend von ihnen zu lernen. Fir
die jungeren Kinder mussen daflr nicht unbedingt extra Madglichkeiten
geschaffen werden, es ist ausreichend, wenn ein Teil des Spielgerates den
Kindern Herausforderungen bietet, die ihnrem Entwicklungsstand angepasst sind.

Wichtig dabei ist aber die Mdglichkeit fir die Kinder, sich an Dingen hoch zu
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ziehen und an etwas entlang zu gehen, da fur sie das Laufen lernen der in diesem
Moment wichtigste Entwicklungsschritt ist.

Hohe und Erreichbarkeit. Um die Sicherheit der Kinder zu gewahrleisten, ist es
sinnvoll, das Spielgerat in verschiedene Schwierigkeitsstufen einzuteilen und
voneinander beispielsweise durch Stufen oder Leitern abzugrenzen. So kénnen
nur Kinder die herausfordernderen Bereiche erreichen, die sich in diesen auch
sicher bewegen kdénnen. So lasst sich beispielsweise auch durch eine hohe Stufe
verhindern, dass Krippenkinder zu hoch in das Spielgerat klettern.
Zwei-Wege-Prinzip. Es miussen trotz dieser Abgrenzung zwischen den
Altersbereichen immer mindestens zwei Wege durch das Spielgerat fihren, die
den Kindern verschiedene Fahigkeiten abverlangen. Dadurch wird gewéhrleistet,
dass die Kinder das Gerét trotzdem nutzen kdnnen, wenn sie einen der Wege
(noch) nicht tberwinden kénnen.

Barrierefreiheit. ldealerweise ist immer mindestens einer dieser Wege
barrierefrei, damit alle Kinder das Spielgerat nutzen kénnen. Und selbst wenn
das nicht moglich ist, sollte mindestens ein Einstieg in das Gerat barrierefrei sein,
damit auch Kinder mit Behinderungen zumindest Teile des Geréates nutzen
konnen.

4-A-Schema. Um das Spielgerat inklusiv zu gestalten, sollten die in Kapitel 2.3.
beschriebenen vier A bedacht werden. Das Spielgeréat muss also allen Kindern
zur Verfugung stehen (availability), allen Kindern zuganglich sein (accessibility),
von den Kindern angenommen, gemocht und genutzt werden (acceptability) und
es sollte, zumindest in Teilen, anpassbar sein, damit auch Kinder mit
Behinderungen und dementsprechend besonderen Bedirfnissen es nutzen
kénnen (adaptability).

Offene Gestaltung. Das Spielgerat sollte auRerdem offen gestaltet sein. Offen
bedeutet hier einmal raumlich nicht geschlossen, beispielsweise durch eine
Vielzahl an Ein- und Ausstiegen in das Spielgerat, sodass stets die Moglichkeit
der Kommunikation und des Spiels besteht, ohne dass ein Hindernis
uberwunden werden muss. Offen bedeutet aber auch, thematisch nicht
festgelegt, sodass die Kinder in der Art ihres Spielens frei sind und beispielsweise
verschiedene Rollenspiele in der gleichen Umgebung durchfiihren kénnen.
Nutzungsvielfalt. Bei einer Vielzahl an Angeboten ist es wichtig, ebenfalls eine
Vielfalt an Entwicklungsmoglichkeiten anzubieten. Die verschiedenen Wege, die
in und durch das Spielgerat fihren, sollten sich voneinander unterscheiden und
dementsprechend sowohl je einen eigenen Reiz, als auch eine andere

Moglichkeit  der  Entwicklungsférderung mit  sich  bringen.  Solche
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Unterscheidungen kénnen beispielsweise durch die Nutzung verschiedener
Materialien erreicht werden, die verschiedene neue Eigenschaften mitbringen.
Wahrend Holz zum Beispiel fest und berechenbar ist, verhalten sich Elemente
aus Seilen oder Netzen ganz anders.

Sinneserfahrungen. Verschiedene Materialien erlauben es den Kindern auch,
verschiedene Sinneseindriicke zu sammeln. Holz ist fest und kann rau oder glatt
sein, wahrend Seile verschiedene Starken haben kdnnen und somit andere
Flexibilitaten zulassen. Beide Materialien geben auch unterschiedliche Geriiche
von sich und fuhlen sich auch im Mund verschieden an. Auch die Einbindung der
natirlichen Umgebung und die Nutzung der umliegenden Topografie bietet sich
an, den Kindern andere natirliche Elemente nahe zu bringen und als
Spielmaterial anzubieten.

Gestaltbarkeit. Insbesondere Wasser und Sand (oder &hnliche formbare
Materialien) bieten sich an, um den Kindern die Méglichkeit des Gestaltens zu
bieten. Sie kbnnen mit den Stoffen experimentieren, ausprobieren und Dinge
erschaffen, verandern und entfernen. So kdénnen sie ihrer Kreativitat freien Lauf
lassen und sich die Welt im wahrsten Sinne des Wortes nach ihren eigenen
Vorstellungen ,erschaffen®.

Feinmotorik. Zusatzlich zur kreativen Gestaltung wird so die Feinmotorik
gefordert. Da Spielgerate des Aul3enbereiches im Regelfall fir Bewegung und
dementsprechend Grobmotorik ausgelegt sind, kann es passieren, dass bei der
Gestaltung von Spielgeraten die feinmotorischen Fahigkeiten in den Hintergrund
geraten. Deshalb muss auch im Aul3enbereich darauf geachtet werden, dass
Moglichkeiten geschaffen werden, feinmotorische Tatigkeiten mit den Handen
auszufiihren, beispielsweise durch das Bauen mit Sand oder die Koordination
der Hande an Ziehvorrichtungen.

Funf Merkmale des Spiels. AbschlieRend muss es den Kindern immer moglich
sein, die funf Merkmale des Spiels aus Kapitel 2.2.1. in ihrer Aktivitat
umzusetzen. Die Merkmale der Freiheit und der Scheinhaftigkeit wurde bereits
im Punkt der offenen Gestaltung angesprochen, da die Gestaltung des
Spielgeréates den Kindern kein Thema oder Ziel ihres Spieles aufzwéngen darf.
Ein Klettergertist muss eine Ritterfestung sein dirfen, die von einem Drachen
bewacht wird, und muss gleichzeitig einen Pferdestall beheimaten, in dem die
Tiere untergebracht sind und versorgt werden mussen. Auch darf ein Spielgerat
nicht ,zu Ende sein“ und somit die innere Unendlichkeit stéren. Es bietet sich an,
das Gerat so zu konzipieren, dass die Kinder nicht zum Stillstand gezwungen

werden, es aber gleichzeitig Moglichkeiten der Ruhe und Erholung gibt. Um die
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Geschlossenheit zu garantieren, muss das Spielgerat ohne zusatzliches Material
auskommen und den Kindern durch seine verbauten Angebote ausreichend
Mdglichkeiten zum Spiel geben. Die Ermdglichung von Ambivalenz soll diese
Aufzahlung abschlie3en. Sie erfordert, dass das Konzeptionsteam Mdglichkeiten
schafft, die reale Welt in die Fantasiewelt des kindlichen Spiels zu Ubertragen,
ohne dass etwas vorgegeben oder eingeschrankt wird, sodass die Kinder ihrer

Fantasie freien Lauf lassen konnen.

5.2. Anwendung der Anforderungen auf ein Klettergerust

Bevor sich das hier anschlieBende Kapitel mit einer Idee fir die Umgestaltung
des Klettergeriistes befasst, soll vorher festgehalten werden, dass es sich bei den
folgenden Ausfihrungen um Vorschlage handelt, deren Umsetzung nicht verpflichtend
ist. Sie dienen dazu, die oben bereits erarbeiteten Anforderungen zu veranschaulichen
und so Inspirationen fir ahnliche Umbauten zu schiren, ohne das Konzept des
bestehenden Spielgerates angreifen zu wollen. Ziel des hier diskutierten Klettergeriistes
soll es auBerdem sein, eine ganzheitliche Bildungsmdglichkeit zu schaffen, an der alle
Kinder teilhaben kénnen, ohne dabei von Behinderungen oder inrem Alter eingeschrankt
zu werden. In der Praxis kénnen, ausgehend von Gelande und den sich daraus
ergebenden Bedingungen, bestimmte Elemente weggelassen oder durch separate
Spielgerate und -bereiche erganzt werden, die hier zur Demonstration in einem Geréat

vereint wurden.

5.2.1. Umgestaltungen und deren Funktionen

Grundstruktur und Aufgange
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Die Grundstruktur und somit die Idee und der Zweck des Klettergertstes als
Ersatz fir die drei ehemaligen Kletterbdume bleibt in dieser Idee mit den Plattformen I,
[l und Il bestehen.

Als erste groRere Umgestaltung wird eine zusatzliche Plattform IV am Ende der
Erweiterung hinzugeftigt. Diese befindet sich auf dem Boden, ist aber leicht angeschragt,
sodass sich zwei zusatzliche Aufgange ergeben. Die linke Seite 10 ist durch ihren
Bodenkontakt leicht betretbar und zuséatzlich beispielsweise mit einem Rollstuhl
befahrbar. Durch die leichte Schrage bietet die rechte Seite 9 eine kleine Stufe, die von
alteren Kindern leicht tberwunden werden kann, allerdings fur Kinder im Krippenalter
bereits eine Herausforderung darstellt. Zusatzlich dazu erleben die Kleinkinder eine
weitere Schwierigkeit durch den unebenen Boden. Auch fir die jungeren Kinder
zuganglich ist Plattform Ill. Die auf der rechten Seite des Fotos zu sehende Stufe wird
dafir durch weitere Holzbldocke ersetzt und auf die linke Seite der Plattform 8 verlegt. An
der nun freien Seite 7 wird eine Schrdge angebracht, die mithilfe eines Seils zu
Uberwinden ist. Durch diese Variationen ist auf beiden Plattformen das Zwei-Wege-
Prinzip gesichert und es wird den Kindern eine Auswahl an Betatigungsmdglichkeiten
geboten, die wiederum unterschiedliche Entwicklungsbereiche unterstiitzen. So werden
bei der Uberwindung der Schrage 7 beispielsweise Arm- und Fingerkraft beansprucht,
um sich festzuhalten und hochzuziehen, wahrend die Holzblocke 8 inshesondere das
Gleichgewicht fordern. Zusatzlich zu solchen motorisch gepréagten Angeboten sind die
Kinder aber auch auf gegenseitige Hilfe angewiesen. So kénnen sie sich beispielsweise
untereinander helfen, einen Rollstuhl auf Plattform | zu schieben, oder sie bieten
einander Hilfestellungen beim Balancieren an Aufgang 8 an, entweder durch das
Reichen einer Hand oder unterstiitzende Worte. Durch diese implizierten Anforderungen
von Kooperation und gegenseitiger Ricksichtnahme wird insbesondere der sozial-
emotionale Entwicklungsbereich angesprochen.

Von den urspringlichen zwei Kletterwanden bleibt nur die rechte, hier mit der
Nummer 6 bezeichnete, bestehen. Die zweite, im Bild links oben abgebildete Wand wird
durch das Kletternetz 5 ersetzt, das vorher im rechten Winkel zur Kletterwand
angebracht war. Durch diese Umstrukturierung der hinteren Aufstiege wird eine
Dopplung an Angeboten vermieden und stattdessen auf die Vielfalt gesetzt. Zwar
missen die Kinder bei beiden Elementen nach oben klettern und es wird bei beiden die
Fahigkeit der Auge-Hand-Koordination geférdert, allerdings sind die Schwierigkeiten und
Herausforderungen nicht dieselben. Die zu erreichenden Plattformen befinden sich in
unterschiedlichen Hohen, wodurch die zu kletternde Strecke unterschiedlich ist.
Aullerdem ist das Netz deutlich flexibler als die Wand und erwartet einen festen

Faustgriff von den Kindern, wahrend dieser an den Griffen der Kletterwand nicht
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funktioniert. Sowohl Netz als auch Klettergriffe bestehen aus verschiedenen Materialien,
bringen somit verschiedene Eigenschaften mit und bieten den Kindern unterschiedliche
Sinneserfahrungen. Zwar wird bei den Plattformen | und Il das Zwei-Wege-Prinzip nicht
durch die Aufgange abgedeckt, da die Plattformen aber je durch zwei zusétzliche

Elemente erreichbar sind, gilt auch dieses hier als erfullt.
Verbindungs- und Kletterelemente

Wie bereits beschrieben, wird
die Grundstruktur des Klettergeristes
beibehalten. Dazu z&hlt unter anderem
die Verbindung der Plattformen | und IlI
durch einen Netztunnel. Der mit der
Nummer 14 markierte Tunnel besteht
auf allen vier Seiten aus einem Netz,
durch das die Kinder auf die andere

Seite klettern konnen. Dabei werden g 7 :
insbesondere das Gleichgewicht und Abbildung 12: Netztunnel
die Finger- oder Griffkraft geférdert. Sollten die Kinder den Tunnel durchkriechen, kommt
zusatzlich die Armkraft hinzu, um den Koérper auf dem wackeligen Boden
auszubalancieren. Um die Sichtbarkeit und das Verstéandnis zu gewéhrleisten, wurde auf
die weitere Darstellung des Tunnels in den folgenden Bildern verzichtet, er bleibt aber
gedanklich bestehen. Perspektivisch hinter dem Tunnel befinden sich die schwebenden
Gummimatten mit der Nummer 12, die die Plattformen | und Il miteinander verbinden.
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Abbildung 11: Kletterelemente
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Die Konstruktion besteht aus zwei parallel verlaufenden Reihen an Ketten, die
jeweils im Boden und an einem Balken befestigt sind. In unterschiedlichen Hohen ist an
immer vier dieser Ketten eine Gummimatte befestigt, die durch die Lange der
Verankerungen leicht zum Schwingen gebracht werden kann. Durch die verschiedenen
Hohen der Matten konnen sie entweder als Ubergang zwischen den Plattformen genutzt
werden oder durch die Bodenndhe der mittleren Matten auch als Ein- und Ausstieg in
das Klettergerist, wodurch bereits eine hohe Nutzungsvielfalt des einzelnen Elementes
gewahrleistet wird. Die Kinder trainieren beim Klettern erneut insbesondere die Griff- und
Armkraft, sowie das Gleichgewicht. Ein weiteres Element, das besonderen Fokus auf
die Balance legt, ist der mit der Nummer 13 markierte Balancierbalken, der die
Plattformen Il und Il verbindet. Er besteht aus einem krummen Baumstamm, der durch
seine Unebenheiten und den Anstieg durch die grol3ere Hohe der Plattform 1l die
Balancierfahigkeit der Kinder besonders testet. Gesichert sind die Kinder durch eine
Holzwand auf der rechten Seite des Stammes, die sie im Bedarfsfall auffangt. Doch
aufgrund der niedrigen Hohe der beiden Plattformen und den Fallschutzboden ist das
Verletzungsrisiko auch bei einem Sturz auf der offenen Seite sehr gering. Die Offnung
des Elementes zum restlichen Spielgeréat hin unterstreicht allerdings die Vorteile der
offenen Gestaltung. So kénnen die Kinder beispielsweise auch aus dem Element heraus
mit ihren Spielpartnern kommunizieren, ohne durch eine Wand visuell von ihnen
abgeschnitten zu sein. Aullerdem bietet sich, ahnlich wie bei den schwebenden
Gummimatten der Nummer 12, die Mdéglichkeit, das Element als zuséatzlichen Ein- und
Ausstieg zu nutzen. Bei der Betrachtung der Plattform Ill ist zu beachten, dass diese
zwar fur die Kinder im Krippenalter zuganglich gemacht wurde, allerdings kénnen sie die
sich jeweils anschlieenden Elemente 13 und 14 aufgrund von noch fehlenden
Fahigkeiten nicht nutzen. Zusétzlich ist es aber sinnvoll, die Kanten durch eine Stufe
oder etwas Vergleichbares zu sichern, damit die Kinder nicht versehentlich beim Versuch
die Kletterelemente zu erreichen, stirzen und sich verletzen.

Die zweite gro3e Umgestaltung nach dem Hinzufuigen von Plattform IV ist die
Verbindung dieser mit Plattform | durch eine mit der Nummer 11 gekennzeichnete
Rampe. Diese Rampe ersetzt einige im Boden verankerte Seile, die es den Kindern
erlauben, mithilfe von Knoten von einer Seite auf die andere Seite zu klettern. Es ist
allerdings nicht moglich, von den Seilen aus auf die Plattform zu gelangen, was durch
die Rampe ermdglicht wird. Die Rampe 11 erweitert auRerdem den barrierefreien Tell
des Klettergerusts, da sie uUber Plattform IV stufenlos befahrbar ist. Die Kinder kbnnen
sich auch hier, beispielsweise beim Schieben von Rollstiihlen, helfen, wodurch die
Entwicklung im sozial-emotionalen Bereich gefordert wird. Auch fiir die Krippenkinder

bietet die Rampe durch ihren Anstieg eine Herausforderung, die den Entwicklungsschritt
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des Laufen Lernens der Kinder unterstutzt. Geholfen wird den Kindern dabei durch
Handlaufe an den Seitenwanden der Rampe, an denen sie sich festhalten und an denen
sie entlang laufen kénnen. Damit die Kinder sich nicht versehentlich verletzen, muss
darauf geachtet werden, dass die Plattform | zu den Seiten abgesichert ist, von denen
die Kinder fallen konnten, wenn sie versuchen wirden, die entsprechenden
Kletterelemente zu nutzen, ohne die daftr erforderlichen Fahigkeiten zu besitzen. Diese
Absicherungen missen so gestaltet sein, dass sie den Krippenkindern den Zugang
verwehren, aber von den é&lteren Kindern leicht Uberwunden werden kdnnen,
beispielsweise durch hohe Stufen, die durch eine groRere Korpergrof3e kein Hindernis

mehr darstellen.
Zusatzliche Elemente

Zusatzlich zu Plattform IV und Rampe 11 soll eine mit der Nummer 15 markierte

Rutsche an der Seite von Plattform | angebracht werden, die durch das Umsetzen des

Kletternetzes 5 frei geworden ist.

bildung 13: Zusdtzliche Elemee

Um eine Nutzung durch Kinder mit Behinderungen dabei vollstandig zu
ermdglichen, sollte eine barrierefreie Rutsche gewahlt werden, die sich durch einen extra
langen Auslauf auszeichnet, auf dem die Kinder im Sitzen zum Halten kommen und nicht
gezwungen sind, ihre Geschwindigkeit durch das Aufstehen und Auslaufen am Ende der

Rutschbahn mitzunehmen. Damit die barrierefreie Nutzung dieses Spielgerétes
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gewahrleistet wird, muss auch der Bodenbelag ausgetauscht werden, da die momentan
verbauten Holzhacksel beispielsweise nicht befahrbar sind. Es bietet sich die Auswahl
eines festen, aber federnden Bodens, ahnlich einer Tartanbahn an, der trotz der
Befahrbarkeit einen ausreichendenden und normgerechten Fallschutz bietet.

Auf der der Rutsche 15 gegeniberliegenden Seite soll zusatzlich eine mit der
Nummer 16 markierte Schaukelmdglichkeit angebracht werden, die mit einem Balken an
Plattform 1l befestigt werden wirde. Es ist zu Uberlegen, in welcher Art und Weise
Schaukeln angebracht werden, da die verschiedenen Mdglichkeiten unterschiedliche
Vor- und Nachteile mit sich bringen. Einzelne Schaukeln ermdéglichen es den Kindern,
ihre motorischen Fahigkeiten selbststandig zu foérdern, wahrend Korbschaukeln dazu
einladen, sich in die Mitte zu legen und anschaukeln zu lassen. Durch diese Mdglichkeit
sich gegenseitig anzuschaukeln, férdern Korbschaukeln neben den motorischen
Fahigkeiten insbesondere Kooperation und Zusammenarbeit, die in den sozial-
emotionalen Bereich fallen. Die Kinder missen sich beispielsweise absprechen, wer
wen wie lange anschaukelt und wann getauscht wird. Auch die begrenzte GroRRe der
Schaukel muss beachtet werden und es missen entsprechende Absprachen getroffen
werden, wer die Schaukel wann nutzen darf. Bei all diesen Absprachen kann es zu
Konflikten kommen, wodurch die Kinder sich in der Lésung dieser mithilfe verschiedener
Strategien tiben kénnen. Ahnliche Konflikte kann es aber auch bei einzelnen Schaukeln
geben. Da es fur alle Kinder die Mdglichkeit zum Schaukeln geben muss, sollte
mindestens je eine barrierefreie Schaukel mit einer Lehne, sowie eine sogenannte
Babyschaukel vorhanden sein, die so gesichert ist, dass die Kinder nicht versehentlich
herunter rutschen kodnnen. Zusétzlich bietet sich die Installation mehrerer
standardisierter Schaukeln in unterschiedlichen H6hen an, damit mehrere Kinder
zeitgleich schaukeln kénnen. Doch auch hier besteht ein gewisses Konfliktpotenzial, da
nicht alle Kinder gleichzeitig die Schaukeln nutzen kénnen, wodurch es zu Streit und
somit der Moglichkeit kommen kann, diesen selbststandig zu ldsen. Zusatzlich besteht
auch hier fur die Kinder die Méglichkeit, sich gegenseitig zu unterstlitzen, beispielsweise

indem sie sich untereinander anschieben.
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Da die bereits

* | vorhandenen Holzhacksel
durch einen befahrbaren
Boden ausgetauscht
wurden, bietet sich die
Errichtung eines mit der
Nummer 17 markierten
Sandkastens zwischen den
Plattformen I, 1ll und IV als
letzte grofRe Umgestaltung
an. So wird der Boden
Abbildung 14: Sandkasten T etwas aufgelockert und der
natirlichen Umgebung angepasst. Insbesondere in Kombination mit einem Bachlauf 18
oder einem ahnlichen Wasserzulauf, der auf dem Hugel installiert werden kann, von dem
aus auf die Skizze geblickt wird, er6ffnet sich die Moglichkeit zu bauen, zu gestalten und
zu erschaffen. Durch die Positionierung zwischen den leicht zugénglichen Plattformen
Il und IV kann der Sandkasten inshesondere von den Kindern des Krippenbereiches
genutzt werden, die sich von diesem Punkt aus im Klettergerust verteilen kénnen, sich
aber trotzdem im Beobachtungsradius ihrer Padagogen befinden und somit im Notfall
Unterstutzung und Hilfe bekommen kdnnen. Selbstverstandlich kann der Sandkasten
auch von den é&lteren Kindern durch seine zentrale Lage im Spielgerat problemlos in

Spielszenarien eingebaut werden.
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Tabellarische Ubersicht uiber alle Klettergeriistelemente

Kategorie Nummer | Name motorische Férderung
Plattformen I Plattform | -
Il Plattform I -
Il Plattform 111 -
v Plattform IV * -
Aufstiege Auge-Hand-Koordination,
Auge-Ful3-Koordination,
5 Kletternetz Finger- / Griffkraft, Armkraft,
Beinkraft
Auge-Hand-Koordination,
Auge-Ful3-Koordination,
6 Kletterwand Finger- / Griffkraft, Armkraft,
Beinkraft
~ Schrage mit Seil Fln_ger- | Griffkraft, Armkraft,
Beinkraft
i Gesamtkorperkoordination,
8 Holzblocke Gleichgewicht
9 Stufe Beinkraft
10 Schrage * Gesamtkorperkoordination
Verbindungs- . Gesamtkorperkoordination,
und 1 Rampe Gleichgewicht
Kletterelemente Finger- / Griffkraft, Armkratft,
12 Schwebende Beinkraft,
Gummimatten Gesamtkorperkoordination,
Gleichgewicht
13 Balancierstamm Ges_amtkorperkoordmatlon,
Gleichgewicht
Auge-Hand-Koordination,
Auge-Ful3-Koordination,
14| Klettertunnel Finger- / Griffkraft, Armkraft,
Beinkraft
Zusatzliche 15 Rutsche * -
Elemente i i
Finger- / Griffkraft
* 1
16 Schaukel Gesamtkorperkoordination
17 Sandkasten V!.el_zahllfelnmotorlscher
Fahigkeiten
18 Bach -

Tabelle 1: Kategorisierte Ubersicht (iber alle Klettergeriistelemente

In dieser Tabelle sind alle besprochenen Elemente noch einmal zur Ubersicht
Dabei

Foérdermdglichkeiten hervorgehoben worden, da das Spiel in und mit diesen Elementen

aufgefuhrt. sind besonders die Kategorien und die motorischen
immer sowohl eine sprachliche und sozial-emotionale Komponente mit sich fuhrt, die
sich hier unndétig doppeln wirde. Kursiv sind in der Tabelle die Elemente dargestellt, die
mit besonderem Blick auf die Kinder des Krippenbereiches bedacht wurden, wahrend

die mit einem Stern markierten Elemente barrierefrei nutzbar sind.

47



5.2.2. Betrachtung der Anforderungen und Entwicklungsbereiche
Kleinkinder

In Kapitel 5.1.  wurden
verschiedene Bedingungen fir die
Zuganglichkeit von Spielgeraten fir
Kinder im Krippenalter festgehalten.
Damit sie voneinander lernen kénnen,
sollte ihnen die Mdglichkeit gegeben

werden, an der Seite der alteren

Kindergartenkinder zu spielen, was bei -
Abbildung 15: Ubersicht Klettergeriist mit besonderer

der Umgestaltung dieses Betrachtung des U3-Bereiches

Klettergeriistes insbesondere durch den hier hellblau markierten Bereich um die
Plattformen I, 1ll und IV gewéhrleistet wird. Diese sind den jingeren Kindern Uber
verschiedene Aufgange zuganglich und unterstitzen so den in Kapitel 2.2.3.
angesprochenen wichtigsten Entwicklungsschritt des Laufen Lernens durch
verschiedene Mdglichkeiten sich festzuhalten, hochzuziehen und geringe H6hen, sowie
verschieden geneigte Untergriinde zu tUberwinden, durch die das Gleichgewicht und
Korpergefuhl gesteigert wird. Um die Sicherheit der Kinder zu gewéhrleisten und zu
verhindern, dass sie Bereiche des Spielgerates erreichen, in denen sie sich aufgrund
fehlender motorischer Fahigkeiten noch nicht bewegen kdnnen, ist die Einarbeitung von
Hindernissen in Form von Stufen und Kanten empfohlen worden, die die Kinder mit
zunehmendem Alter und Korpergrof3e einfach tGberwinden kénnen (vgl. Crowther 2005,

S.70; Von der Beek 2008, S.18; S.67-71; S.83).
Inklusion durch Barrierefreiheit

Um die Inklusion von Kindern mit
Behinderungen zu gewahrleisten, sind
in den UN-Kinder- und

Behindertenrechtskonventionen
insbesondere die Foérderung von
Selbststandigkeit, sowie die aktive

Teilnahme an der Gesellschaft, die im

, o o Kontext der Kindertageseinrichtung auf
Abbildung 16: Ubersicht Klettergeriist mit besonderer

Betrachtung des barrierefreien Bereiches das Gruppengeschehen bertragen
werden kann, festgehalten worden. Dafir missen Mdglichkeiten und Angebote zur
Verfigung stehen, an denen auch Kinder mit besonderem Foérderbedarf

uneingeschrankt teilnehmen kénnen. In dem hier diskutierten Spielgerat wurde dies
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durch die Einarbeitung barrierefreier Spielelemente geschafft, die hier grin hinterlegt
wurden. Die Kinder kdnnen durch die befahrbare Plattform IV Gber eine angeschlossene,
stufenlose Verbindung die Plattform | erreichen, von der eine barrierefreie Rutsche 15
mit einem extra langen Auslauf abgeht. Zusatzlich wurde der Boden befahrbar gemacht
und eine barrierefreie Schaukel 16 installiert (vgl. Schmahl 2013, S.201; Welke 2012,
S.16-18; Welke 2012, S.164).

Zwei-Wege-Prinzip und eine offene Gestaltung

Zusatzlich zur Barrierefreiheit tragt auch das in der DIN 18034-1 festgehaltene
Zwei-Wege-Prinzip zu einer inklusiveren Nutzung bei. Es besagt, dass immer
mindestens zwei Wege durch ein Spielgerat filhren sollten, die unterschiedliche
Anforderungen und Schwierigkeiten mitbringen, sodass die Kinder immer mindestens
einen alternativen Weg zur Verfigung haben, wenn sie einen anderen nicht nutzen
koénnen. Diese Vielzahl an Wegen wird aus der Vogelperspektive besonders deutlich und
kann sowohl im Hinblick auf die roten Kletterelemente, als auch auf die lilafarbenen Auf-
und Abstiege gesehen werden (vgl. DIN Deutsches Institut fir Normung 2020 von
perinorm.com, S.08, S.10).

Zusatzlich forderlich ist eine offene Gestaltung des Spielgerates. Dadurch ergibt
sich die Mdéglichkeit, dass nicht alle am Spiel beteiligten Kinder sich gleichzeitig an einem
Ort, beziehungsweise auf einer Plattform oder Ebene befinden missen. Durch die
gezielte Offnung von Wanden, Zaunen und Begrenzungen kénnen die Kinder tber die
gesamte Flache hin kommunizieren und agieren und so Kinder mit einbeziehen, die

eventuell nicht alle Bereiche des Spielgerates nutzen kbnnen.

Abbildung 17: Ubersicht Klettergeriist
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4-A-Schema

Auch die Umsetzung des 4-A-Schema tragt zu einer inklusiven Gestaltung des
Spielgerates bei. Durch seine zentrale Positionierung im Garten der Kindertagesstatte
steht es allen Kindern stets zur Verfligung (availability) und ist durch den ausgetauschten
Bodenbelag und die abgesenkte Plattform 1V mit Aufgang 10 allen Kindern zuganglich
(accessibility). Durch die Beteiligung der Kinder am urspriinglichen Planungsprozess
wird das Spielgerat von den Kindern auch gut angenommen (acceptability) und ist durch
seine Holzbauweise zwar nicht spontan, aber auch nicht mit zu gro3em Arbeitsaufwand
anpassbar (adaptability), beispielsweise wenn zusétzliche Rampen oder Haltelaufe
angebracht werden sollten (vgl. Tomasevski 2004 von unesdoc.unesco.org, S.111-VII; B4
S.11, Z.190-194; Z.199-201; S.14 Z.300-303; B3 S.14, Z.324f.).

Nutzungsvielfalt und Sinneserfahrungen

Durch die Vielzahl an verbauten Elementen er6ffnen sich den Kindern
verschiedene Arten der Nutzung dieser. Da das Spielgerat nicht thematisch gestaltet ist
und so eventuell die Kreativitat der Kinder einschranken konnte, sind die Kinder in ihrem
Spiel und der Nutzung des gesamten Spielgerates frei. Dadurch ergeben sich nicht nur
die offensichtlichen Nutzungsmoglichkeiten der Kletterelemente, sondern auch
abweichende, die das Spiel der Kinder voranbringen kénnen. So kénnen beispielsweise
auch die Gummimatten als Ein- und Ausstieg genutzt werden oder der Balancierstamm
als schnelle Fluchtmdglichkeit vor moglichen Verfolgern.

Neben dem Zwei-Wege-Prinzip ist auch das Zwei-Sinne-Prinzip
grundlegend fur die Planung von Spielgeraten. Es besagt, dass den Kindern
Informationen Uber mindestens zwei Sinne gleichzeitig vermittelt werden missen, was
im Falle des Klettergeriistes hauptsachlich durch das Sehen und Fihlen geschieht.
Hauptsachlich wurde festes, dunkles Holz verbaut, das einen Unterschied zu den
flexiblen, rauen Seilkonstruktionen oder den eher hellen, glatten Metallketten macht, an
denen die schwebenden Gummimatten befestigt sind. Insbesondere der Sandkasten in
Kombination mit dem Wasserzugang bietet den Kindern zusatzlich die Méglichkeit mit
verschiedenen Elementen zu agieren und so besonders den Tast- und Fihlsinn zu
nutzen. Hier kdnnen sie sich ausprobieren, ihrer Kreativitat freien Lauf lassen und die
Welt um sich herum nach ihren eigenen Vorstellungen gestalten (vgl. DIN 18034-1 2020

von perinorm.com, S.08-11).
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Funf Merkmale des Spiels

Eine Art Kontrollmatrix bilden die fiunf Merkmale des Spiels, die von den Kindern
immer erreicht werden missen und zu Teilen bereits in den vorhergehenden Absatzen
besprochen wurden. Die Kinder sind nicht an auf3ere Bedingungen gebunden, was ihrem
Spiel ermdglicht, sich frei zu entfalten. Durch die nicht vorhandene Thematik des
Klettergeriistes werden sie nicht in ihrem Spiel eingeschrankt, kénnen sich also ihrer
inneren Unendlichkeit hingeben und sich in der Scheinwelt ihrer Fantasie verlieren. Trotz
der offenen Gestaltung bietet das Gerat einen geschlossenen Rahmen, der von den
Kindern genutzt oder gesprengt werden kann, in jedem Fall aber Sicherheit bietet. Auch
die Ambivalenz als letztes der funf Merkmale wird hier erfillt, da die Kinder mit
Materialien und Elementen aus der realen Welt konfrontiert werden, die im Kontext des
Spiels leicht verandert werden kdnnen. So missen Stufen und Plattformen das nicht
bleiben, sondern kénnen beispielsweise zu Bergen, Turmen und zu Uberwindenden
Abgrunden werden (vgl. Scheuerl 1979, S.67-95).

Forderung des motorischen Entwicklungsbereiches

Bei genauer
Betrachtung der einzelnen
Elemente fallt
selbstverstandlich der
motorische  Foérderaspekt
ins Auge. Insbesondere bei
den Kletterelementen, wie
dem Netztunnel 14, den

schwebenden

Gummimatten 12, sowie
Abbildung 18: Ubersicht iber Kletterelemente mit Fokus auf motorische dem Kletternetz 5 und der
Férderung Kletterwand 6 stehen die
Auge-Hand- und die Auge-Ful3-Koordination beim gezielten Positionieren von Handen
und Fil3en, sowie die Finger-, Arm- und Beinkraft beim Festhalten und nach oben Ziehen
beziehungsweise Schieben des Kérpers im Vordergrund. Balance und Gleichgewicht
werden durch die Stufen mit der Nummer 8, den Balancierbalken 13 und die beweglichen
Gummimatten 12 geftérdert. Doch auch die Ganzkdrperkoordination wird durch
bewegliche Elemente wie die Gummimatten oder die Schaukel 16 unterstiitzt, da die
Kinder dort eine Vielzahl an motorischen Teilfahigkeiten in Kombination miteinander
ausfiihren mussen, um das Element erfolgreich nutzen zu kénnen. Im Bereich der
Feinmotorik wird neben der Griff- und Fingerkraft beim Festhalten insbesondere im
Sandkasten 17 eine Vielzahl an Fordermoglichkeiten deutlich. Beim Bauen mit Sand
51



missen die Kinder gezielte Bewegungen ausfihren, wodurch die Auge-Hand-
Koordination geférdert wird. Zusatzlich ermdglicht der Umgang mit Sandspielzeug es
insbesondere den Kindern des Krippenbereiches verschiedene Griffarten zu Giben und

zu festigen.

Foérderung des kognitiven Entwicklungsbereiches

Der Sandkasten und das Beispiel des Greifens ermdglichen auch die
Ubertragung von Piagets Schematheorie in die Praxis. Die Kinder haben beispielsweise
bereits gelernt, Gegenstdnde mit der Faust zu umschlieRen und so im Faustgriff
festzuhalten. Wéahrend dieses Schema auf Sandschaufeln perfekt anzuwenden ist und
somit die Assimilation beschreibt, stellt es die Kinder vor eine gewisse Herausforderung,
wenn sie den Sand mit der Hand aufheben wollen, da er ihnen durch die geschlossenen
Hande rinnt. Die Kinder missen dementsprechend ihr Handlungsschema im Vorgang
der Akkomodation anpassen, sodass sie beispielsweise die Hand mit der Handflache
nach oben 6ffnen und den Sand Schoépfen, statt ihn zu greifen. Nach dem gleichen
Prinzip lernen die Kinder auch bei der Benutzung des Klettergeriistes neue
Informationen und vernetzen diese, beispielsweise beim Umstieg vom Kletternetz auf
die Kletterwand. Deren Benutzung, das Klettern, funktioniert nach dem gleichen Prinzip.
Gleichzeitig muss aber das Greifschema, das zum Festhalten benétigt wird, angepasst
werden, da die Kinder die Klettergriffe nicht genauso umschliel3en kénnen, wie die Seile

des Netzes.

Foérderung des sprachlichen und sozial-emotionalen Entwicklungsbereiches

Da die sprachlichen und sozial-emotionalen Téatigkeiten der Kinder insbesondere
im Drauf3enspiel fest miteinander verbunden sind, sollen sie hier gemeinsam betrachtet
werden, um unndtige Dopplungen zu vermeiden. Um die Entwicklung in beiden
Bereichen ideal zu unterstiitzen, ist insbesondere auf Offenheit und Kooperation gesetzt
worden. Durch die offene Gestaltung soll ein freies und flexibles Spiel erméglicht werden,
sodass die Kinder standig im sprachlichen Kontakt miteinander sind. Dabei tauschen sie
sich unter anderem uber Geschehnisse aus, klaren Fragen oder legen die Regeln fest.
Zusétzlich kann es zu Konflikten kommen, die die Kinder untereinander méglichst
selbststandig klaren mussen, wodurch beide Bereiche gleichermal3en angesprochen
werden. Die Kinder missen das Problem und sowohl die eigenen, als auch die Geflihle
der anderen Kinder, identifizieren, verbalisieren und sich auf eine, fir alle akzeptable,
Losung einigen. Ahnlich lauft der Kommunikationsprozess im Idealfall ab, wenn sich die
Kinder untereinander helfen, beispielsweise durch das gegenseitige Schieben eines

Rollstuhls die Rampen hinauf.
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5.3. Nutzung der Matschanlage in ganzheitlichen Angeboten

Im vorangegangenen Kapitel sind Vorschlage gemacht worden, wie das
Klettergertst in einer Art und Weise umgestaltet werden kann, dass es den Kindern als
Gesamtheit verschiedene Mdglichkeiten bietet, es ganzheitlich nutzen zu kénnen und
dementsprechend alle vier Bildungsbereiche anzusprechen und zu férdern. In diesem
Kapitel sollen erst die aufgetretenen Probleme der Matschanlage geldst werden, bevor
einige Angebote vorgestellt werden sollen, die mithilfe der Anlage zur ganzheitlichen

Forderung der kindlichen Entwicklung beitragen.

5.3.1. Lésungsansatze fur aufgetretene Probleme

In Kapitel 4.1. wurde Uber Probleme bei der Nutzung der Matschanlage berichtet,
die aufgrund von Planungsfehlern und einer fehlenden ganzheitlichen Betrachtung der
Nutzersituation aufgetreten sind. So wurde der Sand, der zum Auffangen des Wassers,
sowie dem Matschen an sich gedacht war, von den Kindern so lange in die in den
Halbkugeln versteckten Rohren gesteckt, bis diese komplett versandeten und nun nicht
mehr zu ihrem urspringlichen Zweck genutzt werden konnen. Wahrend das
Klettergeriist bei seiner Uberarbeitung aus dem Kontext der Kita insoweit
herausgenommen wurde, dass andere in der Einrichtung vorhandene
Spielmdglichkeiten ignoriert wurden, ist das bei der Matschanlage nicht gleichwertig
machbar. Auf der e R e |
Abbildung 19 wird die : BT

Einbettung in den

Sandkasten deutlich und _ e —
E— AT T/ PN &

die weiteren _
die “;;W

Spielelemente, an
diesen gebunden sind, wie
beispielsweise die grine
Kiste mit Sandspielzeug an
der linken Seite des Bildes.
Auch die Holzkonstruktion
im Vordergrund ist dem Abbildung 19: Matschanlage

Spiel mit dem Wasser gedacht, soll hier aber nicht grof3 bedacht werden. Um zu
vermeiden, dass der Reiz des Sandes zu grol3 wird, ist das Ersetzen der grofl3en
Sandflache durch einen befahrbaren, tartandhnlichen Untergrund denkbar, der aber bei
Kontakt mit Wasser nicht rutschig werden darf, sondern das Wasser aufnimmt. So wirde
den Kindern ein GrofR3teil der Méglichkeiten, Sand in die R6hren zu stopfen, genommen
werden und die Flache wirde durch ihre Befahrbarkeit zuséatzlich barrierefrei werden.

Um das Element des Matschens beizubehalten, kann die separat eingegrenzte Flache
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zwischen der rosafarbenen und der gelb-orangenen Kugel als Sandkasten bestehen
bleiben. Zuséatzlich ist zu bedenken, dass es im Aulengelande der Kita weitere
Mdglichkeiten des Spielens mit Sand gibt, sodass das Wegfallen der gro3en Sandflache
keine grofen Nachteile mit sich bringt. Um die Versandung der Réhren zu vermeiden,
bietet sich die Installation von Gittern innerhalb der R6hren an, damit Fremdkérper, wie
Sand, Laub oder Stécke, daran gehindert werden, zu weit in die R6hren zu rutschen. Die
Gitter sollten etwa 10 bis 15 cm innerhalb der Rohren angebracht werden, damit
trotzdem die Moglichkeit bestehen bleibt, die Kugeln durch Schlauche miteinander zu
verbinden. Zusatzlich konnten die Offnungen im Zweifelsfall mithilfe eines Hilfsmittels,

wie beispielsweise einem kleinen Loffel, von Fremdkérpern befreit werden.

5.3.2. Angebote zur ganzheitlichen Nutzung der Matschanlage

Angebot 1: AuBendusche bauen (Fordern von Auge-Hand-Koordination und
Kooperation)

Um die Matschanlage im Sommer zur Abkihlung nutzen zu kénnen, kann sie mithilfe
einiger kleiner Bastelarbeiten zu einer Aufendusche umgebaut werden. Vordergriindig
gefordert werden bei diesem Angebot die Feinmotorik und die Zusammenarbeit und
Kooperation der Kinder untereinander. Um den Duschkopf herzustellen, wird eine leere
Plastikflasche bendtigt, in die die Kinder rundherum Locher stechen missen. Am besten
findet dieser Teil des Angebotes an einem Tisch mit einer Unterlage aus Kork oder einem
ahnlich dicken Material statt, was verhindert, dass die Kinder mit der Nadel auf der harten
Tischkante abrutschen und sich entsprechend verletzen. Die Kinder legen die Flasche
also auf die Unterlage und halten sie dort mit einer Hand fest, wéahrend sie mit der
anderen eine Nadel festhalten und mit dieser Locher in die Seitenwande der Flasche
stechen. Es sollte sich dabei um eine relativ dicke Nadel handeln, damit sichergestellt
werden kann, dass spater ausreichend Wasser aus dem Duschkopf kommt. Aufgrund
der Grof3e und eher rutschigen Beschaffenheit der Nadel trainiert das Festhalten dieser
insbesondere die Fingerkraft der agierenden Hand. Durch die hohe Wiederholungszahl
des Locher Stechens wird zusétzlich die Auge-Hand-Koordination hochfrequent gebt,
da die Kinder diese gezielt auf der Flasche verteilen missen. Um das Zielen zu
vereinfachen, kénnen als Vorbereitung Punkte auf die Flasche gemalt werden, wo spater
die Loécher entstehen sollen. Auch durch das Aufmalen und das entsprechend gezielte
Setzen des Stiftes auf die unebene Flasche wird die Auge-Hand-Koordination trainiert.
Sobald ausreichend Locher in der Flasche sind, kbénnen die Kinder in den Garten gehen,
um die Dusche zusammenzubauen. Dafir muss zuerst der Gartenschlauch an einen
Wasserhahn angeschlossen werden. Durch die Positionierung des Schlauches am
Wasserhahn und dem Festschrauben wird auch hier wieder die Auge-Hand-

Koordination, sowie die Fingerkraft und -geschicklichkeit gelibt. Das andere Ende des
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Schlauches wird in ein beliebiges Loch in eine der Halbkugeln gesteckt, wobei erneut
die Fahigkeit der Auge-Hand-Koordination bendtigt wird. AnschlieBend drehen die
Kinder das Wasser am Haus auf und miissen beobachten, aus welchem Loch das
Wasser aus der Halbkugel austritt. An dieses wird ein Verbindungsschlauch
angeschlossen und das Wasser so zu einem neuen Loch geleitet. Es ist dabei egal, wo
das Wasser entlang flie3t, wichtig ist die Absprache der Kinder untereinander. Es darf
nicht passieren, dass ein Kind kontinuierlich seinen Willen durchsetzt, sondern es
missen faire Absprachen getroffen werden. Die Kinder lernen dadurch, ihre Meinung zu
aufllern und zu formulieren, Kompromisse zu treffen und Siege und Niederlagen zu teilen
und zu verarbeiten, wodurch besonders der sozial-emotionale, aber auch der
sprachliche Entwicklungsbereich angesprochen werden. Diese Absprachen setzen sich
fort, wenn es zur Verbindung des letzten Schlauches mit der vorbereiteten Plastikflasche
kommt, die jetzt als Duschkopf dienen soll. Die Kinder mussen sich untereinander
ausmachen, wer der sogenannte Duschmeister wird, der die Kinder von einem etwas
erhohten Ort mit der Flasche duschen darf. Sollten sich mehrere Kinder fur dieses Amt

interessieren, ist aulRerdem zu klaren, wer in welchem Abstand mit wem tauscht.
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Ubersicht: AuRendusche bauen

Vorbereitung durch den Pddagogen:

e Bereitstellen der den Kindern

unzuganglichen Materialen.

Vorbereitung mit den Kindern:

1. Auf der Flasche werden die
Locher mit einem Filzstift
markiert.

2. Die Locher werden mithilfe einer

Bendtigte Materialien:

» Leere Plastikflasche

Unterlage

Filzstift, Edding, 0.4.

Dicke Nadel

Mehrere Verbindungsschlauche

YV V VYV V V

Gartenschlauch mit
Wasseranschluss

dicken Nadel in die Flasche

gestochen.

Anwendung:
3. Der Gartenschlauch wird an einem Wasserhahn angeschlossen.

4. Der Gartenschlauch wird an ein beliebiges Loch in einer der Halbkugeln

angeschlossen.

5. Die Kinder beobachten, an welcher Stelle das Wasser aus der Kugel austritt und

schlieffen dort einen Schlauch an.

6. Der Schlauch wird an ein neues, beliebiges Loch angeschlossen.

7. Die Schritte 5 und 6 werden wiederholt, bis die Kinder mit der Wasserleitung

zufrieden sind.

8. Der letzte Verbindungsschlauch wird mit der vorbereiteten Plastikflasche

verbunden.

9. Es wird ein Duschmeister bestimmt, der die Flasche von einem erhdhten Punkt

aus festhalt und die anderen Kinder duschen darf.

Geforderte Fahigkeiten:

Schritt | Tatigkeit Fahigkeit
Marki Loéch it ei o
1 .ar |.eren der Lécher mit einem Auge-Hand-Koordination
Filzstift
2 Locher in die Flasche stechen Auge-Hand-Koordination
AnschlieRen der Schlauche an die o
3-8 | | scher und an die Flasche Auge-Hand-Koordination
4—7 Absprache der nachsten Kooperation, gezielte Absprachen
Verbindungsstrecken treffen, evtl. Konfliktlosungen
9 Bestimmen des Duschmesisters, Kooperation, evtl. Konfliktlosungen
evtl. Absprache von Wechseln P S g

Tabelle 2: Ubersicht iiber geférderte Fihigkeiten beim Bau einer AufSendusche
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Angebot 2: Blinde Kuh (Férderung von Kooperation und sprachlichen Fahigkeiten)

Nachdem beim Bau der Aulendusche die Auge-Hand-Kooperation und die
Zusammenarbeit der Kinder im Vordergrund stand, ist das Blinde-Kuh-Spiel ohne diese
Kooperation gar nicht moglich. Ziel des Spiel ist es, das Wasser von einem vorher
festgelegten Startpunkt zu einem vorher festgelegten Ziel zu beférdern, indem die
Verbindungsschlauche an farbig markierte Locher angeschlossen werden, wodurch eine
lange Verbindung entsteht. Um die Kinder einfach zu motivieren, bietet es sich an, dieses
Spiel in ein Thema oder eine Geschichte einzubetten. So kann das Ziel beispielsweise
daraus bestehen, den Burggraben einer Sandburg zu fluten, weshalb die Kinder vorher
gemeinsam einen Burggraben ausheben missen und aus dem ubrigen Sand eine Burg
formen konnen. Damit eine grofRe Sandburg entsteht, missen die Kinder bereits an
dieser Stelle gemeinsam arbeiten und sich untereinander absprechen. Da das gesamte
Angebot auf genauen Formulierungen und dem Verstandnis dieser beruht, bietet es sich
an, das Spiel mit Kindern im Vorschulalter durchzufihren. Zusatzlich sollte es sich auch
nur um eine kleine Gruppe an Kindern handeln, damit die Konzentration nicht gestort
wird. Zu Beginn des eigentlichen Spiels missen sich die Kinder in Zweier-Teams
aufteilen. Das kann beispielsweise durch Abzéhlreime stattfinden. So wirde der
Padagoge einen Abzahlreim aufsagen und ein Kind auswahlen, das Teil des ersten
Teams ist. Dieses Kind wahlt dann durch Aufsagen eines weiteren Reimes seinen
Partner aus, bevor dieser einen Reim aufsagt und so den ersten Teil des nachsten
Teams bestimmt. Dieses Procedere wird durchgefiihrt, bis alle Kinder in Teams
aufgeteilt wurden. Durch das Aufsagen neuer Reime missen die Kinder sich die bereits
aufgesagten merken und im Idealfall einen neuen beitragen, den sie sich an anderer
Stelle bereits eingepragt hatten. Nachdem je einem Kind der Teams die Augen
verbunden wurden, bekommen sie eine Farbe zugeteilt und einen Verbindungsschlauch.
Die Aufgabe der Kinder ist es nun, die beiden in der jeweiligen Farbe markierten Locher
durch den Schlauch zu verbinden, sodass das Wasser am Ende durch alle Schlauche
vom Start zum Ziel flieRen kann. Dabei darf aber nur das blinde Kind handeln, wahrend
das sehende weder den Schlauch noch die Halbkugeln bertihren darf. Es muss seinen
Partner also durch gezielt formulierte Aufgabenstellungen und Hinweise dirigieren, der
wiederum genau auf die Anordnungen hoéren muss und im Zweifelsfall gezielte
Nachfragen stellt. Die Kinder trainieren dadurch die Genauigkeit — sowohl im Sprechen,
als auch im Zuhdren. Ist es ihnen gelungen, den Schlauch in die beiden Loécher zu
stecken, tauschen sie die Rollen und wiederholen den Vorgang an zwei neuen Lochern.
Am Ende wird Wasser am Startpunkt in eine Réhre gegeben, was im Idealfall erst am
Ziel wieder aus den Kugeln und Schlauchen austritt. Die Kinder erfahren so einen grol3en

Sieg und kdnnen sich Uber etwas freuen, dass sie nur gemeinsam geschafft haben.
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Ubersicht: Blinde Kuh

Vorbereitung durch den Pddagogen:

Markierung eines Start- und
Zielpunktes

Markierung von je zwei Léchern
mit einer Farbe (missen mit

einem Schlauch zu verbinden

Bendtigte Materialien:

» Augenbinden
» Mehrere Verbindungsschlauche
» Start- und Zielmarkierungen

» Farbige Markierungen fur die
Ldcher (je 2 / Farbe)

sein)

Vorbereitung mit den Kindern:

0. Eventuell Festlegen eines Themas und Vorbereitung dieses (Beispiel: Ziel ist es,
den Burggraben der Sandburg zu fluten, welche vorher gemeinsam errichtet
wird).

1. Einteilen in 2er-Teams (beispielsweise durch verschiedene Abzéahlreime).

2. Eins der Teammitglieder bekommt von seinem Partner die Augen verbunden.

Anwendunag:

3. Das sehende Kind muss nun das blinde Kind anleiten, den Schlauch an beide
markierten Locher anzuschlieRen. Es darf dabei nicht eingreifen, sondern muss
gezielte Anweisungen geben.

4. Das blinde Kind muss nun mithilfe der Anweisungen die markierten Lécher finden
und den Schlauch anschliel3en.

5. Es wird gewechselt und Schritte 3 und 4 werden mit getauschten Rollen an zwei
neuen Lochern wiederholt.

6. Als Abschluss wird am Startpunkt Wasser hineingegeben, dass im Idealfall erst

am Ziel wieder austritt.

Geforderte Fahigkeiten:

Schritt | Tatigkeit Fahigkeit
0 Festlegen des Themas und Kooperation, Absprechen, evtl.
gemeinsame Vorbereitung Konfliktlésung
1 Aufsagen eines Abzahlreimes Merkfahigkeit
. evtl. Auge-Hand-Koordination
2 Verbinden der Augen (je nach Augenbinde)
, . ieltes F li
3 Anleiten der Handlungsschritte gezie 'tes ormuiieren von
Anweisungen
. Zuhdren, evtl. F li
4 Ausfuhren der Handlungsschritte Ger?aues unoren, evl. Formulieren
gezielter Nachfragen

Tabelle 3: Ubersicht iiber geférderte Fihigkeiten beim Blinde-Kuh-Spiel
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Angebot 3: Mengen vergleichen (Férderung von kognitiven Fahigkeiten)

Im dritten und letzten hier dargestellten Angebot werden besonders die kognitiven
Fahigkeiten betrachtet. Da das Messen von Mengen und deren Vergleich als
mathematische Vorlauferfahigkeit im Vordergrund steht, bietet sich die Durchfihrung
dieses Angebotes erneut mit einer Kleingruppe an Vorschulkindern an. Ziel ist es, dass
die Kinder das Messen, Vergleichen und Schlussfolgern Gben. Um die Ergebnisse des
Experimentes festzuhalten, sollte vorher ein Protokoll erstellt werden, das die Kinder
selbststandig ausfullen kdnnen. Zentral sind dabei Mdglichkeiten, bei denen die Kinder
den Wasserstand vor und nach Durchlaufen der Matschanlage festhalten konnen.
Zusatzlich sollte der Name aufgeschrieben werden und es bietet sich an, den Verlauf
des Wassers zwischen den Halbkugeln einzeichnen zu kénnen. Damit jedes Kind
anhand seiner eigenen Ergebnisse arbeiten kann, wird das Experiment allein
durchgefihrt. Vor Beginn des eigentlichen Experimentes verbinden die Kinder die
Halbkugeln erneut mit den Verbindungsschlduchen. Danach schépfen die Kinder
Wasser aus einer grof3en Schissel in einen Messbecher. Damit das Wasser deutlich
sichtbarer ist, empfiehlt es sich, es vorher mit Lebensmittelfarbe oder ahnlichem
einzufarben. Die Kinder stellen den Messbecher dann auf einer ebenen Flache ab und
lesen den Wasserstand ab. Der Messbecher sollte mit Zahlen beschriftet sein, die den
Kindern bereits bekannt sind. Die Durchfihrung des Experiments bietet sich
beispielsweise im Rahmen eines Mathematikprojektes an, in dem Zahlen, Einheiten und
mathematische Fahigkeiten wie das Messen behandelt und so praktisch angewendet
werden. Das Ergebnis wird im Protokoll eingetragen und das Wasser in die zu Beginn
erstellte Strecke gegeben. Die Kinder beobachten den Verlauf des Wassers und fangen
es am Ende der Strecke in einem dem ersten identischen Messbecher auf. Erneut wird
der Wasserstand abgelesen und festgehalten. Die Kinder vergleichen nun ihre beiden
Ergebnisse und konnen beispielsweise zu dem Schluss kommen, dass sich die
Wassermenge nicht verandert hat, oder aber, dass sie geringer geworden ist. Auch kann
es unterschiedliche Ergebnisse der Kinder untereinander geben, die verglichen werden
kénnen. Gemeinsam kdnnen die Kinder nun schlussfolgern, wie es zu den Ergebnissen
gekommen ist. Gab es irgendwo ein Leck, aus dem Wasser ausgetreten ist? Wurde beim
EingielR3en gekleckert? Oder ist beim Auffangen nicht alles an Wasser im Messbecher
gelandet?

Im Verlauf des Experimentes tben die Kinder sich unter anderem im Messen, Ablesen,
Aufschreiben, Beobachten, Vergleichen und Schlussfolgern. All diese Fahigkeiten
gehdren zu den mathematischen Vorlauferfahigkeiten, die zum Entwicklungsbereich der
Kognition gehdren und einen Grundstein dafur legen, dass die Kinder in der Schule

sowohl die Mathematik erlernen, aber auch das Lernen an sich leichter fallt.
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Ubersicht: Mengen vergleichen

Vorbereitung durch den Pddagogen:

e Erstellen eines von den Kindern
selbststandig

Protokolls

Vorbereitung mit den Kindern:

Bendétigte Materialien:

ausfillbaren

o Entfallt.

» 2 beschriftete Messbecher

» Eingefarbtes Wasser

» Mehrere Verbindungsschlauche
> Protokoll

Anwendung:
1. Die Kinder durfen sich eine eigene Verbindungsstrecke zwischen den

Halbkugeln ausdenken und umsetzen.

Aus einer Schissel mit Wasser wird mit dem Messbecher etwas geschopft.

Der Wasserstand wird gemessen, abgelesen und in das Protokoll eingetragen.

Das Wasser wird durch die Rohren geschickt und am Ende in einem zweiten

Messbecher aufgefangen.

5. Der Wasserstand wird erneut gemessen, abgelesen und in das Protokoll

eingetragen.

Die Wasserstande werden verglichen.

Es werden Schlussfolgerungen angestellt, wie es zu eventuellen Differenzen

gekommen ist.

Geforderte Fahigkeiten:

Schritt | Tatigkeit Fahigkeit
1 Verbindungen anbringen Auge-Hand-Koordination
5 Wasser schéofen Auge-Hand-Koordination,
P Armkraft (bei hohem Wasservolumen)

Messen als mathematische

3 Wasserstand messen ) o
Vorlauferfahigkeit

4 Wasser beobachten und auffangen | Aktives Beobachten
Messen als mathematische

5 Wasserstand messen N iy
Vorlauferfahigkeit

6 Wasserstande vergleichen Vergleiche anstellen

7 Schlussfolgerungen finden Schlussfolgern

Tabelle 4: Ubersicht iiber geférderte Fihigkeiten bei Mengenvergleich
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6. Fazit und Ausblick

Die hier vorliegende Arbeit soll dazu dienen, einen Einblick in das Aul3engelande
von Kindertageseinrichtungen und den dort verorteten Spielgeraten bieten. Ziel war es
dabei, den Konzeptionsprozess dieser Gerate und die Uberlegungen, die in diesen
hinein flieBen zu verstehen und so darzustellen, dass sie dem Leser die Augen 6ffnen
und ihn mit einer anderen Wahrnehmung an Spielplatzen vorbei gehen lassen.

Entstanden ist das Thema auf der Grundlage meiner personlichen Neugier und
dem Interesse an den Spielgeraten, die einen so festen Bestandteil im padagogischen
Alltag haben, dass sie auf3er bei einer kurzen Kontrolle, ob noch alle Kinder an Ort und
Stelle sind, kaum einem zweiten Blick bedacht werden. Ich hatte das Geflhl, dass der
Grol3teil der Spielgerate, die auf Spielplatzen und in Kindergarten stehen, sehr auf die
Férderung der motorischen Féahigkeiten ausgelegt ist und wollte herausfinden, wie viel
Wabhrheit in dieser These steckt. Um die Perspektive der Kinder zu wahren, habe ich
meine Recherche mit den Grundlagen des kindlichen Spiels begonnen. Was bewegt
Kinder? Wie funktioniert das Spiel? Welchen Regeln und Gesetzen folgt es? Auch wenn
keine dieser Frage eine eindeutige Antwort bekommen hat, ist die Unbeschwertheit des
Spiels sehr schnell deutlich geworden. Dass Kinder kein festgelegtes Ziel verfolgen,
sondern das Spielen ein weicher Prozess ist, der sich immer wieder verandert, neu findet
und die Umgebung als Anregung begreift, einbindet und entsprechend nutzt. Kein
Erwachsener kann in diesen Prozess eingreifen und ihn steuern; unsere einzige
Mdglichkeit ist es, den Kindern Angebote zu unterbreiten, die sie in ihrer Entwicklung
voranbringen. Im padagogischen Alltag lernen die Kinder viel durch explizite
Bildungsangebote, jedoch wollte ich das Spielgerdt als eigenstandiges Angebot
betrachten, das die kindliche Entwicklung ohne zusatzliche padagogische Intervention
fordert.

Um die Spielgerate aus allen Perspektiven zu betrachten, habe ich verschiedene
Experten zu ihren Fachgebieten interviewt, wodurch mir oft die Augen geéffnet wurden.
Wahrend des ersten Interviews lernte ich Uber all die verschiedenen Parteien, die an der
Planung eines neuen Spielgerates beteiligt sind. Zusatzlich erfuhr ich, dass Spielplatze
zumeist von Landschaftsarchitekten geplant wurden und liel3 mir einen Kontakt zu einem
solchen geben. In diesem Interview durfte ich viel Gber die Gedanken und Prozesse
erfahren, die eine Spielplatzplanung begleiten, angefangen von den birokratischen
Ablaufen, bis hin zu Uberlegungen zu Inklusion und Barrierefreiheit. Bei der Auswertung
der Interviews musste ich feststellen, dass ich sowohl dem Inklusionsgedanken, als auch
den Krippenkindern zu wenig Beachtung geschenkt hatte, weshalb ich zu diesen beiden

Themen weitere Recherchen anstellte, die sich im weiteren Verlauf der Arbeit als sehr
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hilfreich erweisen sollten. Vorher fand allerdings noch ein Gruppeninterview in einer
Kindertagesstatte statt, dass besonders die padagogische Perspektive verdeutlicht hat.
Neben Gedanken zu Neuplanungen von einzelnen Spielgeraten und der Gesamtheit des
Kita-AuRRengeldndes sind auch ganz andere Themen, wie aufgetretene Probleme und
die Installation kleiner Zusatzangebote zur Sprache gekommen, die mich in meiner
Arbeit sehr unterstitzt haben.

Die Auswertung der Experteninterviews in Kombination mit den vorher
angestellten Uberlegungen fiihrte zu einer Liste an Anforderungen, die an ein ,ideales
Spielgerat” gestellt werden kénnen. Um die These zu belegen, dass ein einzelnes
Spielgerat den Kindern als eigenstandiges Angebot dienen kann und die Kinder
ganzheitlich fordert, habe ich ein Klettergertist aus der Kita naher betrachtet und
verschiedene Vorschlage zu Umgestaltungen gemacht. Diese setzten die vorher
erarbeiteten Anforderungen in die Praxis um, wodurch ich die Eingangsthese des
ganzheitlichen Spielgerates zweifellos belegen konnte. Zusatzlich dazu habe ich mithilfe
der Betrachtung der Matschanlage weitere Angebote ausgearbeitet, die in ihrer
Gesamtheit ebenfalls die ganzheitliche Bildung und Entwicklung der Kinder unterstiitzen.
Durch diese beiden Anséatze konnte ich die Vielfaltigkeit des Anspruches der
ganzheitlichen Angebote verdeutlichen und es ist mir gelungen, verschiedene
Perspektiven der ganzheitlichen Bildung aufzuzeigen. Das Klettergerlist an sich erfillt
diesen Anspruch mit einigen Zusatzen von ganz allein, wahrend die Matschanlage
mithilfe durchdachter, padagogischer Arbeit die Kinder auf ahnliche Weise ganzheitlich
unterstitzen kann, ohne dass bei einer der beiden Varianten die Motorik zu sehr im
Vordergrund steht, wie ich es zu Beginn vermutet hatte.

Ich hoffe mit dieser Arbeit Art und Weise zu andern, mit dem Spielgerate
betrachtet werden. Ziel war es, insbesondere padagogische Fachkrafte dazu zu
inspirieren, Spielgerate als aktiv nutzbare Moglichkeiten anzusehen, die Kinder in ihrer
Entwicklung voranzubringen. Dabei braucht es oft keine gro3en Veranderungen,
sondern nur ein wenig Fantasie und gezielte padagogische Arbeit. Zur Erfillung dieses
Ziels haben besonders die verschiedenen Perspektiven, die eingeholt wurden und
eingeflossen sind und die Darstellung der Einfachheit, mit der bestehende Geréte
verandert und so noch besser genutzt werden kdnnen, beigetragen. Meine eigene
Sichtweise hat sich wahrend der Bearbeitungszeit mehrmals und in verschiedene
Richtungen gewandelt und auch wenn diese Arbeit noch deutlich vertieft werden konnte,

bin ich Uberzeugt, einen Schritt in die richtige Richtung getan zu haben.
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Anhang 1: Transkript Interview #1
Dresden, 22.04.2022
Stadtische Mitarbeiterin, B1

I: Also als erstes wollte ich quasi wissen, was denn was denn eigentlich so |hre ... lhr
Aufgabenspektrum auf Arbeit ist. Wie Sie da so mit dem ganzen Spielplatzthema zu tun
haben. Kénnen Sie das kurz erklaren? #00:00:17#

B1: Ja. Also wir sind ja hier das Amt fUr Stadtgriin und Abfallwirtschaft und verwalten
auch offentliche Spielplatze. Und ich hab mich, ja, eigentlich seit Beginn der Neunziger
auf dieses Thema spezialisiert. Bin ausgebildete Landschaftsarchitektin und habe jetzt
also mich auf das Thema 6ffentliche Spielplatze, Planung von 6ffentlichen Spielplatzen,
Spielplatzkonzeption, sowas fokussiert. #00:00:44#

I: Okay, darf ich fragen warum? Also gab’s da irgendein bestimmtes Interesse fir?
#00:00:48#

B1: Das hat sich so ergeben. Ich hab selber vier Kinder, die sind inzwischen erwachsen.
Ja, dadurch auch sicher mit. Es gibt irgendwie ‘ne Aufgabenteilung und da hat sich das
so ergeben. #00:00:59#

|: Das ist schon. #00:01:00#
B1: (lacht) #00:01:00#

I: Okay, ja, wie ist das denn mit den 6ffentlichen Spielplatzen, also wenn die irgendwie
neu konzipiert werden? Sie kriegen dann einfach das Angebot irgendwie oder den
Auftrag einen neuen Spielplatz hinzubauen quasi oder zu konzipieren oder wie
funktioniert das? #00:01:13#

B1: Naja, das ist ganz unterschiedlich. Also, insgesamt bemiihen wir uns die Anzahl der
Spielplatze zu erhhen. Gerade im ganzen Osten gibt es von der Anzahl her weniger
Spielplatze, als es in westlichen Stadten Ublich ist. Das hangt mit den Bauordnungen der
Lander zusammen. Wahrend man im Westen verpflichtet war, bei allen Wohngebieten
Spielplatze zu schaffen, gab es so eine Verpflichtung hier nicht. Es sind zwar in den
Wohngebieten auch Spielplatze entstanden, die sind aber immer den
Wohnungseigentiimern zugeordnet worden nach der Wende, sodass es viele private
Spielplatze gibt, die in den Hofen der Wohnblocks sind, mehr oder weniger gepflegt und
ausgestattet sind und 6ffentliche Spielplatze sind in der Anzahl nicht so viel. Wir waren
also von Anfang an daran interessiert, die Anzahl zu erhéhen und haben immer auch
geschaut, wo kdnnte man was machen und versucht, das voran zu treiben. Da gab’s
auch verschiedene Interessenten, manchmal wurde’s aus dem Stadtrat angefragt oder
aus den einzelnen Stadtbezirken, manchmal haben sich Elterninitiativen gefunden ... Im
Moment ist es eigentlich so, dass sich die Zahl auch eher aus den neu erschlossenen
Bebauungsgebieten erhoht, dass da neue Spielplatze entstehen, wobei das dann oft der
Investor, der dieses Wohngebiet errichtet, auch mit plant und baut und wir uns mehr auf
die Ausstattung der schon vorhandenen Spielplatze ... Das wir uns mehr darauf
konzentrieren, weil die ja nun auch alle ein bestimmtes Alter haben. Eigentlich haben wir
eine Lebensdauer von zehn Jahren selbst festgelegt. Nach zehn Jahren ist so ein
Spielplatz abgeschrieben. Ja, manchmal sind sie aber auch schon zwanzig Jahre da, da
muss man dann mal Gber eine vollige Neuausstattung nachdenken. #00:03:24+#
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I: Und wie funktioniert das? Also wird dann einfach das alte Spielplatzkonzept, quasi in
Anfuhrungszeichen, genommen und tberholt oder wird das komplett neu gemacht? Also
guasi einmal plattgemacht und dann neu aufgebaut? #00:03:35#

B1l: Also wir machen seit einigen Jahren bei jeder groReren Umgestaltung eine
Burgerbeteiligung. Und daraus ergibt sich dann auch so ... Also erstmal sieht man, die
und die Gerate funktionieren nicht mehr, die missten mal ersetzt werden oder das, was
da geplant wurde, hat sich Uberhaupt nicht bewahrt. Dann gibt's schon bestimmte
Anforderungen, aber konkrete Anforderungen entnehmen wir auch immer dieser
Burgerbeteiligung. Wo dann auch nochmal gefragt wird: ,Was funktioniert denn bisher
gut auf dem Spielplatz? Auf was wiirden Sie ungern verzichten? Was hat Sie immer am
meisten gestort? Was musste dringend verandert werden?“ und so weiter und daraus
ergibt sich dann das Handlungskonzept. Also das muss nicht wieder das gleiche sein,
manchmal hat sich auch die Altersgruppe total verandert in dem Umfeld. #00:04:25#

I: Also kommt quasi die Hauptinspiration von den Eltern? #00:04:30#

B1: Ja und von den Kindern selber. #00:04.33#

I: Die Kinder werden auch richtig mit einbezogen in diese Burgerbeteiligung? #00:04:35#
B1: Ja, ja. #00:04:35#

I: Das ist schon. Das ist gut. Und wie funktioniert das mit der Blrgerbeteiligung? Also ich
hab schon so ein paar Aufrufe im Internet dazu gesehen, aber ich hab tatsachlich nie
diesen Ablauf verstanden. Ich hab immer nur diese fertigen Ergebnisse dann gesehen.
#00:04:53#

B1l: Das ist immer unterschiedlich. Im Internet sind eigentlich nur die, die digital
abgelaufen sind, das hangt aber mit der Pandemie zusammen. Wir haben in der Regel
jemanden beauftragt. Und zwar ist das ein Projekt, was erst die Projektschmiede
Dresden betrieben hat, das nennt sich ,Siedler”. Die haben so einen gelben Wagen, auf
dem Siedler steht und wo allerhand Spielmaterial ist und die sind dann wenigstens drei
Tage auf der Spielplatzflache. Also immer auf der Flache, auf der man dann den
Spielplatz bauen will, laden im Vorfeld im Umfeld allerhand Leute ein. Also die machen
so Aushange, Briefkastenwurfsendungen, wenn sich das anbietet, sprechen die Schulen
an, Kindergarten an und so weiter, sodass mdglichst viele eingeladen sind und sind dann
drei Tage, zumindest nachmittags prasent und fragen also jeden, der da so vorbei kommt
(lacht). Man kann sich da auch langer mit beschaftigen, man kann malen, man kann
dann dort ein Modell basteln... Aber auch durch diese Lange der Zeit, die sie anwesend
sind, erreichen sie sehr viele und kriegen einen ganz guten Eindruck so, was gewtinscht
wird. Also wir fragen nie nach irgendwelchen konkreten Spielgeréten aus Katalog XY,
sondern immer nach den Bedirfnissen, die es dort gibt und haben schon ganz
interessante Sachen erfahren, die manchmal auch gar nicht Spielgeréte sind, die sosehr
gewiinscht werden. Wir haben zum Beispiel eine Flache gehabt in einem Gebiet, das
sehr am Hang ist in Dresden Plauen und da haben die Eltern uns gesagt, und auch die
Kinder, das ist der einzige Ort der waagerecht ist, im ganzen Umfeld, dieser Spielplatz.
Und hier lernen alle Kinder Dreirad fahren und Fahrrad fahren und so und da méchten
wir freie Flache haben, wo man das weiterhin Gben kann. Auf die Idee wéaren wir gar
nicht gekommen (lacht). #00:07:05#

I: Ja, das ist interessant! #00:07:07#
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B1: Ja, also die werten das dann aus, dann werden nochmal die Vorschlage auch
gewichtet, was also so am meisten gewinscht wurde und das wird dann versucht,
umzusetzen. #00:07:23#

I: Setzen die, also die Siedler-Leute, das dann um und versuchen das in ein Konzept zu
schreiben? #00:07:29#

B1: Na, die geben uns eine Auswertung dieser Blrgerbeteiligung. #00:07.33#
I: Achso. #00:07:34#

B1: Und da steht dann auch nochmal was in welchem Umfang gewiinscht wird und was
fur Ergebnisse eben diese einzelnen Fragen haben. #00:07:43#

I: Achso, okay. Also kriegen Sie dann quasi eine Liste, wo drauf steht, wir hatten gern
das, das und das und das? #00:07:46#

B1: Das ist eine mehrseitige Dokumentation. #00:07:51#
I: Und dann schreiben Sie das quasi in ein Konzept um? #00:07:55#

B1: Ja, in so eine Aufgabenstellung fiir das jeweilige Planungsbuiro oder fir uns selber,
kleine Sachen machen wir auch selber. #00:08:03#

I: Was fur Planungsbiros sind das? #00:08:06#
B1: Das sind in der Regel Landschaftsarchitekturbiros. #00:08:08#

I: Landschaftsarchitekturbliros? Okay und die suchen sich dann irgendwie
Spielgeratehersteller und arbeiten mit denen zusammen? #00:08:15#

B1: Ja, das lauft jetzt auch gréftenteils anders. Hintergrund ist eigentlich, dass (...) der
Wettbewerb unbedingt gewahrt werden muss. Man darf nicht einfach sagen ,Ilch nehme
Gerat so und so“, sondern es muss immer eine Ausschreibung geben. Jeder
Spielgeratehersteller muss sozusagen die gleiche Chance haben. Und dann haben wir
immer gesagt, ,Ne, das geht aber gar nicht, das ist gar nicht vergleichbar, die sind doch
in der Qualitdt ganz unterschiedlich. Naja, im Laufe der Jahre hat sich ein Verfahren
ergeben, das nennt sich ,Ausschreibung mit Leistungsprogramm®. Da wird also, wenn
sich diese Anforderungen aus der Birgerbeteiligung ergeben haben, nochmal
konkretisiert und dann hat der Planer sich Uberlegt, wie er diese ganze Spiellandschaft
da aufbauen will und sagt ,Ich hab die und die Flachen, ich wirde gerne das und das
dort unterbringen. Liebe Spielgeratehersteller, was kénnt ihr mir auf diesen Flachen, ich
hab ein Budget, das ist so und so hoch, was kénnt ihr mir dafir anbieten?“ Und dann
gibt es ‘ne Auswertung der Angebote nach bestimmten Kriterien, die vorher schon
feststehen missen und ja, der die meisten Punkte dann erzielt, der hat dann diese
Ausschreibung gewonnen. Also so ... Und damit haben wir ganz gute Erfahrungen
gemacht, weil dann in der Regel recht viel angeboten wird und man mehr Ergebnisse
hat, als wenn ich nur einen anfrage und der mir irgendwas bastelt. #00:09:55#

I: Mmh, ja, das glaub ich. Da hat man dann die gréRere Auswahl. (...) Okay. Das lauft
anders, als ich mir das vorgestellt hatte (lacht). #00:10:06#

B1: (lacht) #00:10:07#

I: Also ich dachte nicht, dass da so viele Parteien beteiligt sind. #00:10:15#
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B1: Also ich kann auch nochmal so ‘ne Auswertung von Siedler holen. #00:10:20#
I: Oh, ja. #00:10:21#
(...) Pause von #00:10:22# — #00:11:53#

#00:11:54# — #00:14:33# Gespréach Uber die Siedler Auswertung, nicht gewinnbringend
fur die Forschung

I: Ja, ich glaub, das war’s schon fast (lacht). Diese Landschaftsbaublros, hatten Sie
gesagt ... #00:14:44#

B1: Landschaftsarchitekten, ja? #00:14:45#

I: Landschaftsarchitekten! Kénnten Sie mir da jemanden empfehlen, mit dem ich auch
da eventuell nochmal driber reden kdnnte? Haben Sie da irgendjemand im Kopf oder
einen Kontakt, wo ich andere Kontakte herkriegen konnte? #00:14:58#

B1: Ja, mmh. (...) Vielleicht das [eine Planungsbiiro], da muss ich mal gucken.
#00:15:07#

(...) Pause von #00:15:07# — #00:16:48#

I: Perfekt, dankeschon! Das ist gut. Das ist gut, da kann ich die nochmal zu dem Ablauf
befragen. #00:16:59#

B1: Ja, genau, der kann Ihnen da bestimmt auch gut Auskunft geben. #00:17:06#

I: Ja, ich glaube, das war’s schon. Weil mir geht’s wirklich eher um die Konzeption, um
die einzelnen Schritte, wie das alles so funktioniert und ich glaube, da haben die noch
ein bisschen Wissen. Oder seh ich das falsch? #00:17:18#

B1: Ja, also die machen jetzt schon ‘ne ganze Weile auch viel Spielplatze mit und ich
denke, die haben da einiges an Erfahrung. #00:17:28#

I: Das ist gut. (...) Ja, dann wirde ich mich an die einfach nochmal wenden und danke
Ihnen ganz herzlich. Es war trotzdem sehr informativ. #00:17:37#

B1: Was wir bisher, naja, ist auch unterschiedlich ... Es gibt so eine Herangehensweise,
dass man Kinder unter drei kaum betrachtet. (...) Weil die eigentlich in Wohnnahe
Spielplatze finden sollen, also das waren dann die privaten Eigentiimer. Und dass wir
als offentlicher Vertreter zustandig sind fur Kinder ab drei bis Jugendliche. Und das ist,
das hangt auch mit der Sicherheitsnorm zusammen, weil das andere Anforderungen
sind fur die ganz, ganz Kleinen und da gibt's aber Moglichkeiten, den Zugang so zu
gestalten, dass ein ganz kleines das nicht erreichen kann, es sei denn, es hat schon die
Fahigkeiten dafur. Und das wird aber zunehmend in Frage gestellt, weil so viele Eltern
im Erziehungsurlaub mit ihren Kindern auf Spielplatze gehen und weil es auch einiges
an Tagesmdttern gibt, die gar nicht wissen, wo sie hin sollen, sodass wir diese Belange
naturlich auch aufnehmen in diese Befragung und dann doch abweichen. Wir missen
nur aufpassen, dass es nicht so sehr die Uberhand nimmt, will die anderen das ja auch
brauchen. #00:19:02#

I: Ja, aber das hab ich auch schon festgestellt. Ich hab im letzten Semester auch eine
Befragung in der Kita durchgefiihrt, da gab’s Kinder von knapp einem Jahr bis zum
Schuleingang, also Schuleintrittsalter und die Padagogen aus der Krippe haben auch
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bemangelt, dass es so im Umfeld der Kita nicht wirklich Flachen fiir die Kleinen gibt. Es
gibt so ein, zwei Freiflachen, wo sie eben die Wiese haben, aber es gibt jetzt keinen
Spielplatz, wo die tatsachlich spielen kénnen. Das sind alles Sachen fiur die gré3eren
Kinder. #00:19:33#

B1: Ja genau, aber es ist schon relativ wenig, ja. Und jetzt haben wir schon manchmal
so eine Ecke extra fur die gemacht. (...) Und dann vielleicht noch ein Thema, was man
noch ansprechen kénnte, was zunehmend auch Bedeutung hat, ist dass man Spielplatze
inklusiv gestaltet. Das heil3t, dass man irgendwie versucht, alle Kinder anzusprechen.
Dass, egal welche Fahigkeiten sie haben, dass man alle Altersgruppen bertcksichtigt,
das héngt glaub ich auch damit zusammen. Aber Hauptthema sind eben diese
unterschiedlichen Fahigkeiten und Fertigkeiten. Und da, ja sind wir noch auf dem Weg,
sag ich mal. Man kann das vielleicht auch schwer sagen, ab einem bestimmten Zeitpunkt
ist ein Spielplatz inklusiv oder ist er eben nicht, sondern das h&ngt ja auch von den
Kindern ab, die ihn besuchen. Man kann ihn nur so vielfaltig wie mdglich gestalten und
dazu gehort auch der Blick mehr auf Sinneserfahrungen, die ja vielleicht jeder nutzen
kann, die man vielleicht auch braucht. Dieses Zwei-Wege-Prinzip, dass man also auch
immer auf einem ... #00:20:54#

I: Ja, das hab ich hier auch stehen (lacht). #00:20:54#

B1: (lacht). ... einem Weg, der Rollstuhl befahrbar ist, hinkommt, wenn der andere Weg
nicht fur Rollstiihle geeignet ist. Und dieses Zwei-Sinne-Prinzip, dass man jeden Weg
Uber zwei Sinne erfahren kann. #00:21:14#

I: Was denken Sie so, in lhrer personlichen Einschatzung, wird das schon ... Oder ist
das schon viel integriert in den vorhandenen Spielplatzen, die zwei Prinzipien? Oder
gibt’s da noch Nachholbedarf? #00:21:24#

B1: Ja, es gibt sicher Nachholbedarf. Es ist eben auch schwer zu sagen: ,Jetzt haben
wir's“ oder ,Jetzt haben wir’s nicht®. Bei den Zugangen auf den Spielplatz sind wir auf
einem guten Stand, die meisten kann man gut erreichen. Vielleicht ist es nicht immer
ganz grade und man fahrt auch mal tber ein Stiick Schotterrasen, der aber auch glatt
ist, aber das ist sicher ganz gut. Aber mit den Zugéngen dann zu den einzelnen Geraten
wird’s dann schwierig und mit den zwei Sinnen, das ist bisher auch nicht immer ... Das
ist auch erst in den letzten Jahren, Monaten, dass das mehr in's Bewusstsein gerat.
#00:22:08#

I: Ja, ich hab das erfahren durch die DIN-Normen fir die Spielplatzgerate, da sind die ja
richtig verankert. Das fand ich aber interessant, weil bei allen Spielplatzen, die ich so im
Kopf hatte, die ich aus meinem Umfeld kenne, ist es eben auch wirklich nur der Eingang.
Die Spielgerate an sich, schon allein durch den Fallschutzkies auf3en rum, sind ja fir
Rollstuhlfahrer schwierig zu erreichen. #00:22:30#

B1: Ja, das ist ein ganz heil3es Thema, weil die Kommunen natirlich auch nicht tberall
Kunststoff hinhaben wollen. Zum einen hat die Norm da Restriktionen gebracht, weil man
die Fundamente der Gerate kontrollieren muss und wenn ich alles mit Fallschutz habe,
dann muss ich irgendwelche Kontroll6ffnungen schaffen. Das ist ein Schweinegeld, zum
anderen wollen wir natirlich unsere Stadte nicht versiegeln. Wir sind froh, wenn wir
Grunflachen haben. Die Leute schreiben in jede Burgerbeteiligung, ,Wir wollen mehr
Grun“, und dann machen wir Uberall dieses kunstliche Zeug hin, was in der Entsorgung

dann nochmal viel teurer ist. Man braucht da noch irgendwelche schlauen Lésungen.
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Also ich hatte jetzt auch ein Gesprach mit welchen aus Nirnberg, die nach dieser DIN,
da gibt es so einen Entwurf zu so einer Inklusionsmatrix, wo man also die Spielplatze
kontrollieren kann, ob sie inklusiv sind, oder nicht. Die haben ihre ganzen Spielplatze
untersucht, mit dem Ergebnis, dass kein einziger diese Bedingungen erfullt. Und die
haben gesagt, man muss wahrscheinlich mehr Lésungen finden, wie man Spielgeréate
mit dem Rand verbinden kann. Wir kénnen auf diesen Kies nicht verzichten. Wir miissen
jairgendeinen Fallschutzuntergrund bringen, der Kies ist da das Billigste, ist in der Regel
vorhanden. Die Alternative sind solche Holzhacksel, die sich auch teilweise befahren
lassen, das kann man auch manchmal machen. Ist auch nicht fiir jedes die Lésung, also
wenn ich da Probleme hab mit Vermullung, dann sammel ich das halt alles einzeln auf
(lacht). Sand kann ich zur Not durchsieben, da gibt's so ‘ne Maschine. Also, ja, man
muss fUr jeden Standort dann was finden, was geeignet ist. Und da braucht’s sicher noch
einiges an Entwicklung und das ist noch ein weiter Weg. Und man muss naturlich auch
drauf achten, dass ein Spielplatz, wo man jedes Teil mit dem Rollstuhl befahren kann,
fur die, die Herausforderung suchen, ja nicht mehr interessant ist. Also das kann’s ja
auch nicht sein, sondern es braucht eben eine grof3e Vielfalt, ich brauch was, wo man
sich richtig ausprobieren kann und was, was einfacherer ist, wo jeder dann mitmachen
kann. #00:25:02#

I: Aber das ist ja schonmal gut, wenn das im Bewusstsein ist, dass man auch dran
arbeiten kann. Das ist ja schon ein Schritt in die richtige Richtung. #00:25:11#

B1: Ja, das ist alles ein Prozess. #00:25:14+#

I: Ja, na klar. (...) Ja, ich denke, das war’s dann. Dann vielen Dank, es war auf jeden
Fall sehr aufschlussreich! #00:25:30#
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Anhang 2: Transkript Interview #2
Dresden, 29.04.2022
Padagoge B2, Leitung B3, Padagoge B4

Einstieg mit Gesprach Uber Kitaplan, der vor 20 Jahren angefertigt wurde

B4: Der musste irgendwo noch oben sein. #00:00:02#

B3: Das gibt’s definitiv noch. #00:00:04#

B4: Willst du den auch sehen, Paula? #00:00:05#

I: Ja, wenn der da ist, gerne! #00:00:07#

B3: Ich wirde dir den dann im Nachgang geben. #00:00:11#

I: Ja klar. #00:00:12#

B4: Der ist ... etwa zwanzig Jahre alt, wirde ich sagen. #00:00:17#

B2: Da ist das Gelande ausgemessen, oder was? Mit Hang und sowas? #00:00:22#
B4: Mmh, mit allem. #00:00:24#

B2: Okay, das hab ich aber auch noch nicht gewusst, dass es sowas gibt. #00:00:26#
I: Sind da schon Sachen drauf, die geplant waren zum bebauen? #00:00:30#

B4: Na das war so, als das Kinderhaus Verein wurde, war ja das Auf3engeléande noch
gekennzeichnet davon, dass das ja friher mal zwei Einrichtungen waren: eine Krippe
und ein Kindergarten und dann waren uberall noch die schonen quadratischen DDR-
Sandkasten und, naja, das Gelande war nicht so ... #00:00:50#

B3: Na so ein typischer DDR-Kindergarten halt. #00:00:51#

B4: Ja genau. Durchstrukturiert, quadratisch, praktisch, gut, dass jede Gruppe ihren
eigenen Sandkasten hatte, wo sie sich dann aufzuhalten hatte, so in etwa. Und das
wollten wir andern und ein Bekannter von mir, der war grad fertig, der hatte
Landschaftsarchitektur studiert und wollte gern sowas mit Spielplatzen machen. Und da
haben wir mit den damaligen Kollegen und mit ihm zusammen uberlegt, was wére
wichtig, was wir gern haben wollen. Und da ging’s erstmal darum, was unbedingt
zusatzlich noch neu sein soll und was von den bestehenden Sachen einbezogen werden
soll oder verandert werden soll und da hat der uns dann mit unseren Ideen einen Plan
gemalt, wo erstmal alles reingemalt wurde, was unsere Ideen waren. Und dann haben
wir das, weil das ja auch finanziell ein Ding ist, immer jedes Jahr, im Prinzip, ein was,
oder aller zwei Jahre, je nachdem was denn ging, immer ein was verwirklicht. Ich weif3
gar nicht, womit wir angefangen haben, ... #00:01:50#

B3: Na war das nicht der Krauterhiigel, sogar? #00:01:51#
B4: Meinst du, das war das Allererste? Das konnte sein. #00:01:54#

B3: In der Chronik war auf jeden Fall der Krauterhiigel das erste. Der war relativ am
Anfang zu sehen. #00:01:59#

B4: Also eins der ersten war der Krauterhtigel und da war’s ihm also wichtig, dass es
eine Herausforderung gibt, weil bisher war das Gelande ja dort an der Stelle flach und
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genau drunter war glaub ich auch so ein quadratischer Sandkasten, so ein
Betonsandkasten. Und da hat er das extra so gestaltet, dass innen eine Herausforderung
ist, indem man, wenn man reinguckt, nicht das Ende sieht. Also die Tunnel sind so
gebaut, dass man, wenn man von auf3en guckt, keinen Ausgang sieht, sondern man
guckt ins Finstere. Und auch der Higel selbst ist so gebaut, dass also nur das wilde
Steine sind, also keine Treppen, keine vorgefertigten Sachen, sondern das sind nur
Steine, die so irgendwie kreuz und quer liegen und die Kinder missen dann eben sehen,
wie so hoch und runter kommen. #00:02:43#

I: Das ist nicht schlecht. #00:02:45¢#

B4: Das hat der sich also extra so ausgedacht, der hat sich dann also wirklich sehr mit
solchen Konzeptionssachen wie dem Bildungsplan beschéftigt, was da eben wichtig ist
fur die Bewegung. Und eins der n&chsten Objekte, die er gemacht hat, war glaub ich die
Babygruppe am Anfang. Die hatten namlich auch so einen Sandkasten mit Rand, dass
die immer tber den Rand geflogen sind, weil3t du? Wenn die rausgekommen sind, sind
die dann runtergefallen. Und da wurde deshalb um den Sandkasten dann diese Terrasse
gebaut, damit die nicht mehr rausfallen. Die kdnnen jetzt zwar von auf3en in den Sand
fallen, aber da passiert ja nix, und wieder raus. Und dann wurde auch versucht dort ...
Dann hat er noch in das Gelande dort Sachen eingebaut, sowohl Steine, wie auch Holz,
damit die also auch noch was fiihlen kdnnen und krabbeln kénnen. #00:03:25

B3: Aber die sind jetzt nicht mehr da. #00:03:26#
B4: Die Steine sind nicht mehr da. #00:03:27#

B3:. Genau, da waren namlich riesengroRe Steine, die die Kinder dann beklettern
koénnen, aber es war dann halt auch gleichzeitig wieder die Unfallgefahr, weil sie halt da
drauf gefallen sind. #00:03:36#

B4: Da kommt es ja dann auch immer drauf an, wie man die Steine legt, vielleicht, oder
so. Genau, aber das waren die ersten Anfange. Ich weil3 gar nicht, was dann als
nachstes kam ... Eins war dann noch die Rutsche hier vorne. Also die Rutsche war da,
die Blechrutsche ist da gewesen, aber die war auch an so einem quadratisch,
praktischen Klettergertist dran und auch der Fallschutzsandkasten war auch rechteckig.
Und das hat er also alles umgeandert, das hat jetzt so eine natirlichere Form und auch
diese Rutsche, die hat erstmal beim hochgehen eine Schrage, die ziemlich schwierig ist,
schwieriger als eine Treppe und am Anfang ist aber eine gré3ere Stufe, sodass die ganz
Kleinen nicht hochkommen gleich. Also erst Kinder, wo wir denken, dass sie dann auch
oben die Schrage bewaltigen, die schaffen’s dann hoch. #00:04:20#

I: Das kommt mir von den Merkmalen her alles sehr bekannt vor, nach DIN-Normen und
nach solchen Sachen ... #00:04:30#

B4: Das ist der Hauptgrund, beziehungsweise war das namlich unser Problem: Wir
hatten zwar viele Ideen und Gedanken, aber natirlich keine Ahnung von DIN-Normen
oder irgendsolchen Regelungen und das hat der dann immer gewusst. Wie hoch das wo
sein darf [unverstandlich] und dann muss der Fallschutz sein und wie der sein muss und
wie weit der Rand dann sein muss. Das muss ja alles abgemessen sein. Und das hat
der eben gelernt im Studium und der wollte das dann eben alles machen. #00:04:55#

B2: An der Rutsche ist noch dieses Sandrad unten dran. #00:05:02#
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B4: Das war auch schon an der alten dran. Das hat er nur ... #00:05:03#
B2: Achso, okay. #00:05:04#
B4: Das hat er nur drangesetzt. #00:05:05#

B2: Das hat er nur drangesetzt, okay. Aber das da eben nicht nur die Rutsche ist mit
dieser Schrage dran, sondern dass du auch untendrunter sitzen kannst und den Sand
hochziehen mit dem Kran und dann so abrieseln, also Beobachtung und Physik im
weitesten Sinn und sowas. #00:05:23#

B4: Dann war noch geplant, dass noch ein paar ruhigere Bereiche kommen, deshalb ist
dann diese Pergola gebaut worden, neben dem Krauterhgel, mit diesen Sitzsacken, wo
sie sich ein bisschen erholen kénnen und schaukeln und sowas. #00:05:34#

B3: Aber auch generell durch die vielen Grinflachen und Biische und Hecken, sind ja
auch viele Ruhebereiche entstanden. #00:05:44#

B4: Genau, es ging ja dann auch darum, das Gelande ein bisschen einzuteilen, dass es
nicht so ein Riesending ist, was véllig durchblickig ist von vorne bis hinten, weil die Kinder
eben sich gern zuriickziehen. Also sind die Geblische dann eben so gestaltet worden,
dass die auch mit zu bespielen gehen. Und dann sind die Spielgeratschaften so Uber
den Garten verteilt worden, dass also auch die Kinder sich mdglichst Uber den ganzen
Garten verteilen und nicht sich an einer Stelle ballen, sondern eben Uberall verteilen.
Das war so ein normales Gerét hier, die Schaukel die hier steht und er hat die andere
Schaukel, die sich dreht, diese Nestschaukel, die sich auch noch drehen kann, dort
vorne im Vordergarten gebaut und die Seilbahn noch und den Zuschauerraum, die
ganze Buhne mit dem Zuschauerraum, damit wir dort das Kinderfest und sowas machen
kénnen. #00:06:28#

B3: War das der auch schon gewesen? Weil wo ich gekommen bin war noch dieser
runde Sandkasten. War der da noch da gewesen? #00:06:35#

B4: Dann hat der [Landschaftsarchitekt] diesen Hang da gebaut, mit den Steinen, die
sind von der Marienbriicke, die grof3en Sandsteine, die da liegen. Das sind
ausgemusterte Sandsteine von der Marienbriicke. Und dann auch die Biihne, die ist
dann auch gebaut worden, die ist inzwischen aber auch schon wieder neu beplankt
worden. ... Und dann ist immer wieder was weiter gebaut worden, nach und nach kam
dann immer wieder was neues dazu. #00:06:58#

I: Wie ist denn das eigentlich hier ohne Corona? Durften die Kinder dann drauf3en durch
den kompletten ganzen Garten laufen? Dass sie das quasi auch alles nutzen kdnnen?
#00:07:06#

B4: Die Kinder gehen, wenn sie von ihren Gruppen kommen, ... Das hat sich jetzt so
herausgebildet, dass drei Gruppen in dem Kkleineren, vorderen Bereich sind und funf
Gruppen hinten. Aber die kdnnen sich abmelden und dann woanders hingehen. Die vom
Vordergarten haben ja kaum Mdoglichkeiten mit den Fahrzeugen zu fahren, deshalb
fahren die in dem hinteren, gré3eren Teil mit den Fahrzeugen und unsere Kinder haben
ja keinen Fuf3ballplatz und diesen Ballkorb vom Basketball und deshalb sagen die
Bescheid, die das machen wollen und gehen vorne hin. Da missen wir dann ein
bisschen gucken und abstimmen, ob einer vorne ist, ob nicht zu viele sind und das geht
aber eigentlich gut. #00:07:43#
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B3: Das ist vom Entwicklungsstand aber auch abhangig. #00:07:45#

B4: Aber ein Zweijahriger hat mich noch nie gefragt, ob er zum Fuf3ballplatz gehen kann
und FuBball spielen. ... Aber wir hatten jetzt schonmal ein dreijahriges Kind, dass in den
Vordergarten mal mit wollte und das ist mit den gré3eren mitgegangen und kam dann
wieder. Der [Gruppenerzieher] war sehr begeistert, der kam dann wieder und hat gesagt:
.lch bin jetzt wieder da“. Das hat geklappt. Der Entwicklungsstand ist ja auch
verschieden. #00:08:05#

B3: Deswegen ja, genau. #00:08:06#

B4: Ja genau, vom Entwicklungsstand. Wenn ein jingeres Kind eben so ist, dass man
sich drauf verlassen kann, ... #00:08:11#

B2: Wir haben so einen Neuen, zwei Jahre, und dem ist das alles egal. Also der lauft
halt Gberall lang. Den holen wir fast taglich vorne ab. #00:08:19#

B4: Aber das ist normal, das machen die Kleinen, die laufen alle erstmal los und gucken,
was sie sehen. #00:08:23#

B2: Genau. Das kommt auch drauf an, also manche sind auch so, dass die bei ihrem
Erzieher bleiben wollen, bisschen unter Beobachtung, aber je mehr Mut die haben, oder
je weniger Bedenken, manchmal, weil der hat keine. Der lauft halt einfach hin, wo die
Nase hinzeigt, egal wie weit. Wenn das Tor offen wéar, war der auch weg. #00:08:39%#

B4: Das ist einfach, wenn die neu sind, und hier sind ja keine Zaune und Absperrrungen
und nix, deshalb laufen die erstmal los und dann muss man sagen ,Geh erstmal bis
hierhin, so dass wir dich sehen kénnen®, ... Bei den Kleinen ist das schon besser, wenn
wir die sehen kdnnen. #00:08:52#

I: Aber im Prinzip kénnen, also auch ohne die ganzen Gruppenbeschrankungen, ... Also
als ich da war, war’s ja abgesperrt, im Garten, also die einzelnen Bereiche. Aber
grundsatzlich, ... #00:09:05#

B4: ... Kénnen alle Gruppen sich mischen, aulRer die Babygruppe, die haben so einen
extra Schutzbereich. Die haben also so einen kleinen, ... Also, das ist zwar auch nicht
zu, aber das ist so ein bisschen abgegrenzt, auch nicht nach allen Seiten, aber das ist
zum Weg nach vorne abgegrenzt, dass auch die Grof3en ... #00:09:18#

B3: Ich wollte grad sagen, zum Schutz auch. #00:09:19#

B4: ... nicht reinrammeln und dass die Kleinen nicht auf den Weg laufen, wo die
Fahrzeuge lang fahren. Deshalb ist das ein bisschen abgegrenzt. #00:09:28#

I: Das ist schon gut. #00:09:29#

B3: Aber auch um die vor der Masse ein bisschen zu schitzen. Also wenn dann so, ich
sag jetzt mal, zehn gréRRere Kinder im Pulk kommen, dann kriegt so ein Kleiner
wahrscheinlich auch ein bisschen mehr Angst. #00:09:40#

B4: Aber es ist auch schon, dass es in der Mitte ist, weil dann gerade auch mal die, die
Geschwister haben, die groRen Geschwister dann dort hingehen und die besuchen oder
so und dann ist es auch in Ordnung. Aber eben, wie du sagst, da kann keine grole
Masse reinrammeln zu den Kleinen, das geht nicht. Die haben dann einen kleinen
Schutzbereich fir sich. #00:09:58#
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I: Habt ihr jetzt noch Pléane, das Gelande umzugestalten? Oder was zu ersetzen, oder
so? #00:10:07#

B3: Also wenn, dann wird das immer nur erweitert. Aber ich denke, der Garten ist
mittlerweile so gut gefillt, dass man, ... Also entweder, man guckt dann Uber den
Tellerrand hinaus, wenn man dann noch andere Bereiche aulRerhalb des Gartens mit
nutzen konnte, wenn dann werden aber Gerate ersetzt. Die Planung ist dahingegen jetzt
aber nicht, ... #00:10:31#

[durcheinander und unverstéandlich] #00:10:31# bis #00:10:36#

B4: Das letzte, was jetzt gemacht wurde, war dieses neue Klettergeriist an der Ecke.
Das war so im Plan nicht drin, weil an der Stelle standen drei Baume. #00:10:45#

[unverstandliche Diskussion Uber genaue Baumarten] #00:10:45# bis #00:10:53#

B4: Auf jeden Fall waren das so Nadelbdume aus Amerika und die hatten, weil’'s
Nadelbaume sind, ... Die waren aber nicht stachelig, sondern es sind so weiche Nadeln
gewesen. Und die hatten diese praktischen Aste, die sich immer so abwechseln, weil3t
du? Und deshalb waren das die Kletterbdume. Und dann waren aber auch schonmal ein
paar mehrere trockenere Jahre und die kommen aus Gegenden, wo das unheimlich
regnet in Nordamerika, und bei uns ist das eigentlich wirklich zu trocken fir die und dann
haben die ihre Nadeln gelassen. Und dann standen die dort und sahen sehr, naja ...
#00:11:20#

B2: ... mickrig aus. #00:11:21#

B4: Und haben wir dann tberlegt, was wir machen. Und da war dann die Uberlegung,
naja, da waren jetzt die drei Kletterbaume, was machen wir? Und da haben wir dann
gesagt, wir machen die weg und bauen an die Stelle dann ein Klettergerist. Das ist ja
immer noch so wie die drei ... Die drei Ecken waren wie die drei Baume mal standen
und da haben wir dann uns Uberlegt, wie wir das Klettergeriist machen. Mit den Kindern
waren wir dann bei Ausfligen auch an verschiedenen Stellen und da hatte denen bei
der Bastion, da ward ihr jetzt auch irgendwann mal mit dem [Kollegen] mit den grol3en
Kindern. Da haben die das gesehen mit diesen Gummimatten, die so hdngen und wo
man so driiber steigen kann. #00:11:57#

B2: Bei der Altmarktgalerie? #00:11:58#

B4: Ja, genau, bei der Altmarktgalerie. Diese Riesenbastion, dieser Riesenspielplatz mit
dieser riesigen Rutsche ... #00:12:02#

I: Ach, dort hinten! #00:12:04+#

B4: Genau. Und da hatten die das gesehen mit diesen Gummimatten und dann irgendwo
anders war irgendwo mal ein Spielplatz mit so einem Tunnel, deshalb ist so ein Tunnel
da zum Klettern. #00:12:12#

B2: Ja, so ein Klettertunnel wollten wir haben. Das fanden wir gut. #00:12:15#

B3: Wir haben auch mit den Kindern zusammen so Modelle erstellt. Genau, geguckt,
was die sich winschen und das dann aber auch in Modellform gebracht. #00:12:30#

B4: Das hat dann aber schon eine neue Firma umgesetzt. #00:12:33#
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B3: Genau, das hat dann der [neue Landschaftsarchitekt] gemacht. #00:12:36#

B4: Der andere ist inzwischen weggezogen, nach Mecklenburg und jetzt macht der [neue
Landschaftsarchitekt] diese Sachen alle. Und ich denke schon, dass sich da mit der Zeit
noch was ergibt. #00:12:45#

[Undifferenzierbare Unterhaltung, dass keine neuen GroRRgerdte angeschafft werden
sollen] #00:12:45# bis #00:12:50#

B4: ... Wie die Eltern jetzt noch ein Weidenhduschen gebaut haben. #00:12:53#
B2: Genau, sowas. #00:12:54#

B3: Auch so kleine Ruhebereiche oder das man nochmal irgendwo so eine kleine Hitte
oder sowas hinmacht, wo die Kinder sich zurlickziehen kénnen. Aber jetzt keine grof3en
Gerate, also jetzt nicht nochmal irgendwo eine Seilbahn oder sowas. #00:13:06#

B2: Daflr ist einfach kein Platz mehr. #00:13:08#

B4: Genau, aber mit den Hitten war das so. Die Babys hatten ein Haus bekommen,
dann hatten das die andern gesehen und die Kinder im Vordergarten haben auch ein
Hauschen gewollt und ein Hauschen bekommen und letztes Jahr haben unsere Kinder
dann auch ein Hauschen bekommen. Ich glaube, voriges Jahr war das. Oder vor zwei
Jahren schon? #00:13:25#

B2: Ja, mindestens. #00:13:27#

B4: Jedenfalls in der Corona-Zeit haben wir noch eins hier hinten hin gekriegt. Weil eben
manche Kinder auch gern mal in so ein Hauschen gehen. #00:13:30#

I: Wie haben die das gedullert, die Kinder? Haben die richtig gesagt: ,Wir wollen auch
so ein Haus wie die anderen*? #00:13:36#

B4: Na, die wollten dann immer in die Babygruppe gehen. Die haben immer gesagt:
,Kdnnen wir in der Babygruppe spielen? Da ist das Hauschen.“ #00:13:41#

|: Achso. #00:13:41#

B4: Dann haben wir immer gesagt, wenn die Babys weg sind, dann kdénnen wir mal
hingehen. Da muss man ja auch immer vorsichtig sein und wieder hinterher aufraumen
und darf nichts liegen lassen und muss immer mal gucken und wenn die Babys draul3en
sind, kann man nicht hin. Und dann haben die gesagt, die wollen auch gern so schénes
H&auschen haben. Das haben die dann schon deutlich geaufRert. #00:14:00#

I: Krass, das hatte ich nicht gedacht, dass die dann einfach von sich aus sagen: ,Wir
wollen das auch.” #00:14:05#

B4: Erst haben sie ja immer nur gesagt, wie wollen dahin. #00:14:08#

B2: Dann war aber klar, dass die in diesem Haus schén spielen. Aber auch die Erzieher
der Babygruppe haben dann gesagt, da wird Sand reingeschaufelt, da liegt das Zeug
rum. Die haben auch Blumenk&sten drauf3en dran mit Kréutern, die man halt essen
kann. Pfefferminze und Zitronenmelisse und sowas, das war so die Ur-ldee. Aber das
ist halt immer voll Sand gekippt worden, weil wir eben dort nicht sind zum Beobachten,
und rausgerissen, das passiert einfach. Das probieren die Kinder, wachst halt nicht so
schnell nach. Und dann ist es kaputt. Das ist nattrlich fur die Babys enttduschend und
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fur die Erzieher und da war dann Verbot und Einschrankung und da haben wir jetzt
gesagt, wir hatten das auch gerne. Dann ist das immer eine finanzielle Sache, wann das
da ist, das Geld, wann sozusagen genug ubrig ist, dass man das Projekt verwirklichen
kann. #00:14:56#

I: Geht das wirklich nur von tbrigen Geldern, die irgendwie brig bleiben oder wie ist
das? #00:14:59#

B3: Nein, es gibt schon geplante Gelder dafur. #00:15:02#

B4: Man hat jedes Jahr ein Budget daflr, aber das ist eben jedes Jahr ein kleines Budget,
deshalb kann man immer nur ... #00:15:06#

B3: Das kann variiert werden zwischen Innen und Aul3en, aber da miissen wir dann eben
gucken. Also das Klettergertist wurde zum Beispiel auch durch eine Spendenaktion mit
finanziert. Da haben wir mit den Kindern eine Spendenaktion gemacht, die
Pfandflaschen zu sammeln, mit den Eltern. Die Eltern ... #00:15:28#

B2: Nein, das haben wir doch fir's Wasser gemacht. #00:15:29#

B4: Nein, fur das Klettergerist haben wir die Baumscheiben von den Kletterbdumen
genommen und ihr habt doch Mensch-argere-dich-nicht draus gemacht. #00:15:36#

B2: Ich hab das gemacht. #00:15:37#
B4: Ach du hast Mensch-argere-dich-nicht gemacht! #00:15:41#
B3: Ach Quatsch, die Wasserflaschen waren fir die Trinkbrunnen! #00:15:41#

B4: Ja genau, das waren die Trinkbrunnen. Und wir haben hier mit so Teelicht und sowas
gemacht und jede Gruppe hat irgendwas gebastelt damit mit den Kindern und dann
haben die Eltern was dafiir gespendet und das ist dann in das Klettergerlist mit
geflossen. Denn das ist so gro3, dass das ein Jahresbudget Uberschritten hatte.
#00:15:59#

B2: Ja, das war wirklich teuer. Das waren irgendwie 15.000 Euro oder sowas. Und da
hatten wir noch das hintere Verbindungsstick nicht. Da hatten wir nur diesen Tunnel ...
#00:16:05#

B4: Das haben wir noch nachgeholt dann, genau. #00:16:07#

B2: ... also die drei Podeste, sozusagen, die drei Sdulen und dann aber nur zwei
Verbindungsstiicke. Das dritte Verbindungsstiick, das war erst letztes Jahr gebaut
worden. Das war immer schon angedacht, dass da sowas hinkommt, noch eine
Balancier-Hangel-irgendwie-Strecke oder sowas, jetzt ist es halt ein Balancierbalken
geworden. Das ist aber auch ganz gut, weil das auch die Kleineren kdnnen. Auf einem
dicken Seil wirden die das nicht schaffen und so ist die Lésung wirklich gut und da
mussten wir eben auch warten, bis die Gelder dafur da sind. Drinnen kommen neue
Mdobel und wenn mal ein Jahr mit weniger Mdébeln ist, dann ist halt mehr flr drauf3en.
Das muss man immer ein bisschen gucken. #00:16:47#

B4: Bei dem Klettergerist ging es auch darum, bei den ganzen Sachen, dass wir geguckt
haben, dass wir fir viele Altersstufen verschiedene Herausforderungen haben. Also die
Jingeren kénnen an dem Ende von Tunnel rein krabbeln und kommen dann trotzdem
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bis hoch und die GroRReren kénnen eben bis dazu gehen, dass sie die Kletterwand
hochklettern, die ganz grof3e. #00:17:01#

B2: Oder in dem Netz eben, da musst du auch schon mutig sein, Uber die Kante zu
steigen und so. Uber die Gummimatten, da kénnen auch die Kleinen, aber wenn halt
dort viele unterwegs sind, dann wackelt’s auch, dann werden die auch weniger mutig,
angstlich. #00:17:15#

B3: Die Balancierstange ist auch auf der einen Seite offen, das musst du dich namlich
auch erstmal trauen. #00:17:19#

B2: Das ist auch eine Herausforderung. #00:17:20#

B3: Da ist auf einer Seite die Begrenzung und die andere Seite ist auf und wenn da das
Kleine eben die Sicherheit braucht, dann geht’s da auch nicht driber. #00:17:28#%

I: Bei dem Klettergertst da hinten, wer ... Also wer hat da die ldeen geliefert? Du hast
vorhin gesagt, dass die Kinder mit tiberlegt haben, aber ihr seid quasi durch die Gegend
gelaufen und die haben dann gesagt, wir hatten gern das und das und das? #00:17:50#

B4: Wir haben bei den Spielplatzen abgeguckt, was die Kinder gerne haben wollten und
dann hat [B3] schon gesagt, dann haben wir das versucht in Modelle zu bringen. Wir
haben auch Malen lassen noch und dann auch wie gebaut, so. Das haben wir nicht mehr,
oder? #00:18:02#

B2: Nein, das war ja so wackelig. Das hast du ja fixi-flinki mit der HeilRklebepistole ...
#00:18:09#

B3: Aber das war ja dann ein ... professionelleres ... #00:18:12#

B4: Das war, glaub ich, fir das ... Das war schon ein bisschen besser, weil wir das fir
die Spenden, glaub ich, mitgenommen haben. #00:18:16#

B3: Genau, das hatten wir fiir die Spenden genommen. #00:18:17#

B4: Damit die Eltern wissen, worum es geht. #00:18:18#

B2: Ja, genau. #00:18:20#

I: Und das hat dann der [neue Planer] gekriegt und hat das dann irgendwie ... #00:18:23#
B3: Genau. #00:18:24#

B4: Der hat das dann nochmal ein bisschen anders umgesetzt, nach den DIN-
Vorschriften. #00:18:27#

B3: Du musst ja naturlich dann schauen, dass das zusammen passt. Die Vorstellung
und so, wie die Vorschriften sind, genau. Und dahingehend wurde’s dann angepasst.
Aber da gab’s jetzt, glaube ich, nicht so ... Nicht die groRen Anderungen. Also es wurden
dann, was weild ich, manche Hohen ein kleines bisschen veréndert, dass das vom
Fallschutz ... Man muss dann die Umgebung wieder beachten: Wie kann ich den
Fallschutz ...? Wie weit muss ich den Fallschutz jetzt von diesen Geraten wegbringen?
Mach ich jetzt dieses, also es war ja am Anfang ein V, mach ich das V jetzt ein kleines
bisschen enger, damit ich am Rand mit dem Fallschutz hinkomme, oder kann ich das
gréRer machen? Das wurde dann so in seiner Planung vorgenommen. Genau, wir haben
guasi die ldeen von den Kindern geliefert, was hétten wir gerne, wie soll das alles
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aussehen, welche Herausforderungen sollen drin sein. Da muss man natirlich auch
abstimmen, wie groR ist der Aufwand? Wir wollten jetzt zum Beispiel ... Diese
Balancierstange ist auch nur mit der offenen Seit nur entstanden, weil der Aufwand mit
Netzen zum Beispiel viel zu gro3 war. Also das hatte ... Die Umsetzung war viel zu
kompliziert und dann wurde nochmal rangegangen. Und dann haben wir gesagt: ,,Gut,
okay, dann machen wir halt blo3 eine Balancierstange mit einem festen Teil und das
andere ist auf. Weil, wie gesagt, dann héatte man mussen wieder gucken: Wie grold muss
das Netz sein? Muss das eine Uberdachung haben? Oder miissen diese Netzteile
wieder mit kleineren Netzen nochmal abgesichert werden oder sowas. #00:19:55#

B4: Das ist kompliziert dann. #00:19:56#

B3: Ja, das ist dann kompliziert. Aber die Grundideen und die Herausforderungen
kommen von den Kindern. #00:20:02#

B4: Und es ging auch darum, dass das geschlossen ist, dass die dort auch mal was im
Kreis machen kénnen. Weil vorher war immer irgendwie ein Ende und jetzt ist kein Ende
mehr, jetzt kdnnen die rein und raus wo sie wollen, Uberall. Das ist eben wirklich
praktisch. #00:20:15#

I: Ja, das ist nicht schlecht, wenn das so ein bisschen unbegrenzt ist. #00:20:18#

B2: Und diese Herausforderung auch... Die Klettergriffe haben wir mit Absicht schon in
grolRerem Abstand ...Das schaffen auch wirklich nur die letzten zwei Jahre von den
Kindern, so ab funf, wird ich mal sagen. Also ein Vierjahriger, der muss da schon wirklich
fit sein, damit der da hoch kommt. Und dann missen die sich trauen. Manche Vorschiler
trauen sich auch nicht. Die wollen das nicht. Aber das ist extra so gemacht, dass das
eben nicht jeder kann, sondern dass das eben eine Herausforderung ist. #00:20:44+#

I: Das ist nicht schlecht. #00:20:45#

B2: Dann ist vielleicht noch eine Sache, was es auch nicht, was ich noch nirgendwo
gesehen hab, diese Matschanlage mit diesen Halbkugeln. Das ist ja auch so eine Sache
vom Spielgerat, aber da warst du dabei, [B4] oder, beim Planen? #00:20:59#

B4: Das hat jemand anders gemacht mit den Kugeln, ... Das war gedacht, dass die
Kinder da die geheimen Génge durch die Kugeln finden. Das Problem ist eben, dass ja
immer Sand dabei ist. Die gehen jetzt zum Teil nicht mehr. #00:21:14#

B2: Da weil3t du nicht, was gemeint ist, oder? #00:21:16#
I: [Verneinen durch Kopf schiitteln]

B4: Diese Halbkugeln sind eigentlich innen mit geheimen Gangen, die dann ... Wo die
dann das Wasser pumpen, dann kénnen die an die grol3e Kugel Schlauche anschlie3en,
die dann zu den kleinen Kugeln fiihren und dann geht das von dort wieder irgendwo
raus. #00:21:27#

I: Achso! #00:21:27#

B2: Da sind drin Rohre und dann kannst Schlauche reinstecken und theoretisch ...
#00:21:32#
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B4: Ja, da sind in den Kugeln sind Rohre ... kommt’s irgendwo anders wieder raus, das
Wasser. Und dann kann man wieder einen Schlauch anschliefen und wieder
weiterleiten. #00:21:36#

I: Ach, das wusste ich wirklich nicht. #00:21:37#

B4: Das hat am Anfang ganz gut funktioniert, aber jetzt ist das, glaub ich, ... Die kleinen
Kugeln sind alle vollig versandet. #00:21:40#

B3: Ja, komplett! #00:21:40#

B4: Die sind jetzt voll Sand. #00:21:42#

B2: Ich hab das noch nie gesehen. #00:20:44#

B4: Am Anfang ging das gut. #00:21:46#

B2: Ich hab das gesehen, der [Kollege], einmal hat der das durchgesplilt. #00:21:50#
B4: Durchgespllt. Das geht ja gar nicht mehr. #00:21:50#

B2: Und dann hat das einen halben Tag gedauert, bis die Kinder gesagt haben: ,Uh,
aber Sand geht auch rein!“ Diese Idee ist super, aber das ist nicht gut in einem ... Also,
da sag ich mal, das ist so von der Uberlegung her schon, aber nicht praktikabel im Sand.
#00:22:07#

B4: Ne, dann durftest du keinen Sand haben. #00:22:07#
B2: Genau, du musstest dann eine gepflasterte Flache haben. #00:22:11#
B3: Oder wie ein Netz davor haben. #00:22:12#

B4: Ne, das geht auch nicht. Das wirde nur gehen, wenn du Fallschutz hast, so diese
Gummimatten oder was und kein Sandkorn weit und breit. Aber unsere Kinder wirden
den Sand von irgendwo anbringen. Sonst wurden sie die Erde ausbuddeln und so ...
#00:22:22#

[allgemeine, lachende Zustimmung]
B2: Also Locher zumachen ist ja super cool. #00:22:24#

B4: Also da sieht man, manchmal kann man sich noch so tolle Gedanken machen, aber
es ist dann doch anders. #00:22:29#

B2: Das ist vielleicht auch ganz gut fur dich im Praxisteil, diese Erfahrung. #00:22:33#
I: Ja! #00:22:33#
B2: Das man eben, ... das ist halt so ein Fail. #00:22:36#

I: Das wusste ich echt nicht. Ich hab mir das ja ein halbes Jahr angeguckt, aber ich hab’s
nur irgendwie als Sandspielzeug wahrgenommen. #00:22:41#

B2: Ja genau, zum drauf klettern ist das ... #00:22:43#
I: Ja genau! Die haben da stéandig drauf gesessen. #00:22:44#
B4: Bei der grofen Kugel ist doch so dieser, dieser ... #00:22:46#
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B2: Dieser Trichter. #00:22:47#

B4: ... Trichter, wo das Loch in der Mitte ist. Dann konnen die das Wasser rausholen
und oben neben das Loch kippen. Und dann sind Locher drin und dann kdnnen sie in
jedes Loch einen Schlauch stecken und das wieder woanders hin leiten und in die
Locher, die in den Kugeln drin sind, reinstecken. Und dann kommt das wieder aus den
Kugel aus einem anderen Loch raus, dann kénnen sie wieder Schlduche dran machen.
Aber von den kleinen Kugeln ist inzwischen alles restlos voll. Bei der grofden gehen nur
die oberen noch, nur noch der Ring um dieses Loch. #00:23:11#

B2: Ja, aber nur weil da oben .. #00:23:12#
B4: Da kannst man'‘s ja nicht vollstopfen. #00:23:13#

B2: Weil da kannst du von innen den Sand rausnehmen, das ist ja kein Rohr, das ist nur
ein Loch durch ‘ne Wand. #00:23:17#

B4: Mehr geht jetzt nicht. Da haben wir jetzt immer nur noch die Schlauche an diesen
Kranz da gemacht und das Wasser dann im Sand verteilt. Das wéare also sowas, wo man
Uberlegen muss, wenn das dann irgendwie mal weiter ist ... Das man die Matschanlage
andert, nochmal, anders gestaltet. Aber die sind sowieso ein Problem, ich hab mir Giberall
welche angeguckt , wenn ich irgendwo war, das ist nicht einfach. #00:23:37#

B2: Na, du musst immer offene Kanale machen, glaub ich. #00:23:40#

B4: Offene Kanale machen und trotzdem ist es ja so, dass alle beweglichen Teile eben
ein Problem haben. #00:23:44#

B2: Sobald Sand kommt. #00:23:46#

B3: Das haben wir ja schon bei den Tischen. Die Tische sind ja auch voller Sand und da
hast du schon wieder das Problem die zuzustdpseln und so. #00:23:57#

B4: Obwohl diese Variante mit diesen flach zu schiebenden Schiebern, die ist an sich
gar nicht dumm. Weil du schiebst ja einfach den Sand weg. #00:24:04%#

B2: Aber dadurch, dass es ja Holz ist, arbeitet’s natirlich. Also dicht ist das nicht, aber,
sag ich mal, den Wasserfluss beeinflusst’'s. Man kann nicht sagen, es ist eine
Absperrung, es ist nur eine ... #00:24:15#

B4: Die kdnnen ja mit Sand abdichten dann [lacht]. #00:24:17#
B2: [lacht] Oder so. #00:24:20#

B4: Und andere Probleme gab’s auch mit der Matschanlage. Als es neu gemacht war,
hatten die extra, damit das schick aussah, verschieden farbigen Sand hingetan. Da war
also schoner gelber Sand, weil3er Sand und roter Sand. Und die haben aber nicht
gewusst, dass der rote Sand farbt. Da waren alle Kinder rot [lacht]. Und das ging also
ganz schwer ab. Der musste dann nochmal weg, also das ging nicht. Das wusste man
einfach nicht. #00:24:47#

B2: Oder man hat einfach nicht nachgedacht. Also man hat sich das nicht Uberlegt, ob
das eben ... #00:24:54#

B4: Na, die dachten, zum Matschen wér das eben schon, die verschiedenen Sandarten
dort. #00:24:57#
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B2: Na, wenn du nur eine Badeschllppi anhast, ist es ja auch okay. #00:25:00

Ja, irgendwann sind die auch vermischt dann. Und andere Probleme sind auch
entstanden im Vordergarten. In den Theater ist doch diese Rutschbahn in der Mitte aus
diesem komischen Gummi ... wie ein Forderband. #00:25:11#

B2: Ja, wie ein Forderband. #00:25:11#
B3: Ja, die haben auch schwarz abgefarbt. #00:25:13#

B4: Und am Anfang hat die schwarz abgefarbt, als die neu war. Die obere Schicht war
immer an den Hosen dann dran. #00:25:20#

B3: Das ging auch nicht mehr ab. #00:25:21#

B4: Ne, das ging ganz schwierig ab. Das sind so Sachen, die man dann nicht immer so
genau weil3. #00:25:26#

B2: Genau, das ist halt ... #00:25:28#
I: Unguinstig. #00:25:29#

B2: Ja und die Verarbeitung von Materialien. Da missten die das dann ja erst abnutzen,
bevor das zu bespielen ist. #00:25:34#

B4: Jetzt ist es schon glatt. #00:25:35#
B3: Ja, jetzt funktioniert’s gut. #00:25:37#

I: Das ist ja aber auch interessant, dass sowas dann tberhaupt verbaut wird, wenn das
erstmal eine gewisse Abnutzung braucht. #00:25:42

[undifferenzierbare Zustimmung]

B2: Ich glaube einfach, dass die Spielplatzbauer, die gucken sich um und verbauen
Sachen, die eben nicht so typisch sind. Weil das ja auch die Herausforderung ist, eine
Einzigartigkeit herzustellen, um anders zu sein und eine Herausforderung zu haben.
Auch Neugierde. Also wenn alle immer die gleichen Materialien nehmen wirden, dann
war’s ja langweilig. #00:26:08#

I: Das wird langweilig, ja. #00:26:09#

B2: Genau, aber die Schwierigkeit ist eben: Die Erwachsenen benutzen das ganz anders
als Kinder. #00:26:15#

I: Ja. #00:26:15#

B2: Und da kann man sagen: ,Mensch hier, da kann man schén hochlaufen® oder sowas
oder man rutscht mit ‘ner Decke runter und dann ist die Decke halt dreckig und dann
gibt’s eine saubere und eine schmutzige Seite und die Erwachsenen wirden das auch
schon machen, aber die Kinder, die sagen: ,Keine Decke? Ich hol doch keine Decke,
das mach ich jetzt so.“ Und dann ist es halt dreckig. #00:26:36#

B4: Mir fallt noch was ein, weil du sagst, mit dem ,gucken die irgendwo®. Wir waren
gucken in Einsiedel. In der Kulturinsel Einsiedel waren wir alle. Das ganze Team war
dort und hat sich das angeguckt, die Kulturinsel Einsiedel, das ist bei Gorlitz dort.
#00:26:494
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I: Jaja, ich weil3, kenn ich. #00:26:49#

B4: Da haben wir das gemacht, um eben zu gucken: ,Was kénnen wir uns abgucken?*
Und dort auch der Herr Doppelmann, das weil} ich, dass der dort auch ... Der hat sich
auch damit beschaftigt und war auch dort und hat dort mal mitgearbeitet, um sich damit
zu beschéftigen. Deshalb sehen manche Sachen hier auch so ein bisschen so aus.
#00:27:04#

I: Ja, das ist mir aufgefallen, ganz am Anfang, das fand ich witzig. #00:27:08#

B4: Das sind manche Sachen mit Absicht in Natur und manche Sachen mit Absicht in
den drei Grundfarben, die wir auch beim Kinderhaus sowieso immer verwendet haben,
beim Logo. Rot, Gelb und Blau. Und die sind auch bei der Pergola rot, gelb und blau
wieder verwendet worden und bei manch anderen Sachen. Es ging also darum, dass
moglichst nur die drei Farben dran kommen. Rot, gelb und blau als Farben und
ansonsten Naturholz, das Grin von der Wildnis, die ja auch ziemlich viel Platz hat bei
uns im Kindergarten. #00:27:33#

B3: Ich glaube, das ist auch so besonders an unserer Einrichtung, dass hier extrem viel
Grun ist. Also dass man, wenn man Eltern, oder wenn man von aul3en Leute hort, die
den Garten sehen, die sagen: ,Das ist ja wirklich wie in der Natur hier®. Wir haben sehr
viele BUsche, Baume, ... #00:27:52#

B4: Wo sie eben auch spielen durfen. #00:27:53#
B3: Wo sie auch spielen diirfen. #00:27:55#

B2: Ja genau. Die nicht nur zur Zierde sind, sondern wo die auch spielen durfen.
#00:27:58#

I: Ja, das ist mir auch aufgefallen, ganz am Anfang. Das war alles noch sehr Griin. Das
war ja Sommer letztes Jahr, als ich da war und das war alles sehr griin. Und das kannte
ich so auch nicht. Also ich kannte die Kindergarten immer so, dass da irgendwie ein
Spielgerat oder einen Hauptfokuspunkt in der Mitte war und auf3en rum standen
irgendwie B&aume und Biische und so, aber die waren halt hauptsachlich auch so zum
Abschirmen von auf3en und so. Aber zu Deko und nicht so zum Spielen. #00:28:24#

B2: Das ist zum Beispiel bei uns hier, wo Gruppe 8/9 steht, da sind ja diese kleinen,
eingezaunten Fleckchen, wo die Hangematten drin hangen in den Baumen. ... Das sind
so kleine griine Inseln, die haben so kleine Pféahle rund rum. #00:28:38#

I: Ja. Ich hab nur keine Hangematten gesehen. #00:28:40#
B2: Na, okay, dann waren die gerade nicht ... #00:28:41#
I: Aber es war ja auch Winter [lacht]. #00:28:41#

B2: [lacht] Ja gut. Jetzt h&ngen die zum Beispiel dran. Und diese griinen Inseln, da war
gar kein Gras mehr, 2019. Und dann kam Corona, 2020, und dann haben wir im
Frihjahrseinsatz ... Also die Idee war da schon da, dass wir das irgendwie abzaunen,
weil die sind dort langgelaufen, gerannt, mit den Fahrzeugen gefahren. Als ich 2009
angefangen hab, war dort grasegriin. So, und in diesen Jahren, ich sag mal von 09 bis
17, ist es immer kiurzer geworden und immer kleiner, weil die Kinder mit den Fahrzeugen
driber und da haben wir als Idee gehabt, dass das abgesperrt wird, so wie es jetzt ist.
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Und weil 2020 Corona war und einfach niemand da war fir ein paar Monate sozusagen,
konnten wir das dort in Ruhe einsédhen, das Gras ist gewachsen, das wurde regemafig
gewassert und zwischen diesen zwei Inseln ist doch dieser Gang? #00:29:39#

I: Ja. #00:29:39#
B2: Und genau so sah die ganze Flache aus. #00:29:42#
I: Ach krass. #00:29:42#

B2: Genau. Und das ist nur, also dank Corona, bléderweise, wie auch immer, haben wir
dort jetzt wieder griine Inseln. #00:29:49%#

B4: Es ging darum, dass das als Spielflache nutzbar ist, denn vorher war’s nur eine
Driuberlatschflache. Da konnte keiner spielen, weil sowieso immer die anderen immer
druber gerast sind und so. Jetzt ist das dadurch auch ein bisschen abgeschirmt, ...
#00:29:58#

B2: Genau. #00:29:58#

B4: ... die kdnnen sich dort in aller Ruhe in der Hangematte sich schaukeln und da ist
viel Ruhe. #00:30:03#

B2: Oder ‘ne Decke hinlegen oder Picknick spielen oder Pferde, Koppel, oder was auch
immer. Was auch immer denen einfallt, aber die haben einfach dort eine beruhigtere
Zone und die Fahrzeuge dusen eben nicht nur noch quer rum. #00:30:15#

B3: Die disen dann nicht quer und die Kinder rennen dort nicht driber und stéren dann
eben auch das Spiel, wie du schon sagst. #00:30:20#

B4: Das werden wir jetzt mit der Wiese am Hintereingang genauso machen, mit der die
hier oben ist, am Haus. Da sind sie jetzt namlich wieder erst driiber gerannt, heute friih
wieder. Das haben wir schon besprochen, da kommen auch die Pfahle hin und kommt
ein Seil hin. Einfach nur so, dass nicht mehr driiber gerannt wird. Die kénnen dort alle
gern spielen, aber eben nicht ... #00:30:36#

B2: Aber eben nicht rennen. #00:30:36#

B4: Aber eben nicht von allen Seiten kreuz und quer driber und dann ... Weil es gibt
keine Wiese mehr und keiner kann spielen in Ruhe. #00:30:41#

B2: Wenn die, sag ich mal, Angst haben, hinzufallen beim druber springen, dann missen
die halt langsamer laufen und das beansprucht den Rasen ganz anders, als wenn man
eben rennt. #00:30:52#

B4: Die springen ja nicht driiber, das sehen die. Jetzt sehen die nichts, jetzt ist frei, also
... durch. #00:30:57#

B2: Genau. Genau und dann ist da eben das Seil, da hab ich ein bisschen Schiss, da
spring ich nicht, also geh ich langsam. Das schont das Gras. So meinst du das, nicht?
#00:31:02#

B4: Na die kdnnen ja von oben reingehen. Da oben, wo der Fahrzeugraum ist, ist der
Zugang, sozusagen, da koénnen sie reingehen und der Rest ist dann ... Wie bei den
unteren, wo man einen Eingang hat und dann kann man in die Bereiche gehen und
spielen. Weil manche Kinder brauchen auch mal so einen ruhigen Bereich, die Méadels
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nehmen eine Decke und pfliicken paar Blimchen und so. Die Jungs ziehen sich zurlick
zum Karten spielen mit dem [Erzieher] [lacht]. #00:31:25#

B2: Am Haus, zum Beispiel, haben wir ja auch so eine Tankstelle. Weil3 ich nicht, wann
das war, 2011 oder so, jedenfalls hab ich da eine Tankstelle dran geschraubt mit dem
[Kollegen]. Da hat der hier Praktikum gemacht, da haben wir das gemacht. Die missen
wir auch mal ersetzen, die funktioniert jetzt nicht mehr so richtig und die Hutte braucht
vielleicht ein paar neue Bretter, da ist ein bisschen morsch, einfach durch die
Feuchtigkeit. Aber das ist so als Tankstelle, dass die eben im Spiel eben nicht nur fahren,
sondern so ein Rollenspiel entwickeln kénnen. ,Ich fahr jetzt tanken® oder ,Ich fahr in die
Werkstatt“ oder sowas. Das ist auch so ‘ne Idee. Das wurde auch gut angenommen mit
der Tankstelle. #00:31:59#

B4: Dann nehmen wir aber auch das, was die Kinder immer gerne machen. #00:32:04#
B2: Genau, also worauf die auch Lust haben. #00:32:06#
B4: [Ein Kind] aus der Gruppe 9 war das mit dem Tanken. #00:32:10#

B2: Kann sein. Ich weil3 nicht mehr wer das gefragt hat und wie wir das dann gebaut
haben. Da waren halt irgendwie Bretter Ubrig und die haben wir zurechtgesagt noch,
angemalt und dran geschraubt. Fertig. #00:32:22#

B4: Sowas ist schon, solche kleinen Sachen. Solche kleinen Sachen werden auch
bestimmt noch viele kommen. #00:32:27#

[Durcheinandergeredete Zustimmung]

B4: Letztens hier im Vordergarten, der Basketballkorb. Find ich auch super, wo der jetzt
am FulRballplatz steht. Das find ich auch sehr gut. #00:32:36#

B2: Die Frage ist, ob wir bei uns noch einen haben wollen. #00:32:37

B4: Ne, so ist das ganz gut. [durcheinander] ... dass die mal hinter gehen kdnnen.
#00:32:41#

B3: Das du den Anreiz hast, dass die Kinder sich im Garten verteilen. #00:32:47#
B2: Vermischen, ja. #00:32:47#

B3: Und wenn dann eben vorne zu viele sind, dann entweder gehen welche hinter oder
... #00:32:54#

B4: Die kdnnen dann mit ihren Fahrzeugen hier hinten rum fahren und unsere kdnnen
dann... [Ein Vorschiiler] hat jetzt, also der trifft dreimal so viel wie ich. Das ist unglaublich.
Der hat das jetzt getibt, nachmittags immer, der kann das jetzt super jetzt. #00:33:02#

B3: Der Impuls zu dem Basketballkorb war auch wieder, weil ein Kind selber im Verein
Basketball spielt und da hatte es angefragt, ob die auch hier einen Basketballkorb ...
Also es war wieder so ein Impuls vom Kind. #00:33:17#

I: Ja, das ist schon. ... Ich weil} nicht, mehr hab ich gar nicht. Ihr habt schon alles
automatisch beantwortet, was ich mir so aufgeschrieben hatte [lacht]. Ne, das war’s.
Dann danke ich euch nochmal ganz herzlich, aber an sich war’s das. #00:33:38#
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Anhang 3: Transkript Interview #3
Dresden, 03.05.2022
Landschaftsarchitekt B5

I: Also dann ... Danke erstmal, dass Sie Uberhaupt dazu bereit erklart haben. Ich weil3
nicht, soll ich einfach nochmal erzahlen, worum’s mir geht? Soll ich das nochmal kurz
erklaren? #00:00:11#

B5: Ja, das war gut, dass ich ein bisschen einen Einstieg nochmal kriege in ihr Thema
und mit wem Sie im Amt fur Stadtgriin gesprochen haben und warum jetzt, sozusagen,
Sie nochmal auf mich als Landschaftsarchitekten kommen. #00:00:21#

I: Ja, genau. Ich schreib momentan an meiner Bachelorarbeit und mir geht’s eben um
die ... Also erstmal um Spielgerate, Spielplatze und Spielgerate eben an sich, weil mir
aufgefallen war, dass es irgendwie alles immer sehr motoriklastig ist. Also ich studiere
Padagogik, Kindheitspadagogik, und da ist es mir eben aufgefallen, dass viele
Spielgerate, also hatte ich so das Geflhl, sehr auf Motorik ausgelegt sind. Also viel
Klettern und viel Balancieren und solche Sachen. Und dann hatte ich eben die Idee, das
zu untersuchen. Erstens, warum das so ist und dann vielleicht einen Ansatz sich
auszudenken, wie man das ganzheitlicher machen konnte, dass die Spielgeréate von den
Kindern quasi ganzheitlicher genutzt werden kénnen. Und da hab ich hier an meinen
lokalen Spielplatzen geguckt, wer dafiir verantwortlich ist, und da stand eben das Amt
fur Stadtgriin und Abfallwirtschaft. Und da hab ich dort von eineinhalb Wochen mit einer
Mitarbeiterin gesprochen, die mir dann eben gesagt hatte, dass das von
Landschaftsarchitekten gemacht wird, was mich schonmal sehr Uberrascht hat, weil das
hatte ich so irgendwie nicht auf dem Schirm. Und die hat mir dann ihren Kontakt
vermittelt, freundlicherweise. #00:01:30#

B5: Okay, die [B1], oder? #00:01:31#

I: Ja, genau! #00:01:32#

B5: Ja, hab ich verstanden soweit, ihr Vorgehen. #00:01:39#

I: Super. Sehr schon. #00:01:43#

B5: Lehramtspadagogik oder Sozialpadagogik oder ...? #00:01:46#

I: Nein, Kindheitspadagogik. Also direkt fir die Kinder, offiziell von 0 bis 12, aber mir
geht’s hauptsachlich um die Kindergartenzeit. #00:01:55#

B5: Okay. #00:01:57#

I: Ja und mich hat das einfach Uberrascht, dass das von Landschaftsarchitekten gemacht
wird, weil ich das irgendwie nicht auf dem Schirm hatte. #00:02:06#

B5: Naja, das ist so ein bisschen das generelle Problem unseres Berufszweigs, dass wir
... Wir als Landschaftsarchitekten planen ja vorwiegend im 6&ffentlichen Raum. Es gibt
auch Privatleute, die uns ab und zu mal bendétigen, zum Beispiel, weil sie qualifizierte
Freiflachen verplant brauchen oder grof3e Wohnungsgenossenschaften, die ihre
Aul3enanlagen herrichten und gestalten. Ich als Biro bin seit 17 Jahren in der Stadt
Dresden tatig, hab noch zwei Mitarbeiterinnen und hab Projekte im 6ffentlichen und halb-
offentlichen Raum. Das heil3t, wir planen AuRenanlagen fir Kitas und Schulen,
Hortfreiflachen, was quasi ja auch ihr Thema ware, das ware jetzt halb-6ffentlicher
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Raum. Wir planen aber auch ganz viele Flachen im 6ffentlichen Raum: Spielplatze,
Stadtplatze, ja alles Mdgliche, StralRenrdume, Seitenraume von Verkehrsanlagen, die
wir mit beplanen. In dem Aspekt sind wir auch haufig an der Schnittstelle von
Stadtplanung, Sozialpéadagogik, tatsadchlich zugegebenermalRen, und auch in der
tatsachlichen Gestaltung von Grinanlagen. #00:03:24#

I: Okay, interessant. #00:03:25#

B5: Im Prinzip ist das eine Objektplanung. Also wir arbeiten wie unsere
Hochbaukollegen, wie die Architekten, nach der HOAI. Da sind Leistungsbilder definiert,
eins bis neun. Die eins ist die Grundlagenermittlung, da wird quasi erstmal geguckt: Was
ist der Nutzer? Ist eine Beratung des Bauherren? Welche Aufgabenstellungen gibt's
eigentlich? Was brauchen wir alles an Expertisen? Wen mussen wir noch mit einbinden?
Und dann gibt's eine Vorentwurfsplanung, Ublicherweise. Da werden Varianten
untersucht, wie diese Flache gestaltet werden kann, fir welche Zielgruppe wird ...
verschiedene Mdglichkeiten der Freiraumgestaltung in Varianten tatsachlich erdacht und
das wird abgestimmt, meistens wird’s auch nochmal bearbeitet und dann gibt’s eine
Vorzugsvariante und diese Vorzugsvariante ist dann die Basis fur eine Entwurfsplanung.
In dieser Entwurfsplanung geht dann noch ... Wahrend die Vorentwurfsplanungen quasi
noch mehr auf Funktionsbereiche ausgelegt ist, geht dann die Entwurfsplanung
tatsachlich so weit, dass man konkret sagt: ,Ich mdchte diesen Stein in der Farbe. Ich
mochte den Baum, wenn der diese GrofRe hat. Ich stell dort so und so viele
Fahrradstander hin, so und so viele Milleimer, so und so viele Banke. Ich brauch einen
Poller. Ich brauch eine Absperrung zum Ooffentlichen Verkehrsraum. Ich brauch
Wegesperren. Ich brauch vielleicht ein Gelander an irgendeiner Stelle.
Versickerungsanlagen, Entwasserungsanlagen und natirlich auch andere
Ausstellungsgerate, wie Spielplatze und Spielelemente.” Das sind ganz verschiedene.
Und das wird im Prinzip in diesen ersten Leistungsfassungen festgelegt, dann gibt’s
haufig noch eine Genehmigungsplanung, Spielpléatze sind genehmigungspflichtig, das
muss man noch im Bauamt einreichen, wenn wir das in Dresden machen. Aber nur,
wenn wir einen neuen Spielplatz machen, wenn wir einen alten Uberarbeiten, dann nicht,
das ist dann genehmigungsfrei. #00:05:12#

I: Den kann man dann quasi einfach neu machen, wenn das verlangt wird von der Stadt?
#00:05:18#

B5: Genau. Man muss ja jemanden haben, dem die Flache gehort und der dann bereit
ist, daftr Geld zu investieren. Es gibt Absteigungsfristen, wie lange halten Spielgerate
wie lange halten Spielplatze? Da hat die Stadt mit Einfihrung der Doppik, also der
Doppelten Haushaltsfliihrung, angehalten, fur alle Objekte, die die haben, also Flachen
als Objekte, und dann Objekte, die da drauf stehen, zu gucken, wie lange halt ein Poller.
Wann ist der abgeschrieben? Wenn ich den neu hinstelle, ist der neuwertig, der wird
aber schlechter, weil da wird mal dagegen gefahren oder so. Und irgendwann ist der
dann kaputt, da wird der berdumt. Und da wird eben geguckt, wie lange sind diese
Zeitraume? Fir alle Sachen, die so Einbauten sind, haben die solche
Abschreibungslisten mittlerweile, um dann auch zu sagen: ,So ist unser Finanzbedarf,
wir missen jetzt nachrusten, weil die Sachen einfach runter sind und weg sind.“ Und fur
Spielplatze geht man davon aus, dass so eine Abschreibungszeit zehn bis zwolf Jahre
ist. Wir haben auch Anlagen in Dresden, die alter sind, auch Anlagen, die hab ich
gemacht, die sind mittlerweile 15 Jahre alt, aber sehen halt noch super aus und auch
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ohne groRen Nachbesserungsbedarf. Das héngt aber sehr stark davon ab, wo diese
Flache sind, wie die gestaltet sind, wie die angenommen werden durch die Bewohner.
Ist da eine soziale Kontrolle da? Welche Gruppen versammeln sich da? Das sind ganz
viele Aspekte, die da eingespeist werden. ... Ja, dann gibt’s eine Ausfihrungsplanung,
da plant man quasi bis ins Detail, wie diese Sachen aussehen sollen. Wie ist der Aufbau
der Wegeflachen, die groRen Fundamente? Wie kommt man dahin, zu diesen Flachen?
Wo ist Baustelleneinrichtungsflache, zum Beispiel? Dann wird diese Sache
ausgeschrieben, also diese Leistung, wird offentlich ausgeschrieben. Dann gibt es
Firmen, die sich darauf bewerben, da kommt’s drauf an. Manchmal werden Spielgerate
separat beschafft, durch das Amt fur Stadtgriin auch tatséchlich, sodass man die auf
Lager hat und abholt und baut die dann blof3 ein. Wir verwenden auch Geréte wieder,
die auf den Flachen der Landeshauptstadt stehen, die wir einbauen, manchmal auch
umbauen. Es gibt Spielgeratehersteller, die sind ... Es gibt ganz viele Kataloge von
Herstellern, die sich nur mit diesem Thema Spielen beschaftigen, da hat man dann eine
Auswahl. Die gliedern das dann haufig in verschiedene Themenbereiche: Schaukeln,
Rutschen, Klettern, Balancieren. Auch nach Altersgruppen wird héaufig gegliedert und
sortiert: Null bis Drei ist so eine Altersgruppe, dann Drei bis Sechs, Sechs bis Zwolf und
Zwolf bis Achtzehn. Das sind so die Kategorien, die Nutzerkategorien, in denen man so
denkt. Man kann auch altersiibergreifende Anlagen machen, fir die Gruppe der Null- bis
Dreijahrigen wird tblicherweise wohnraumnah eine Versorgung angestrebt, das heif3t,
die Wohnungsgenossenschaften oder Dresden gibt da vor, mehr als funf
Wohneinheiten, sind eigentlich verpflichtet, einen Spielplatz nachzuweisen fir ihre
Flache. Vornehmlich fur die Gruppe der Null- bis Dreijahrigen, weil die nicht so mobil
sind. Die sollen kurzfristig, unter Aufsicht ihrer Betreuungspersonal, Eltern, was auch
immer, sozusagen in der Lage sein, drauf3en ein Spielangebot zu finden. #00:08:16#

I: Ja, das hatte die Frau Eckardt mir auch gesagt, dass Null bis Drei noch nicht so in der
Verantwortung der Stadt liegt. Dass das eher die Wohnungsgenossenschaften dann
machen. #00:08:24#

B5: Genau. Da sind dann die Wohnungseigentimer mit mehr als finf Wohneinheiten in
der Pflicht, und das sind dann haufig die Wohnungsgenossenschaften. Die kimmern
sich tatsachlich auch sehr gut drum, muss man sagen. Die sind auch in der Lage,
Spielplatze zu machen und die machen auch mehr als nur fir die Null- bis Dreijahrigen.
Also wenn man mal in die grol3en Wohngebiete guckt, Gorbitz, Prohlis, da findet man
tatsachlich auch Spielangebote fir Altere und sowieso Angebote im 6ffentlichen Raum,
die von den Wohnungsgenossenschaften unterhalten werden. Genau, die Gruppe der
Drei- bis Sechsjahrigen, das ist dann die Gruppe der Kindergartenkinder, die da erfasst
werden, da gibt’s halt eine Einstiegshéhen ins Gerat. Da sagt man so, unter drei Jahre,
die sind eigentlich nicht in der Lage, tiber 60 cm zu klettern. Und diese Einstiegshthen
in Horten oder in Kitas, nein, falsch, in Kitas, da unterscheidet man diese Spielbereiche
in unter Drei und Uber Drei. Das ist immer so ein Kriterium. Man sagt auch immer, man
soll den Kindern nicht helfen. Die missen selbst in der Lage sein, in diese Spielgerate
zu kommen und dann, wenn die das geschafft haben, sind die auch in der Lage, sich
dort drin zu bewegen. Also keine Anleitung geben und die irgendwo hochsetzen, wo sie
eigentlich selber noch nicht hinkommen. Und Spielen ist Risiko. Es gibt ja so eine
Spielplatznorm in Deutschland, die das quasi bewertet und die geht viel tatséchlich von
Bewegung aus und diese Risikoabwagung findet ja tatsachlich statt und man muss in
der Lage sein, als Mensch, Heranwachsender, Kind ... Da findet ja ganz viel statt. Wir
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haben auch ganz viele Neurologen, die sich mit dem Thema beschéftigen. Wann hab
ich denn Erfolg? Welche Synapsen vernetzen sich da, wenn ich nicht herunterfalle und
klettere? Und wenn ich runterfalle? Das sind Erfahrungen, die ich da mitnehme: richtig
fallen und abrollen und solche Sachen zum Beispiel und bei der Spielplatznorm, die fir
uns gilt, sozusagen, europaweit, Deutschland hat noch eine kleine Ausnahme, ist
geregelt, da ist davon auszugehen, dass nicht vorhersehbare oder nicht erkennbare
Gefahrenstellen vermeidet. Zum Beispiel: Halsfangstellen. Wo dann geguckt wird, haben
wir eine Bristung Uber dem Kriechtunnel? Ein Kriechtunnel ist ja ein informelles
Spielgerat, da passiert auch ganz viel: da kann man sich verstecken, man kann sich
reinsetzen, man kann sozusagen sozial interagieren, indem man dort zu zweit oder zu
dritt sich drin bewegt und miteinander redet und sich verkriecht. Verkriechen tatsachlich,
wir hatten mal Integrationskinder, die brauchten so einen Riickzugsraum und die wollten
auch nicht einsehbar fur sich mal sein und auch solche Flachenangebote sind ja wichtig.
Und da gibt's quasi das unkalkulierbare Risiko, wenn ich aus dem Kriechtunnel
rauskomme, kénnte mir von oben jemand auf den Kopf springen, wenn es eben keine
Bristung gibt. Und der, der unten rauskommt, der sieht nicht, dass der da oben los
springt und der, der oben los springt, sieht nicht, dass der unten grad rauskommt. Also
fur beide Seiten nicht kalkulierbar und eine Gefahrenstelle, die muss ich vermeiden.
Deswegen gibt’'s dort eine Bristung zum Beispiel, dass man eben nicht am Eingang
direkt auf jemand anders drauf springt, der dann einen Schaden davon tragt, ohne, dass
er eben was dafur kann. [Technisch unverstandlich] Halsfangstellen zum Beispiel und
die Halsfangstelle sieht so aus, dass das ein vier Zentimeter breiter Spalt ist und wenn
ich dann auf diese Bristung hoch klettere und abrutsche, klemm ich mich hier ein,
baumle unter Umstanden da und dann passiert mir was schlimmes, mein Gehirn wird
unterversorgt mit Sauerstoff und ich hab vielleicht irreparable Schaden oder versterbe.
Deswegen muss man solche Halsfangstellen vermeiden. Und da gibt’s ganz viele solche
sicherheitstechnischen Aspekte, also das ist [unverstandlich]: Fingerfangstellen,
FuRfangstellen, Kopffangstellen, [lacht]. Das konnte man jetzt so weiter fortfilhren. Auch
die Mal3e: In welcher Hohe darf eine Schaukel pendeln? Da muss namlich noch ein Kopf
drunter sein, unter dem Hinblick, dass eine schwere Vogelnestschaukel Uber den Kopf
driiber geht und den nicht erwischt. Anordnung von Spielgeraten ist ein ganz wichtiger
Aspekt, was wir auch mit Planung bedenken. Also eine Schaukel, zum Beispiel, wiirden
wir jetzt nicht im Bewegungsbereich anordnen, weil die eine relativ grol3e
Schwungmasse hat und wenn ich dahinter jetzt ein attraktives Ziel hab und da rennt
jemand durch, dann ist die Gefahr relativ grof3, dass irgendwann mal jemand erwischt
wird und wegfliegt. #00:12:42#

I: Ja, das stimmt, das wér ungunstig [lacht]. #00:12:44#

B5: Ein anderes Beispiel wéaren Rutschen. Wenn man jetzt eine Edelstahlrutsche
einbauen wirde, dann wirde man versuchen, die generell nicht nach Siden
hinzupositionieren, weil ja die Sonneneinstrahlung auf das Blech dann wirkt. Das ist dann
nicht sehr angenehm. Gerade auch unter dem Aspekt barrierefreie Rutschen. Es gibt ja
auch extra Rutschen fur Rollstuhlfahrer, die haben einen langeren Auslauf, da ist das
Bech unten langer, dass man auf dem Blech zum Stehen kommt, aber die brauchen ja
dann die Hilfe um runter zu kommen. Und wenn das dann nach Siiden ausgerichtet ist,
dann wird das sehr warm und da ist sehr unginstig. Also das sind alles Aspekte, die da
mit rein spielen und es gibt ja fiir den Kitabereich den Sachsischen Bildungsplan, der ja
so funf Bildungsbereiche auch thematisiert. Und wir versuchen eigentlich auch im

25



183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221

222

223
224
225

226

227
228

Rahmen unserer Planung, und das tun wir nicht nur ausschlieZlich durch Spielgerate,
sondern eben auch durch viele andere Elemente: Versteckraume, Straucher,
Schachspielfelder haben wir jetzt mal eingebaut, es gibt auch verschiedene
Verzerrspiegel, wo ich dann eine andere Wahrnehmung habe, Spielbaustellen gibt’s, es
gibt Jahreszeitengruben, in denen man gerade in Kitas uns so Einrichtungen
verschiedene Sachen anbietet, wo man die soziale Interaktion, die Schonheit, das
Wohlempfinden, die somatische Bildung, wo man einfach ganz viele Aspekte auch
miteinander verknipfen kann. Haufig kann man auch gar nicht den Bildungsbereich
beschranken, sondern man hat mehrere Funktionen. Es ist zum Beispiel ein
Unterschied, ob ich eine einfache Schaukel hab und bin alleine da drauf und bin fur mich
... Das hatten wir mal bei einem Wipptier, da haben wir uns gefragt: ,Was hat das
eigentlich fur eine Funktion?“ Und dann waren wir in einer Einrichtung und haben
gesehen, da gab’s ein Integrationskind und das sal da auf diesem Wipptier drauf und
hat sich wirklich eine Stunde lang ausgepowert. Ich hatte das so nicht geglaubt, aber ich
hab das gesehen quasi. Ich dachte immer, die Dinger sind ein bisschen sinnlos, so
einzeln stehend, aber der hatte das fiir sich aber tatséchlich gebraucht, um seine Energie
dort loszuwerden bis die Mama irgendwann kam, um ihn abzuholen. Unter dem Aspekt
hab ich dann gedacht: ,Okay, dann haben die Dinger doch eine Funktion, auch alleine.*
Und dann gibt’s ja Sachen, die fir mehrere Leute benutzbar sind. Wir haben zum
Beispiel mal ein [Titel technisch unverstandlich] eingebaut, das ist eine Schaukel, die
eine relativ groRe Flache hat aus Gummi, wo eben relativ viele Kinder ... Also zehn,
zwolf Kinder passen da drauf. Und die hatten auch Integrationskinder, die konnten quasi
auch ein Integrationskind, Rollstuhlfahrer zum Beispiel, eben mit ... Oder ein Kind, das
selbst nicht in der Lage ist vielleicht zu schaukeln. Das konnten die eben mit auf diese
relativ grofRe Flache nehmen und dann war man dort in der Interaktion zusammen. Man
musste sich ja austauschen: Schaukeln wir jetzt? Springen wir runter? Wen nehmen wir
mit? Wen lassen wir unten? Das sind auch ganz viele Aspekte, die da neben der Motorik,
den motorischen F&higkeiten wichtig sind. Dass die immer mehr zurlickgehen, dass
sehen wir ja aus der Sportwissenschaft, dass quasi viele Kinder nicht in der Lage sind
rickwarts zu laufen oder rickwarts zu springen. Das sind so die Tests, wo man mal
gucken kann. “Spring mal rickwarts “ und wir gucken mal, wie viele das tatsachlich noch
kénnen. Da brauchst du einfach Angebote, die Balancierstrecken tun da sehr viel. ... Ja,
wie gesagt, es gibt da sehr viele Kataloge, da kann man gucken, fir verschiedene
Altersgruppen, fiir verschiedene Sachen, es gibt auch so barrierefreie Spielgerate fir
Leute mit Einschréankungen, die sind aber manchmal unter dem Thema Inklusion meiner
Meinung nach nicht besonders zielfiihrend, weil ich das dann so aufwendig absperren
muss, dass der Rollstuhlfahrer nur in seinem eigenen Bereich zum Beispiel eine
Schaukel hat, aber die ist fir niemand anders benutzbar. Der schaukelt dann wie in
einem Kafig fur sich. Das hat wenig mit mithnehmen und Beteiligung zu tun. #00:16:07#

I: Ja, das stimmt. #00:16:08#

B5: Aber fur mich stellt sich so ein bisschen die Frage ... Da gibt es bestimmt andere
Mdoglichkeiten, wo man mehr Wert und einen hoheren Inklusionswert erreicht.
#00:16:17#

I: Ich denke auch. #00:16:20#

B5: Es gibt auch Spielgerate wie Klangelemente, haben wir jetzt eingebaut auf der
Magdeburger StralRe, zum Beispiel so FuRwegpiano, [Name unverstandlich], also eine
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Trommel, Klangréhren wo man dranhauen kann. Das zeugt von informellem Spiel was
dort stattfindet, was man auch zusammen machen kann, also akustische Erfahrung,
zusammen Musik machen im AuRenraum. Aber natirlich nur dort , wo es auch geht, weil
ich belastige dort schon wieder andere Leute, Anwohner, die dann da dabei sind. Wir
haben jetzt ,Vier Gewinnt® eingebaut und so ein Murmelspiel, das gibt es von bestimmten
Herstellern, und quasi so ein Wackeltisch, der steht an der WeilReritz, und eine
Murmelbahn, die fihrt man da durch. ,Vier Gewinnt* steht im 6ffentlichen Raum, das so
rote und schwarze Steine hat, nach dem Spiel muss man unten ziehen, und so. Noch
Angebote, die im Prinzip Uber die blof3e Motorik hinausgehen, weil auch die geistige und
die Interaktion mit anderen einbezogen wird. #00:17:17#

I: Ja, das ist schon. Da haben Sie scheinbar wirklich ein richtiges Repertoire an Sachen,
was da schon gemacht wird. Das finde ich gut. Das ist schon. Wie ist denn das, wenn
Sie fur einen Kindergarten ein Spiel- oder so ein Aul3engelé&nde, es muss ja nicht nur ein
Spielgerat sein gestalten, wer liefert da die Ideen? Machen das die Padagogen oder die
Eltern, nicht die Eltern, die Kinder oder kommt das von der Leitung? Denken Sie sich
das alles aus oder wie funktioniert das? #00:17:48#

B5: Also wir fragen schon immer nach, wir sind jetzt im Biro eigentlich auf
Burgerbeteiligung spezialisiert im 6ffentlichen Raum, wo wir soziale Akteure ansprechen
oder wenn es Sozialarbeiter gibt, die da im Umfeld sind. Jetzt zum Beispiel an einer
Strallenkreuzung am Roten Baum e.V. haben wir gefragt: ,Welche Gruppen sind hier?“
Wir brachen dann immer ein Feedback, wir kommen ja von auf3en in diesen Raum hinein
und wissen ja ... Wir haben bestimmte Erfahrungen, sehen, dort sind Trampelpfade, wir
kénnen Raume analysieren, Funktionsbeziehungen herstellen. Das kénnen wir, wir sind
aber nicht 24 Stunden prasent und wissen ja nicht im 6ffentlichen Raum wo welche Leute
sind. Ahnlich ist das in Kitas, die haben ganz verschiedene Konzepte: Montessori,
Kneipp, offenes Konzept, geschlossenes Konzept, manche Einrichtungen sind kirchlich,
jede Einrichtung hat spezielle Anforderungen an lhren Raum aufs padagogische
Konzept zugeschnitten. Sind die Spielbereiche offen? Sollen die getrennt sein, der
Krippenspielbereich und der Kitaspielbereich? Wie groR3 ist die Flache? Ist das ein
naturnaher Raum? Kann ich den naturnah gestalten, weil eigentlich ... Von der
FlachengréfRe und der Kinderzahl, wie hoch ist der Nutzerdruck? Welche Spielgerate
sind schon da? Lassen die sich vielleicht wiederverwenden? Was hat sich bewéahrt? Wo
sind Sachen, die sind ungiinstig aus Benutzung heraus im Bestand? Da héren wir auch
ganz viel, bei Kitas speziell, auf die Padagogen. Wo sind Problemstellen, wenn wir was
umbauen? Wenn wir was neu bauen, wie soll das Konzept umgesetzt werden im
AulRenraum? Gibt es spezielle Winsche? Und dann versuchen wir das, was geht, in der
Umsetzung maoglich zu machen. Wir haben auch schon Iglus gebaut und grof3e Schiffe.
Wir haben aber auch andere Einrichtungen, die sagen: ,Nein, auf keinen Fall. Wir wollen
hier naturnah, ohne Farbe und es soll kein Schiff und keine Burg sein. Wir wollen, dass
die Kinder frei driber nachdenken, ihrer Fantasie freien Lauf lassen. Das kann heute
eine Burg sein und morgen ein Schiff. Andere Kinder erkennen heute in der Burg ein
Schiff und morgen ist es anders rum.“ Das kommt auch immer bisschen drauf an. Ich
wurde jetzt eigentlich ... Wir haben eigentlich alles schon gemacht, ich wirde jetzt nicht
sagen, dass ... Wir haben zum Beispiel mal einen Spielplatz neben der Feuerwehr
gebaut, da lag dieses Thema Rettungswache nahe. Da hatten wir ein
Beteiligungsverfahren mit Kindern und Jugendlichen gemacht, hatten drei verschiedene
Vorschlage: Urwald, Sandspielplatz und Feuerwehr. Und die haben sich fir die
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Feuerwehr entschieden und das ist quasi so ein klassischer Themenspielplatz mit einem
explodierten Auto, was da rumliegt, ein Wrack. Man muss das vielleicht trotzdem dort
wissen, man erkennt so ein bisschen das Lenkrad und Rohre zum durchkriechen, wo
man sich gegenseitig bespritzen kann. Es gibt auch noch eine Schaukel und einen
Rettungsturm mit vielen Funktionen, aber die Thematik ist quasi Feuerwehr, Rettung,
112 auf dieser Flache und trotzdem spielen die Kinder dort auch anderes. Deswegen
wird ich mich jetzt nicht dagegen wehren oder sperren und ich kann das trotzdem auch
nachvollziehen. Wir hatten jetzt eine Einrichtung, da rutscht der Hligel ab, da fangen wir
das Gelande mit einer Wand ab und davor missen wir noch eine Absturzsicherung
bringen, das wirden wir mit Holzbohlen ausgestalten. Und da haben wir auch gefragt:
Wir kénnten diesen Bohlen noch ein Motiv geben, indem wir die vielleicht einfach farbig
lasieren, jede zweite oder jede dritte, wir kdnnten die Holz lassen, wir kdnnten auch
andeuten, dass ware eine Burg, indem man Zinnen andeutet und Ausgucke macht und
einen schwarzen Torbogen malt, den man ja dann auch mit Kreide wieder bemalen kann.
Und das war aber von der Leitung explizit dort nicht gewlnscht. Die haben gesagt: ,Nein,
wir wollen hier keine Burg. Das schrankt uns zu sehr ein in unserer Arbeit, das soll
nutzungsoffen sein und nur Holz* und damit mussen wir umgehen. Da sind wir ja ... Da
kann ich jetzt nur fir mich reden, nicht fir meine Berufskollegen, aber da bin ich jetzt
nicht der Gestaltungsdiktator und sage ,So muss das werden, weil das hab ich mir so
ausgedacht®, sondern ich mach das als Dienstleistung fur die Einrichtung und fir den
offentlichen Raum und letztlich auch fur die Nutzung, die dann auch da sind. Und umso
besser man sich da zuhdrt und sich auch gegenseitig versteht, umso besser werden ja
dann auch die Flachen auch angenommen, im Zweifel unterhalten und genutzt und umso
langer halten sie dann. #00:22:04#

I: Ja, ich denke auch, dass es da ein gesundes Mittelmal3 geben muss, dass man da vor
allem miteinander redet, sonst wird’s wahrscheinlich einfach nichts. ... Sie haben jetzt
schon ganz viel erzahlt, was ich mir so aufgeschrieben hatte, da musste ich bis jetzt gar
nicht so viel nachfragen. Das ging echt ganz gut. Eine Frage hatte ich aber noch zu den
DIN-Normen. Ich hab ganz viel von diesen Vorschriften gelesen, ich hab aber nicht ganz
rausgefunden, wie das funktioniert. Sind die tatsachlich verpflichtend, oder ist das eher
nur so eine Vorgabe oder Empfehlung, dass man das mal so machen kdnnte. Weil ich
hab nur auf der Startseite von dem Institut, da hab ich gesehen, dass DIN-Normen
allgemein nicht verpflichtend sind. Aber fur die speziellen fiir die Spielgerate hab ich das
eben nicht heraus gefunden. #00:23:02#

B5: Es ist quasi so, dass die Normen ... Es gibt den Stand der Technik, dass ist da, was
grad aktuell ist, und es gibt die anerkannten Regeln der Technik. Und das, was gerade
aktuell ist, das kann morgen schon nicht mehr aktuell sein, weil sich der Kenntnisstand
geandert hat. Oder ich bring ein neues Produkt auf den Markt und nach zwei Jahren
stellt man fest, dass ist vielleicht krebserregend oder halt nicht. Das ist also der Stand
der Technik, aber nicht die anerkannten Regeln der Technik. Die anerkannten Regeln
der Technik, das ist eigentlich der Standard nach dem man baut, die Regeln der Technik.
Und die sind quasi in den DIN-Normen festgelegt. Da gibt es einen Normenausschuss,
da beschéftigen sich teilweise mehrere Hundert Leute mit diesem Regelwerk der Norm
und die legen fest: Wann ist der Stand der Technik denn so weit und hat sich so weit
etabliert, dass er zu einer anerkannten Regel der Technik wird? Und dann hélt das
Einzug in die DIN-Norm. #00:24:02#

I: Achso, okay. #00:24:03#
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B5: Genau. Das ist quasi so ein Ubergang. Und es gibt andere Regeln, also anerkannte
Regeln der Technik, zum Beispiel Regelwerke nach FGSV, Forschungsgesellschaft fir
Strallenbau und Verkehrswesen, das ist ein Institut, die bringen fir den StralRenbau
solche Regeln raus. Und es gibt noch FLL-Richtlinien, das ist die Forschungsgesellschaft
fur Landwirtschaft und Landbau, die bringen eigene Regeln raus, die auch den Stand
der Technik abbilden, aber jeweils eben fir ihr bestimmtes Thema. Die DIN-Normen sind
halt sehr weit, weil die Normenausschiisse sich mit ganz vielen Themen beschéftigen,
vorwiegend natirlich mit Bauthemen und da geht's von Baugrunduntersuchung, also
daflir gibt’s eine Norm ,Wie mache ich eine Baugrunduntersuchung?“. ,Wie stelle ich
eine Leistungsbeschreibung auf?”, auch das ist normiert, unter 18299 zum Beispiel, das
ist die DIN-Norm dazu. Und dann gibt’s eine Norm fiir Spielplatze unter anderem, das ist
die 18034, die regelt ... Die gibt so den Planern, also uns, und auch der 6ffentlichen
Hand, gibt die ein paar Hinweise an die Hand. Dass Spielplatze hinreichend,
ausreichend abgegrenzt sein miissen, gegen den Verkehrsraum zum Beispiel, steht da
drin. Da sind Einzugsradien benannt, also wie viel Meter lauft denn ein Drei- bis
Sechsjahriger bis zu seinem Spielplatz und gibt's einen Unterschied zwischen einem
Zwolf- und einem Achtzehnjahrigen? Ja, den gibt’s. Die Einzugsradien sind ein bisschen
anders und die Flachengrof3en, die man vorhalten muss fur diese Altersgruppen, sind
auch andere. Die groReren Jugendlichen, die skaten oder Basketball spielen, die
brauchen mehr Platz als Kinder, die nur in einer Sandkiste sitzen, ist ja logisch.
#00:25:38#

I: Ja, das hab ich auch gelesen. Ich hab das nur, ... Gerade diese Einzugsradien und
Flachengrdl3en, da hatte ich irgendwie das Gefuhl, dass das irgendwie nicht so ganz
hinhaut mit dem, was ich so im 6ffentlichen Raum sehe. Also ich hab das Geflhl, es
missten viel mehr Spielplatze existieren. #00:26:02#

B5: Naja, da war die [B1] die richtige Ansprechpartnerin. Die Einzugsradien haben sich

. Die Normen werden auch immer mal fort geschrieben, deshalb gibt's ja den
Normenausschuss. Die letzte Spielplatznorm, also die 18034, ist von 2020, also die ist
relativ aktuell in Relation. Und da hat man auch nochmal Uber diese Einzugsradien
nachgedacht. Und die Stadt Dresden hat ein Spielplatzentwicklungskonzept. Das haben
die schon ... Also das sind jetzt vielleicht nicht ganz 20 Jahre, aber so um die 20 Jahre
haben die dieses Spielplatzentwicklungskonzept. Und dort haben die alle Spielplatze,
die es in Dresden gibt, erfasst. Also die von den Wohnungsgenossenschaften, der
Altersgruppe dieser Spielplatze, und den Einzugsradius. Und da gibt’s auch eine Karte,
die nennt sich ,Defizite“. Also wo sind Defizite an Spielplatzen, fir welche Altersgruppe,
im offentlichen und privaten Raum? Auch mit dem Wissen, dass grol3e Stral3en und
StralRenziige oder auch die Elbe, das ist eine Barriere, da kann ich quasi nicht driber.
Und diese Spielplatzkonzeption, die wird fortgeschrieben durch die Stadt, wie in einer
Art Monitoring-Verfahren. Da wird quasi nach funf Jahren geguckt: Haben wir unsere
Ziele der Spielplatzentwicklungskonzeption erreicht? Sind dort, wo die Defizite waren,
neue Anlagen dazu gekommen? Sind irgendwo Anlagen verschwunden? Well
Flachendruck durch neue Wohnbebauung zum Beispiel, Sozialwohnungsbau, WID
sucht kommunale Flachen, temporare Spielplatze, da gab’s auch ein paar, die nur
temporar sind, die gehen weg, und daflr gibt's ein Gebaude. Da haben wir spater eine
Licke in der Spielplatzkonzeption. Das wird schon gemacht und das wird auch
nachgefasst. Die Einzugsradien sind meines Erachtens geringfligig andere als die in der
Norm, ich glaub sogar nach unten, das ist jetzt nicht mal unbedingt negativ zu sehen,
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aber da ist Dresden als Kommune eigentlich relativ weit. Wir hatten ganz groRRe
Spielplatzdefizite in Lobtau und auch in der Friedrichstadt, das sind so die zwei
Stadstteile, wo ich zuletzt ganz viel aktiv war, wo ich’s genau weil3. Weil wenn wir solche
Anlagen planen, dann gucken wir immer: Wie weit ist der Abstand zum né&chsten
Spielplatz? Welche Zielgruppe brauch ich? Wir haben in der Friedrichtstadt auch
schonmal im Rahmen einer Blrgerbeteiligung die Zielstellung geandert, weil es hiel3,
eine Flache fur Jugendliche. Die Grof3e gab das aber nicht her und bei der
Burgerbeteiligung waren nur Kinder und da hat das Amt dann auch gesagt: ,Okay, dann
gucken wir nochmal in der Konzeption. Ja, es gibt auch eine Liicke fur Kinder, da machen
wir hier eben die Flache fur die Kinder, auf der Berliner Straf3e, und vorne an der
SchaferstralRe / Weil3eritzstralie / Lobtauer StralRe machen wir den Skatepark und eine
Flache fir junge Erwachsene, die auch gréRRer ist und mehr Flachenangebote hat. Da
wird schon geguckt und auch versucht, zu vergleichen. Und zurtck zu dieser
Normgeschichte: dann gibt's noch Normen fiir Hersteller, das ist die 1-1176, das ist eine
Europanorm, die gilt quasi europaweit. Und das ist das, was die Hersteller immer auf
ihre Kennzeichnung drauf machen mussen. GS-geprift, gepriifte Sicherheit, das sagt
mir gar nichts, das kann die Schraube sein, zum Beispiel, das ist aber nicht das gesamte
Gerat und diese 1176, die gibt quasi vor Fangstellen, Klemmstellen, Abstande, wie hoch
darf eine Schaukel schaukeln?, Was ist eine Wippe? Keine Ahnung, Sprunggerate.
Trampoline sind dort drin geregelt. Wie grof3 ist der Auslauf einer Rutsche? Das ist da
alles geregelt. Die hat, glaube ich, elf Teile, die dort untendrunter liegen. Also erst
allgemein, dann werden die einzelnen Gerategruppen beschrieben. Und da ist noch
nicht erfasst, zum Beispiel das Thema Calisthenics oder Outdoor-Fitnessgerate, die
haben aber auch noch eigene Normen, noch extra. Dann gibt es noch DIN-1176 und die
regelt unter anderem auch die Spielplatzprifung, dass das jemand prifen muss. Und
auch Fallraume werden geregelt, falldampfende Untergriinde und Belege, ab welcher
Hohe mit welcher Starke was maoglich ist. Und beim offentlichen Bauland ist es ja so,
dass ... Der offentliche Bauherr muss ja nach VOB ausschreiben. Es gibt ja in
Deutschland zwei grundsatzliche Maoglichkeiten der Vertragsgestaltung, also
mindestens. Im Baurecht gibt's den Werkvertrag nach BGB und den VOB-Vertrag. VOB
ist Verdingungsordnung Bau und die besteht aus drei Teilen: A, B und C. Und die
offentliche Hand muss, also auch die Kommunen, die Ladnder und der Bund, die missen
nach VOB ihre Leistungen ausschreiben. Das heil3t also, immer wenn ich was
offentliches mache, das mach ich bei Kitas, Schulen und im 6ffentlichen Raum, dann bin
ich an die VOB gebunden. Dann findet ein Vergabeverfahren statt nach VOB-A, also das
ist die Vergabe. Die VOB-B regelt dann quasi den Ablauf auf der Baustelle, die regelt die
Zahlung. Was ist eine Abnahme? Was ist ein Mangel? Die Verteilung der Gefahr. Sowas
steht in der VOB Teil B drin und die VOB-C, das sind die zusatzlichen oder die
technischen Vertragsbedingungen, die DIN-Normen. Also alles, was man unter DIN-
Normen kennt wird praktisch VOB-C. Wenn ich die VOB vereinbare, so steht es in der
VOB drin, dann gilt die als Ganzes. Ich kann quasi keine Leistungsbereiche der VOB
abbedingen, also das betrifft Zahlungsziele zum Beispiel. Ich kann jetzt nicht sagen,
vorher als 6ffentliche Hand: ,lch mdchte dir VOB-B mit dir vereinbaren, aber bezahlen tu
ich dich erst nach drei Monaten. Das geht nicht. Sondern ich muss das, was die VOB
sagt zur Bezahlung — Wann ist das fallig? Nach 14 Tagen — Das muss ich dann auch so
vertraglich mit dem vereinbaren. Da gilt das, was da drin steht. Und genauso ist das mit
den DIN-Normen. Die sind als zusatzliche, technische Vertragsbedingungen, VOB-C,
automatisch mit vereinbart. Und da stehen dann teilweise ... Da gibt’'s zum Beispiel
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Flachbebauung, da wird geregelt: Wie ist das Aufmaf3? Also wann wird ein Gullideckel
...?7 Also der wird ibermessen ... Was sind Kleinstflachen? 0,5 Quadratmeter. Also alles,
was kleiner ist, wird als 0,5 Quadratmeter bemessen. Abrechnungssachen stehen in
diesen DIN-Normen teilweise mit drinnen, Zusatznormen auf die sich dann die Hersteller
beziehen, Sicherheitsabstdnde. Und deswegen sind die ... Die brauchte man fir den
privaten Bereich wahrscheinlich nicht, aber das macht wenig Sinn, denn es gibt wenig
private Bauherren, die sich aus dem Katalog oder vom Hersteller grol3ere Spielgeréte
hinstellen. Und dann gibt’s noch einen kleinen Unterschied, das sind Freizeitanlagen wie
die Kulturinsel Einsiedel. Wenn man die sich anguckt, dann haben die AGBs und da
steht drin, dass die Gerate, die dort sind, teilwiese nicht der Spielplatznorm entsprechen.
Die werden auch nicht so kontrolliert. Aber in dem Moment, wo man ein Ticket kauft,
erklare ich mich eben damit einverstanden. #00:32:32#

I: Ja, das stimmt, die haben ja nochmal ein bisschen ein besondereres Konzept.
#00:32:38#

B5: Genau, die machen quasi Sachen, die im 6ffentlichen Raum nicht gehen wirden,
das macht vielleicht auch den besonderen Reiz dieser Anlage aus, mit dem Wissen, es
gibt vielleicht ein erhodhtes Unfallrisiko. Aber man ist ja meistens mit Eltern, mit
Erwachsenen, mit Betreuern da, in solchen Einrichtungen, und die bedingen das quasi
ab, indem die ihre AGBs so ausgestellt haben. #00:32:58#

I: Okay, interessant, dass die das dann extra so aufgeschrieben haben. Also ich kenn
die Kulturinsel, ich war da auch sehr oft selber mit meiner Familie, aber ich hab naturlich
die AGBs nicht gelesen [lacht]. #00:33:08#

B5: Nein, das macht auch keiner [lacht]. #00:33:09#

I: Nein [lacht]. Aber das ist ja sehr interessant, dass die sich quasi dadurch absichern.
#00:33:12#

B5: Ja, tun sie sich, indem sie dahin schrieben, dass das hier nicht gilt. Aber es gibt im
offentlichen Raum zum Beispiel die Unfallkasse Sachsen. Die Gemeinde Dresden ist
Selbstversicherer, aber die Kitas zum Beispiel ... Also jetzt im &ffentlichen Raum ist die
Stadt Dresden Selbstversicherer, wenn da was passiert. Unsere Anlagen, die wir bauen,
werden auch immer abgenommen durch einen Sachverstandigen. Der Gberpruft quasi
diese Mal3e. Stimmen diese Spielgerate? Entsprechen die der Norm? #00:33:38#

I: Ist das ein Sachverstandiger von der Unfallkasse? #00:33:41#

B5: Das ist ein Sachverstandiger fir Spielplatzsicherheit. Da gibt's verschiedene
Institutionen. Man kann quasi einen Sachverstandigennachweis erlernen und kriegt
dann ein Zertifikat. Das kann quasi im Prinzip jeder, wenn er in der Lage ist, diese
Prifung zu erreichen und diesen Sachkundenachweis ... Dieser Nachweis ist auch
wieder normiert, da gibt's eine Norm dazu, was ich machen muss, um diesen
Sachkundenachweis zu kriegen. Und wenn ich den dann hab, dann kann ich als
Spielplatzpriifer theoretisch auftreten und kann Spielplatze priifen. Das hat der TUV, der
macht das zum Beispiel. Dann gibt’'s noch ganz viele freie Gutachter, die das machen,
die teilweise auch im Normausschuss sitzen und es ist auch so, dass die Gutachter zu
vielen Sachen unterschiedliche Meinungen haben, manchmal. Oft haben auch die
Hersteller selber sachkundige Leute bei sich sitzen und lassen ihre Anlagen aber
trotzdem nochmal von jemand anderem abnehmen. Und wenn diese Abnahme dann da
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ist und die Anlage alle sicherheitstechnischen Aspekte erfiillt, dann machen wir auch
unsere Bauabnahme und sagen ,Okay, stimmt alles und baulich ist auch alles okay
soweit® und dann geht die Anlage in Benutzung. In der Stadt Dresden werden die
Spielplatze zum Beispiel kontrolliert durch zwei Leute mit einem Sachkundenachweis,
die im Amt fur Stadtgrin sitzen. Die gehen rum und kontrollieren die Spielplatze. Die
haben einen Wartungsturnus, der ist unterschiedlich. Es gibt Platze in der Neustadt, da
gucken die jeden Tag und es gibt Platze in anderen Stadtgebieten, da gucken die einmal
in drei Wochen. Die Uberprifen dann: Ist das Brett lose? Hat jemand das Seil
zerschnitten? Ist bei der Rampe, wo ich das Halteseil hab zum hoch klettern, ist das
unten ab? Weil dann konnte ich ja jemandem eine Schlinge legen, wo der sich dann
drangsaliert. Da muss ich das dann sperren oder nachbesseren und reparieren und das
wird quasi gemacht. Und einmal im Jahr findet auch eine Jahreshauptuntersuchung statt,
das machen dann auch nicht die beiden vom Amt, sondern das macht dann wieder
jemand anders. Das sind so die Sicherheitsaspekte, die da mit greifen fur die Spielplatze.
#00:35:46#

I: Okay, interessant. #00:35:50#

B5: Und bei individuellen Anlagen, es gibt ja auch ganz viele Leute, die individuell
Spielgerate bauen, eine Schaukel ist da vielleicht noch was einfaches, aber ein
Kletterturm oder eine Balancierstrecke, da muss man dann schon gucken. Wir liefern
dann manchmal Ideen: das kénnte so und so aussehen. Und dann wird das von uns
auch beschrieben: Man hat dann irgendwie einen Meter Balancierstange, die ist so und
so hoch und hier sind dann die FallrGume. Und dann miussen gucken, dass wir quasi
jemanden finden, der das baut. Dann ist es so, dass wir beim Bauen schon immer mit
dazu dréangen, dass man einen Sachverstandigen mit dazu holt, der dann feststellt, das
entspricht der Norm. Nicht, dass wir das fertigstellen und hinterher kommt dann jemand
und sagt ,Das geht so aber gar nicht* #00:36:28#

I: Ja, das hatte ich mich namlich auch gefragt, wie das dann mit der Kontrolle ist. Aber
ich war einfach davon ausgegangen, dass Sie auch als Architekt, der ja verantwortlich
ist dafiir, das einfach weil3, was man so bauen darf und was nicht. Weil sonst macht man
sich die ganze Arbeit und am Ende kommt einer und sagt :“Das durfen Sie so aber nicht
tun® ... Okay. Ja, dann danke ich Ihnen, weil unser Meeting endet leider schon in zwei
Minuten und ich hab leider keine Mdglichkeit, das zu verlangern. Aber ich danke Ihnen,
das war auf jeden Fall sehr, sehr hilfreich und informativ, da kann ich mich nur bedanken.
#00:37:04#
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Anhang 4: Zusammenfassung und Codierung Interview #1

S. Zeile Zitat Paraphrase Generalisierung Reduktion

1 7-8 Also wir sind ja hier das Amt fir Stadtgriin und | Verwaltung offentlicher Aufgaben des Amtes flr Stadtgriin
Abfallwirtschaft und verwalten auch 6ffentliche | Spielplatze durch das Amt fiir und Abfallwirtschaft:
Spielplatze Stadtgriin und Abfallwirtschaft - Verwaltung 6ffentlicher

1 9-11 | Bin ausgebildete Landschaftsarchitektin und Aufgabenbereich u.a. Planung Spielplatze
habe jetzt also mich auf das Thema offentliche | 6ffentlicher Spielplatze, - Planung von offentlichen
Spielplatze, Planung von offentlichen Spielplatzkonzeption Spielplatzen
Spielplatzen, Spielplatzkonzeption, sowas - Konzeption von 6ffentlichen
fokussiert Spielplatzen

1 23-24 | insgesamt bemiihen wir uns die Anzahl der Erh6éhung der allgemeinen Die Stadt strebt eine Erhéhung der | Die Stadt strebt
Spielplatze zu erhéhen Spielplatzzahl wird angestrebt Spielplatzzahl an eine Erhéhung der

1 31-33 | Wir waren also von Anfang an daran Erhéhung der allgemeinen Spielplatzzahl an,
interessiert, die Anzahl zu erhéhen und haben | Spielplatzzahl wird angestrebt fur die die
immer auch geschaut, wo kénnte man was Auftraggeber sehr
machen und versucht, das voran zu treiben unterschiedlich

1 34-35 | verschiedene Interessenten, manchmal verschiedene Auftraggeber fur Auftraggeber variieren / sind sehr sein koénnen.
wurde’s aus dem Stadtrat angefragt oder aus neue Spielplatze: Stadtrat, unterschiedlich Momentan werden
den einzelnen Stadtbezirken, manchmal haben | Stadtbezirk, Eltern neue Spielplatze
sich Elterninitiativen gefunden durch

1 35-38 | Im Moment ist es eigentlich so, dass sich die Bau neuer Spielplatze liegt Die Hauptaufgabe der Stadt liegt Wohnungseigent
Zahl neu erschlossenen Bebauungsgebieten momentan eher weniger in momentan in der Uberholung und mer gebaut,
erhoht, dass da neue Spielplatze entstehen, offentlicher Hand Neugestaltung der bereits wahrend die
wobei das dann oft der Investor, der dieses vorhandenen Spielplétze, denen offentliche Hand
Wohngebiet errichtet, auch mit plant und baut eine Lebensdauer von circa zehn Spielplatze

1 | 38-39 | wir uns mehr auf die Ausstattung der schon Verantwortung der éffentlichen | Jahren zugeschrieben wird. Neue uberholt und neu
vorhandenen Spielplatze [konzentrieren] Hand liegt bei der Uberholung Spielplatze werden hauptséchlich ausstattet, da

vorhandener Spielpléatze durch Wohnungseigentimer diese nur eine

1 40-42 | Eigentlich haben wir eine Lebensdauer von Lebensdauer offentlicher gebaut. Lgbensdauer von
zehn Jahren selbst festgelegt. Nach zehn Spielplatze: 10 Jahre circa zehn Jahren
Jahren ist so ein Spielplatz abgeschrieben haben.

2 47-48 | bei jeder gréReren Umgestaltung eine Einbeziehen der Burger und Einsatz von Birgerbeteiligungen
Birgerbeteiligung Nutzer mithilfe von zur Einbeziehung der Nutzer (insb.

Birgerbeteiligungen
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48-50 | erstmal sieht man, die und die Gerate Analyse des Spielplatzes
funktionieren nicht mehr, die missten mal den bereits vorha en
ersetzt werden oder das, was da geplant Materiali
wurde, hat sich iberhaupt nicht bewahrt

52-55 | Wo dann auch nochmal gefragt wird: ,Was Fragen aus der
funktioniert denn bisher gut auf dem Birgerbeteiligung:

Spielplatz? Auf was wirden Sie ungern - Was funktioniert gut?
verzichten? Was hat Sie immer am meisten - Was darf nicht fehlen?
gestort? Was misste dringend verandert - Was stort am meisten?
werden?“ und so weiter und daraus ergibt sich | - Was muss dringend verandert
dann das Handlungskonzept werden?
Erarbeiten eines
Handlungskonzeptes
58 Ja und von den Kindern selber Ideen kommen von Eltern und
Kindern
66-76 | Wir haben in der Regel jemanden beauftragt. Ablauf der Blrgerbeteiligung

Und zwar ist das ein Projekt, was erst die
Projektschmiede Dresden betrieben hat, das
nennt sich ,Siedler®. Die haben so einen
gelben Wagen, auf dem Siedler steht und wo
allerhand Spielmaterial ist und die sind dann
wenigstens drei Tage auf der Spielplatzflache.
Also immer auf der Flache, auf der man dann
den Spielplatz bauen will, laden im Vorfeld im
Umfeld allerhand Leute ein. Also die machen
so Aushénge, Briefkastenwurfsendungen,
wenn sich das anbietet, sprechen die Schulen
an, Kindergérten an und so weiter, sodass
mdglichst viele eingeladen sind und sind dann
drei Tage, zumindest nachmittags prasent und
fragen also jeden, der da so vorbei kommt
(lacht). Man kann sich da auch langer mit
beschéaftigen, man kann malen, man kann
dann dort ein Modell basteln...

durch die Projektgruppe
Loiedler’:

- Einladen vers. relevanter
Personengruppen durch
Aushéange etc.

- Prasenz der Gruppe mit einem
mit Spielmaterialien gefiliten
Wagen am jeweiligen Spielplatz
fur mind. drei Tage

- Befragung der anwesenden
Nutzer nach Vor- und Nachteilen
/ Wiunschen / Bedurfnissen, etc.

Kinder und Eltern) durch
Projektgruppe Siedler:
- Prasenz der Gruppe mit einem mit
Spielmaterialien geftllten Wagen
am jeweiligen Spielplatz fur mind.
drei Tage
- Befragung der anwesenden
Nutzer nach Vor- und Nachteilen /
Winschen / Bedurfnissen, etc.:

- Was funktioniert gut?

- Was darf nicht fehlen?

- Was stort am meisten?

- Was muss dringend verandert
werden?

daraus Erarbeitung eines
Handlungskonzeptes durch die
Wichtung der Winsche und
Bedurfnisse

anschlieBende Ausarbeitung einer
Aufgabenstellung fir die weitere
Planung
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78-79 | Also wir fragen nie nach irgendwelchen Kein Liefern direkter Vorschlage,
konkreten Spielgeraten aus Katalog XY, sondern Fragen nach
sondern immer nach den Bedurfnissen, die es | Bedurfnissen
dort gib
88-90 | also die werten das dann aus, dann werden Auswertung der
nochmal die Vorschlage auch gewichtet, was Birgerbeteiligung mit Wichtung
also so am meisten gewlinscht wurde und das | der Wiinsche
wird dann versucht, umzusetzen
101 in so eine Aufgabenstellung fur das jeweilige Ausarbeitung einer
Planungsbiiro Aufgabenstellung
104 Das sind in der Regel Einsatz von Einsatz von Landschaftsarchitekten
Landschaftsarchitekturbiiros Landschaftsarchitekten als fur die weitere Planung, die die
Planer gegebenen Wiinsche
113- | wenn sich diese Anforderungen aus der Konkretisierung der Wiinsche in | konkretisieren und in einen Plan
118 Burgerbeteiligung ergeben haben, nochmal einen Planungsvorschlag durch | umwandeln
konkretisiert und dann hat der Planer sich die Landschaftsarchitekten
Uberlegt, wie er diese ganze Spiellandschaft
da aufbauen will und sagt ,Ich hab die und die
Flachen, ich wirde gerne das und das dort
unterbringen. Liebe Spielgeratehersteller, was
koénnt ihr mir auf diesen Flachen, ich hab ein
Budget, das ist so und so hoch, was kénnt ihr
mir dafur anbieten?”
118- | Und dann gibt es ‘ne Auswertung der offentliche Ausschreibung fur Offentliche Ausschreibung fiir
121 Angebote nach bestimmten Kriterien, die alle Spielgeratehersteller Spielgerateherstellung, um den
vorher schon feststehen missen und ja, der Wettbewerb zu wahren und ein
die meisten Punkte dann erzielt, der hat dann breites Angebot an Vorschlagen zu
diese Ausschreibung gewonnen bekommen, von denen ein Sieger
122- | weil dann in der Regel recht viel angeboten Vorteile der Ausschreibung: ausgewahlt wird
123 wird und man mehr Ergebnisse hat, als wenn breiteres Angebot an
ich nur einen anfrage und der mir irgendwas Vorschlagen
bastelt
107- | Hintergrund ist eigentlich, dass (...) der Wahrung des Wettbewerbs
110 Wettbewerb unbedingt gewahrt werden muss.

Man darf nicht einfach sagen ,Ich nehme
Gerat so und so“, sondern es muss immer
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eine Ausschreibung geben. Jeder
Spielgeratehersteller muss sozusagen die
gleiche Chance haben

112- | im Laufe der Jahre hat sich ein Verfahren Ausschreibung mit
113 ergeben, das nennt sich ,Ausschreibung mit Leistungsprogramm
Leistungsprogramm®
152- | dass man Kinder unter drei kaum betrachtet Kinder unter drei nicht in Kinder im U3 Bereich werden von - Kinder unter drei
153 offentlicher Verantwortung der Stadt kaum beachtet > werden von der
153- | Weil die eigentlich in Wohnnéhe Spielplatze Verantwortlichkeit liegt bei Verantwortlichkeit liegt bei den Stadt kaum
154 | finden sollen, also das wéren dann die privaten | Wohnungsgenossenschaften Wohnungsgenossenschaften, da betrachtet
Eigentimer die Kinder keinen weiten - Verantwortung
156- | das hangt auch mit der Sicherheitsnorm Begriindung Bewegungsradius haben und liegt aufgrund des
159 zusammen, weil das andere Anforderungen zuhause spielen sollen geringen
sind fir die ganz, ganz Kleinen und da gibt's - hinzu kommt die Schwierigkeit, Bewegungsradius
aber Mdglichkeiten, den Zugang so zu Spielgerate fur Kinder U und U3 zu | bei den
gestalten, dass ein ganz Kleines das nicht vereinen, da die Fahigkeiten so Wohnungsgenosse
erreichen kann, es sei denn, es hat schon die weit auseinander liegen nschaften
Fahigkeiten dafir - da die Nachfrage
159- | das wird aber zunehmend in Frage gestellt, Entwicklung Das wird aber zunehmend in Frage | aber immer mehr
162 | weil so viele Eltern im Erziehungsurlaub mit gestellt und soll geandert werden, steigt, soll
ihren Kindern auf Spielplatze gehen und weil da der Bedarf an éffentlichen zukUnftig mehr auf
es auch einiges an Tagesmiittern gibt, die gar Spielflachen fiir U3-Kinder immer jungere Kinder
nicht wissen, wo sie hin sollen, sodass wir mehr wachst geachtet und ihre
diese Belange natirlich auch aufnehmen in Bedrfnisse mehr
diese Befragung in 6ffentliche
172 | aber es ist schon relativ wenig, ja wenig Beachtung im 6ffentlichen Flachen integriert
Raum werden
172- | jetzt haben wir schon manchmal so eine Ecke | extra Ecke fir klein
173 extra fur die gemacht
175- | Das heildt, dass man irgendwie versucht, alle Bedeutung Inklusion: Inklusion bedeutet alle Kinder zu Inklusion bedeutet:
178 Kinder anzusprechen. Dass, egal welche alle Kinder missen beriicksichtigen. Trotzdem ist es - Berlicksichtigung
Fahigkeiten sie haben, dass man alle bertcksichtigt werden, egal sehr schwer zu entscheiden, was aller Kinder, egal
Altersgruppen bericksichtigt, das héngt glaub | welche Fahigkeiten und wann als inklusiv gilt. Uber welche

ich auch damit zusammen. Aber Hauptthema
sind eben diese unterschiedlichen Fahigkeiten
und Fertigkeiten

Fertigkeiten sie haben

Fahigkeiten und
Fertigkeiten diese
verflgen
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179- | Man kann das vielleicht auch schwer sagen, Einschéatzung, wann ist was - Inklusion soll
181 ab einem bestimmten Zeitpunkt ist ein inklusiv sehr schwierig besonders durch
Spielplatz inklusiv oder ist er eben nicht, vielféltige
sondern das hangt ja auch von den Kindern Gestaltung
ab, die ihn besuchen geschaffen werden
181- | Man kann ihn nur so vielféltig wie moglich Inklusion durch Vielfaltigkeit Inklusion durch Vielfaltigkeit: - dazu gehoren
184 gestalten und dazu gehdrt auch der Blick mehr - Schaffen von Sinneserfahrungen Zwei-Wege- und
auf Sinneserfahrungen, die ja vielleicht jeder - Zwei-Wege-Prinzip Zwei-Sinne-Prinzip
nutzen kann, die man vielleicht auch braucht. - Zwei-Sinne-Prinzip
Dieses Zwei-Wege-Prinzip, dass man also - besonders gut
auch immer auf einem fortgeschritten sind
186- | einem Weg, der Rollstuhl befahrbar ist, Inklusion durch Vielfaltigkeit, bereits Zugéange zu
187 hinkommt, wenn der andere Weg nicht fur Zwei-Wege-Prinzip den Spielflachen
Rollstiihle geeignet ist und _die allge_meine
187- | Und dieses Zwei-Sinne-Prinzip, dass man Inklusion durch Vielfaltigkeit, Erreichbarkeit und
188 | jeden Weg iiber zwei Sinne erfahren kann Zwei-Sinne-Prinzip Befahrbarkeit
192 es gibt sicher Nachholbedarf Nachholbedarf immer noch Nachholbedarf - grol3er
192- | Es ist eben auch schwer zu sagen: ,Jetzt Einschéatzung, wan Wiederholung E:;ZE?Iggidggr
193 haben wir's* oder ,Jetzt haben wir's nicht”. inklusi I schwierig N ;
. m - . . - - . Zuganglichkeit zu
193- | Bei den Zugangen auf den Spielplatz sind wir Zugange zum Spielplatz gut Bereits gut: . N
. . ; - R einzelnen Geréten
196 | auf einem guten Stand, die meisten kann man Zugange zu den Spielplatzen,
gut erreichen. Vielleicht ist es nicht immer allgemeine Befahrbarkeit / "
" " . . : - es fallt sehr
ganz grade und man féhrt auch mal Gber ein Erreichbarkeit schwer zu
Stuick Schotterrasen, der aber auch glatt ist, ;
o . entscheiden, was
aber das ist sicher ganz gut. ausbaufahig: - :
- = . = = — N . . wann als inklusiv
196- | Aber mit den Zugéngen dann zu den einzelnen | Zugange zu Geraten schwierig Zugange zu den einzelnen Geraten gilt
197 Geraten wird’s dann schwierig
197 und mit den zwei Sinnen, das ist bisher auch Nachholbedarf Wiederholung
nicht immer ...
205- | weil die Kommunen nattrlich auch nicht Kommunen wollen keinen DIN-Norm schreibt eine
206 Uberall Kunststoff hinhaben wollen Kunststoff regelmaRige Kontrolle der
206 Zum einen hat die Norm da Restriktionen Norm wirkt restriktiv Fundamente vor und wirkt dadurch

gebracht, weil man die Fundamente der
Gerate kontrollieren muss und wenn ich alles
mit Fallschutz habe, dann muss ich
irgendwelche Kontrolléffnungen schaffen

restriktiv

- Losungsansatze durch andere
Fallschutzbdden, wie Kunststoff
werden erschwert durch die
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208- | Das ist ein Schweinegeld, zum anderen wollen | finanzielle + umwelttechnische Maoglichkeit zur Kontrolle, finanzielle

209 wir natirlich unsere Stadte nicht versiegeln Aspekte Aspekte (Anschaffung, Reinigung,

209- | Wir sind froh, wenn wir Griinflachen haben. Bewohner wollen mehr Entsorgung), sowie Umweltaspekte

211 Die Leute schreiben in jede Blrgerbeteiligung, | Grinflachen (Versiegelung des Bodens, keine
,Wir wollen mehr Griin Grunflachen)

211- | und dann machen wir Uberall dieses kinstliche | finanzielle + umwelttechnische

212 Zeug hin, was in der Entsorgung dann Aspekte
nochmal viel teurer ist.

214- | da gibt es so einen Entwurf zu so einer Kontrolle durch Matrix Erste Versuche einer

215 Inklusionsmatrix, wo man also die Spielplatze Kontrollmatrix, durch die in ersten
kontrollieren kann, ob sie inklusiv sind, oder Tests alle Spielplatze durchfielen
nicht

215- | Die haben ihre ganzen Spielplatze untersucht, | Beispiel

216 mit dem Ergebnis, dass kein einziger diese
Bedingungen erfullt

216- | Und die haben gesagt, man muss Ldsungsansatze erste LOsungsansatze:

221 wahrscheinlich mehr Lésungen finden, wie - Verbindung der Spielgerate mit
man Spielgerate mit dem Rand verbinden dem Rand, um Fallschutzkies
kann. Wir kdnnen auf diesen Kies nicht auszuweichen
verzichten. Wir missen ja irgendeinen - alternative Fallschutzuntergriinde
Fallschutzuntergrund bringen, der Kies ist da wie befahrbare Holzhacksel
das Billigste, ist in der Regel vorhanden. Die - groRer Nachteil ist die Reinigung
Alternative sind solche Holzhacksel, die sich vieler Alternativmaterialen und der
auch teilweise befahren lassen, das kann man damit verbundene Preis
auch manchmal machen - weiterer Nachteil ist die

221- | Ist auch nicht fur jedes die Losung, also wenn | Nachteile Reinigung schwindende Herausforderung

223 ich da Probleme hab mit Vermdillung, dann durch Vereinfachung der Geréte,
sammel ich das halt alles einzeln auf (lacht). um sie erreichbar zu machen
Sand kann ich zur Not durchsieben, da gibt’s
so ‘ne Maschine —> ideale Losung ist eine grof3e

225- | Und man muss natrlich auch drauf achten, Nachteile Herausforderung Vielfalt an Angeboten

228 dass ein Spielplatz, wo man jedes Teil mit dem

Rollstuhl befahren kann, fiir die, die
Herausforderung suchen, ja nicht mehr
interessant ist. Also das kann'’s ja auch nicht
sein
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228-
230

sondern es braucht eben eine groR3e Vielfalt,
ich brauch was, wo man sich richtig
ausprobieren kann und was, was einfacherer
ist, wo jeder dann mitmachen kann

LOsungsansatze
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Anhang 5: Zusammenfassung und Codierung Interview #2

S. Zeile Zitat Paraphrase Generalisierung Reduktion
7 11 Der ist ... etwa zwanzig Jahre alt Plan fir das Kita-A ande | ehemaliges AuRengelander Kitagelande war nach
is ahre alt Kita war sehr im DDR-Stil Neugriindung sehr
7 16-19 | friher mal zwei Einrichtungen waren: eine Krippe | Beschreibung des alten gehalten: quadratisch, Uberholbeddrftig
und ein Kindergarten und dann waren uberall Kitagelandes praktisch gut
noch die schénen quadratischen DDR- -> deshalb Planung des
Sandkasten und, naja, das Gelande war nicht so neuen Gelandes mithilfe
eines
Landschaftsarchitekten:
- Analyse des
7 20 |so ein typischer DDR-Kindergarten halt Vergleich mit DDR-Kita bestehenden Gelandes
- - - - - Uberlegung, was wie
7 21-22 | Durchstrukturiert, quadratisch, praktisch, gut, Beschreibung des alten WO neu gemacht werden
dass jede Gruppe ihren eigenen Sandkasten Kitagelandes sollte
hatte, wo sie sich dann aufzuhalten hatte, so in - Erstellen eines idealen
etwa. Plans
7 22-25 | Und das wollten wir &ndern und ein Bekannter Planung des neuen Gelandes Planung des neuen Gelandes | _ ¢ ritweise Umsetzung
von mir, der war grad fertig, der hatte mithilfe eines mithilfe eines im Laufe der Jahre
Landschaftsarchitektur studiert und wollte gern Landschaftsarchitekten Landschaftsarchitekten:
sowas mit Spielplatzen machen - Analyse des bestehenden
7 24-28 | Und da haben wir mit den damaligen Kollegen Wichtigste Aspekte bei der Geléndes
und mit ihm zusammen uberlegt, was wére Neuplanung: - Uberlegung, was wie wo neu
wichtig, was wir gern haben wollen. Und da - Was muss definitiv neu gemacht werden sollte
ging’s erstmal darum, was unbedingt zusatzlich | gemacht werden? - Erstellen eines idealen Plans
noch neu sein soll und was von den bestehenden | - Was soll verandert werden? - schrittweise Umsetzung im
Sachen einbezogen werden soll oder verandert |- Was kénnen wir beibehalten? Laufe der Jahre
werden soll
7 28-29 |da hat der uns dann mit unseren Ideen einen Erstellen des Plans mit allen
Plan gemalt, wo erstmal alles reingemalt wurde, | Wuinschen und Vorstellungen
was unsere Ideen waren
7 29-31 | Und dann haben wir das, weil das ja auch schrittweise Verwirklichung im
finanziell ein Ding ist, immer jedes Jahr, im Laufe der Zeit, eingeschrankt
Prinzip, ein was, oder aller zwei Jahre, je durch beschréankte finanzielle
Mittel
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nachdem was denn ging, immer ein was
verwirklicht

37-46 | Also eins der ersten war der Krauterhiigel und da | Herausforderungen
war’s ihm also wichtig, dass es eine Krauterhtgel:
Herausforderung gibt, weil bisher war das - keine Treppe, sondern
Gelénde ja dort an der Stelle flach [...] Und da unterschiedlich geformte Steine
hat er das extra so gestaltet, dass innen eine verschiedener Grol3en, die als
Herausforderung ist, indem man, wenn man Aufstieg dienen
reinguckt, nicht das Ende sieht. Also die Tunnel |- Tunnel durch den Hugel
sind so gebaut, dass man, wenn man von auf3en | verlaufen nicht geradlinig,
guckt, keinen Ausgang sieht, sondern man guckt |sondern verzweigen sich im
ins Finstere. Und auch der Hiugel selbst ist so Dunkeln, sodass vom Eingang
gebaut, dass also nur das wilde Steine sind, also | kein Ausgang sichtbar ist
keine Treppen, keine vorgefertigten Sachen,
sondern das sind nur Steine, die so irgendwie
kreuz und quer liegen und die Kinder miissen
dann eben sehen, wie so hoch und runter
kommen

50-57 | Die hatten namlich auch so einen Sandkasten mit | Vereinen von Sicherheit und Vereinen von Sicherheit und
Rand, dass die immer Uber den Rand geflogen Herausforderung am Beispiel des | Herausforderung am Beispiel
sind, weil3t du? Wenn die rausgekommen sind, Sandkastens der Babygruppe: des Sandkastens der
sind die dann runtergefallen. Und da wurde - Kinder sind von der Babygruppe:
deshalb um den Sandkasten dann diese Umrandung des Sandkastens -> Kinder sind von der
Terrasse gebaut, damit die nicht mehr rausfallen. | gefallen, weshalb eine Terrasse | Umrandung des Sandkastens
Die kdnnen jetzt zwar von auf3en in den Sand gebaut wurde, die mit Steinen, gefallen, weshalb eine
fallen, aber da passiert ja nix, und wieder raus. Holz u.a. trotzdem Vielfalt und Terrasse gebaut wurde, die
[...] Dann hat er noch in das Gelande dort Herausforderung fur die Kinder mit Steinen, Holz u.&.
Sachen eingebaut, sowohl Steine, wie auch Holz, | bietet trotzdem Vielfalt und
damit die also auch noch was fiihlen kénnen und Herausforderung fur die
krabbeln kénnen Kinder bot

50-64 |B4: Die Steine sind nicht mehr da. Herausforderungen vs.

B3: Genau, da waren namlich riesengrof3e
Steine, die die Kinder dann beklettern kénnen,
aber es war dann halt auch gleichzeitig wieder
die Unfallgefahr, weil sie halt da drauf gefallen
sind.

Sicherheit:

- Steine sind aufgrund des hohen
Unfallrisikos wieder entfernt
worden
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9 65-72 | die Blechrutsche ist da gewesen, aber die war Herausforderungen Rutsche:
auch an so einem quadratisch, praktischen - keine Treppe, sondern eine
Klettergeriist dran und auch der mehrstufige Schrage
Fallschutzsandkasten war auch rechteckig. Und | - hohe Eintrittsstufe, die
das hat er also alles umgeandert, das hat jetzt so | Uberwunden werden muss
eine natlrlichere Form und auch diese Rutsche,
die hat erstmal beim hochgehen eine Schréage,
die ziemlich schwierig ist, schwieriger als eine
Treppe und am Anfang ist aber eine gréRere
Stufe, sodass die ganz Kleinen nicht
hochkommen gleich. Also erst Kinder, wo wir
denken, dass sie dann auch oben die Schrage
bewaltigen, die schaffen’s dann hoch
9 85-88 | Aber das da eben nicht nur die Rutsche ist mit Weitere Bildungsbereiche
dieser Schrage dran, sondern dass du auch Rutsche:
untendrunter sitzen kannst und den Sand - Koordination von Armen und
hochziehen mit dem Kran und dann so abrieseln, | Handen
also Beobachtung und Physik im weitesten Sinn | - Beobachtung physikalischer
und sowas Gesetze
- Kooperation der Kinder
untereinander
10 | 89-91 |Dann war noch geplant, dass noch ein paar Schaffen von Ruhebereichen Schaffen von Ruhebereichen | Schaffen von
ruhigere Bereiche kommen, deshalb ist dann durch ruhigere Angebote wie durch naturliche Ruhebereichen durch die
diese Pergola gebaut worden, neben dem Pergola und Sitzsacke Begrenzungen und ruhigere gezielte Verteilung von
Krauterhtigel, mit diesen Sitzsécken, wo sie sich Angebote wie Pergola und Spielgeraten und
ein bisschen erholen kénnen und schaukeln und Sitzsacke Angeboten, sowie die
sowas zusatzliche Abgrenzung
10 92 Aber auch generell durch die vielen Grinflachen | Schaffen von Ruhebereichen der verschiedenen
und Busche und Hecken, sind ja auch viele durch naturliche Begrenzungen Bereiche durch
Ruhebereiche entstanden Grunpflanzen
10 | 94-99 |Und dann sind die Spielgeratschaften so tber Schaffen von Ruhebereichen Schaffen von Ruhebereichen

den Garten verteilt worden, dass also auch die
Kinder sich mdglichst Uiber den ganzen Garten
verteilen und nicht sich an einer Stelle ballen,
sondern eben Gberall verteilen

durch die geplante Verteilung
von Spielgeraten und somit den
Kindern

durch die Verteilung der
Angebote
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10 116- | Das hat sich jetzt so herausgebildet, dass drei Verteilung der Kinder durch
124 | Gruppen in dem kleineren, vorderen Bereich sind | Verteilung der Angebote
und funf Gruppen hinten. Aber die kénnen sich
abmelden und dann woanders hingehen. Die
vom Vordergarten haben ja kaum Moglichkeiten
mit den Fahrzeugen zu fahren, deshalb fahren
die in dem hinteren, gréReren Teil mit den
Fahrzeugen und unsere Kinder haben ja keinen
FuRballplatz und diesen Ballkorb vom Basketball
und deshalb sagen die Bescheid, die das
machen wollen und gehen vorne hin. Da missen
wir dann ein bisschen gucken und abstimmen, ob
einer vorne ist, ob nicht zu viele sind und das
geht aber eigentlich gut.
10 150- |aul3er die Babygruppe, die haben so einen extra | Schutz der Babygruppe durch Vorteile eines abgegrenzten
156 | Schutzbereich. [...] das ist zum Weg nach vorne | physische Abgrenzung zum U2-Bereiches:
abgegrenzt, dass auch die GroRen [...] nicht hauptséachlichen - Schutz vor unaufmerksamen
reinrammeln und dass die Kleinen nicht auf den | Durchgangsweges des Gartens | grof3eren Kindern und deren
Weg laufen, wo die Fahrzeuge lang fahren. Spielgeréate
10 | 161- |Aber es ist auch schon, dass es in der Mitte ist, | Vorteile der mittigen Anordnung | - dadurch Schaffen einer
163 | weil dann gerade auch mal die, die Geschwister | dieses Extra-Bereiches, da ruhigen Spielzone fir die
haben, die grof3en Geschwister dann dort groRere Geschwister zu Besuch | Kleinen _
hingehen und die besuchen oder so und dann ist | kommen konnen - trotzdem besteht durch die
es auch in Ordnung. mittige Lage die Mdglichkeit
Zu gruppen- und
altersuibergreifenden
Interaktion
11 168- | Also wenn, dann wird das immer nur erweitert. Plane fur weitere Gestaltu S
171 | Aber ich denke, der Garten ist mittlerweile so gut | AuRengelandes: e rsetzen
gefullt, [...] wenn dann werden aber Geréate vorhande erate
ersetzt.
11 174 |Das letzte, was jetzt gemacht wurde, war dieses | Aktuellste Umgestaltung des aktuell neustes Geréat: Ersatz alter

neue Klettergeriist an der Ecke.

Kitagelandes: neues
Klettergeriist

Klettergeriist, das als Ersatz

Kletterbdume durch

neues Klettergerist, das
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11 175- | Das war so im Plan nicht drin, weil an der Stelle | Klettergerist als Ersatz fir fur drei ehemalige gemeinsam mit den
180 |standen drei Baume. [...] Und deshalb waren das | Kletterbdume Kletterbdume dient Kindern geplant wurde
die Kletterbdume
11 190- | Mit den Kindern waren wir dann bei Ausfliigen gemeinsame Ideenfindung mit Ideenfindung fir Art des
191 |auch an verschiedenen Stellen den Kindern Klettergeriistes fand mit den
11 203- | Wir haben auch mit den Kindern zusammen so Modellbau zur Visualisieru Kindern statt uhd-nutzte-t-a-
204 | Modelle erstellt. Genau, geguckt, was die sich Modellezur-Visualisierung
winschen und das dann aber auch in Modellform
gebracht
12 214- | Auch so kleine Ruhebereiche oder das man Weitere Plane zur Gestaltun
217 | nochmal irgendwo so eine kleine Hutte oder des AuRBengelandes
sowas hinmacht, wo die Kinder sich
zurtickziehen kénnen. Aber jetzt keine groRRen
Geréte, also jetzt nicht nochmal irgendwo eine
Seilbahn oder sowas.
12 218- | Die Babys hatten ein Haus bekommen, dann Anschaffung eines neuen Anschaffen eines neuen Anschaffen eines neuen
227 | hatten das die andern gesehen und die Kinder im | Spielhauses durch Aufforderung | Spielhauses nach Spielhauses nach
Vordergarten haben auch ein Hauschen gewollt | der Kinder Aufforderung der Kinder und | Aufforderung der Kinder
und ein Hauschen bekommen und letztes Jahr den wiederholten Wunsch, und den wiederholten
haben unsere Kinder dann auch ein Hauschen dort zu spielen und ein Wunsch, in einem
bekommen. eigenes zu haben bereits bestehenden,
12 228- | die wollten dann immer in die Babygruppe gehen. | Kinder &ufRerten wiederholt den aber abgegrenzten zu
229 | Die haben immer gesagt: ,Kénnen wir in der Wunsch im Haus der Babys zu spielen. Da das Haus
Babygruppe spielen? Da ist das Hauschen.” spielen aber fUr Kinder U2
12 234- | Und dann haben die gesagt, die wollen auch Klare AuRerung der Kinder, dass ausgelegt waren,
235 | gern so schones Hauschen haben. Das haben sie auch gern ein eigenes zerstorten die gréBeren
die dann schon deutlich geduRert Hauschen haben wollen Kinder im Spiel doch viel
12 | 239- |Dann war aber klar, dass die in diesem Haus Griinde fiir eigenes neues Haus weshalb ein eigenes, auf
247 | schon spielen. Aber auch die Erzieher der aus Padagogensicht: die Bedurfnisse

Babygruppe haben dann gesagt, da wird Sand
reingeschaufelt, da liegt das Zeug rum. Die
haben auch Blumenkéasten draul3en dran mit
Krautern, die man halt essen kann.[...] Aber das
ist halt immer voll Sand gekippt worden, weil wir
eben dort nicht sind zum Beobachten, und
rausgerissen, das passiert einfach. Das

- Kinder spielen im Haus schéon

- allerdings nicht angemessen fur
die Babygruppe und deren
Ruhebereich

- deshalb Entscheidung fur
eigenes Haus, um péad. Arbeit

angepasstes Haus,
angeschafft wurde

44




probieren die Kinder, wachst halt nicht so schnell
nach. Und dann ist es kaputt. Das ist natdrlich fr
die Babys enttduschend und fir die Erzieher und
da war dann Verbot und Einschrankung und da

haben wir jetzt gesagt, wir hatten das auch gerne

der Krippenpadagogen nicht zu
behindern

13 253 | Man hat jedes Jahr ein Budget dafir, aber das ist | Finanzierung / Budget Bereitstellen eines jahrlichen | Gestaltung der
eben jedes Jahr ein kleines Budget Budgets fur die Finanzierung:
13 255 | Das kann variiert werden zwischen Innen und Aufteilung des Budgets zwischen | Neuanschaffung von - Jahresbudget fir
AulRen Innen- und AulRenbereich Spielmaterialien, dass Neuanschaffung von
zwischen Innen- und Spielmaterialien
AulRenbereich aufgeteilt - muss aufgeteilt werden
werden muss (Innen- & AuRRenbereich)
13 256- | Also das Klettergeriist wurde zum Beispiel auch | Finanzierung durch Spenden: Finanzierung durch - nicht sehr hoch
258 | durch eine Spendenaktion mit finanziert. Da Pfandflaschen sammeln Einbindung der Eltern durch
haben wir mit den Kindern eine Spendenaktion Spenden fur Produkte und
gemacht, die Pfandflaschen zu sammeln, mit den Aktivitaten von und mit ihren
Eltern Kindern -> deshalb Einbindung
13 | 260- |Nein, fiir das Klettergeriist haben wir die Finanzierung durch Spenden: der Kinder durch
261 | Baumscheiben von den Kletterbdumen Verarbeiten der alten Aktivitaten und der Eltern
genommen und ihr habt doch Mensch-argere- Kletterbdume zu Spielen durch Spenden
dich-nicht draus gemacht
13 265- | Und wir haben hier mit so Teelicht und sowas Finanzierung durch Spenden:
268 | gemacht und jede Gruppe hat irgendwas Verarbeitung der alten
gebastelt damit mit den Kindern und dann haben | Kletterbdume durch
die Eltern was dafir gespendet und das ist dann | verschiedene Basteleien
in das Klettergerist mit geflossen
13 268 | Denn das ist so grol3, dass das ein Jahresbudget | Griinde fir Spenden:
Uberschritten hatte Jahresbudget begrenzt
13 280- | Drinnen kommen neue Mébel und wenn mal ein | Aufteilung des Budgets zwischen
282 | Jahr mit weniger Mdbeln ist, dann ist halt mehr Innen- und AulRenbereich
fur draul3en. Das muss man immer ein bisschen
gucken
13 283- | Bei dem Klettergerist ging es auch darum, bei verschiedene Herausforderungen | verschiedene Planung des neuen
287 |den ganzen Sachen, dass wir geguckt haben, am Klettergerist flr Herausforderungen am Klettergeriistes (Ersatz

dass wir flr viele Altersstufen verschiedene
Herausforderungen haben. Also die Jiingeren

verschiedene Altersstufen:

Klettergerist fur verschiedene
Altersstufen:

fur die Kletterbdume)

45



kénnen an dem Ende von Tunnel rein krabbeln
und kommen dann trotzdem bis hoch und die
Grol3eren kdnnen eben bis dazu gehen, dass sie
die Kletterwand hochklettern, die ganz grof3e

Tunnel = Kletterwand

Einfach - Schwer
Tunnel = Kletterwand

- Ideenfindung mit den
Kindern durch Finden
interessanter Merkmale
in der Umgebung oder

14 288- | Oder in dem Netz eben, da musst du auch schon | weitere Herausforderungen: weitere Herausforderungen: | durch die Wiinsche der
291 | mutig sein, Uber die Kante zu steigen und so. - Netz mit Kante - Netz mit Kante Kinder
Uber die Gummimatten, da kénnen auch die - sehr wackelige Gummimatten - sehr wackelige - Erarbeitung
Kleinen, aber wenn halt dort viele unterwegs Gummimatten verschiedener
sind, dann wackelt’'s auch, dann werden die auch - nicht beidseitig gesicherte Herausforderungen
weniger mutig, &ngstlich Balancierstange durch die Padagogen
14 292- | Die Balancierstange ist auch auf der einen Seite | weitere Herausforderungen: - Klettergriffe mit groBem - Ubermittlung dieser
293 | offen, das musst du dich namlich auch erstmal - nicht beidseitig gesicherte Abstand Ideen an den Planer
trauen Balancierstange - Anpassung und
14 300 | Wir haben bei den Spielplatzen abgeguckt, was | gemeinsame Ideenfindung Ideenfindung mit den Kindern | Verwirklichung durch
die Kinder gerne haben wollten durch Finden interessanter den Planer
14 302 | Wir haben auch Malen lassen gemeinsame Ideenfindung Elemente
14 316 | Du musst ja natlrlich dann schauen, dass das kleine Anpassungen durch den Kooperation mit Planer:
zusammen passt. Die Vorstellung und so, wie die | Landschaftsarchitekten - Ideen, Winsche und
Vorschriften sind, genau. Und dahingehend Vorstellungen kommen von
wurde’s dann angepasst. Aber da gab’s jetzt, Kindern und Padagogen
glaube ich, nicht so ... Nicht die groRen - werden dann durch LA
Anderungen angepasst und verwirklicht
14 324- | wir haben quasi die Ideen von den Kindern Zusammenarbeit mit
326 | geliefert, was hatten wir gerne, wie soll das alles | Landschaftsarchitekt
aussehen, welche Herausforderungen sollen drin
sein
15 343- | Die Klettergriffe haben wir mit Absicht schon in Herausforderung am S.0.
348 | groRerem Abstand ...Das schaffen auch wirklich | Klettergerdist:

nur die letzten zwei Jahre von den Kindern, so ab
funf, wird ich mal sagen. Also ein Vierjahriger,
der muss da schon wirklich fit sein, damit der da
hoch kommt. Und dann miissen die sich trauen.
Manche Vorschiiler trauen sich auch nicht. Die
wollen das nicht. Aber das ist extra so gemacht,
dass das eben nicht jeder kann, sondern dass
das eben eine Herausforderung ist

- Klettergriffe mit groRem
Abstand
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15 353- | Das war gedacht, dass die Kinder da die Matschanlage ist durch Sand Matschanlage, bestehend aus | Probleme durch nicht
355 | geheimen Gange durch die Kugeln finden. Das verstopft mit verzweigten Réhren ausreichende Planung
Problem ist eben, dass ja immer Sand dabei ist. gefiliten Halbkugeln ist am Bsp. Matschanlage:
Die gehen jetzt zum Teil nicht mehr versandet - Anlage grundsatzlich
15 358- | Diese Halbkugeln sind eigentlich innen mit Aufbau Matschanlage: zum Wasser pumpen
361 | geheimen Gangen, die dann ... Wo die dann das | Halbkugeln, die von Réhren gedacht
Wasser pumpen, dann kénnen die an die groBe | durchzogen werden, durch die - Sand dient zum
Kugel Schlauche anschliel3en, die dann zu den Wasser gepumpt werden soll Auffangen des Wassers
kleinen Kugeln fuhren und dann geht das von - nicht beachtet wurde
dort wieder irgendwo raus der Entdeckerdrang der
16 | 369- |Die kleinen Kugeln sind alle vollig versandet versandet Entdeckerdrang der Kinder Kinder, der zu keiner
370 und Ausprobieren weiteren Nutzbarkeit
16 377- | Und dann hat das einen halben Tag gedauert, bis | Umgang der Kinder mit verschiedener Materialien gefiihrt hat
380 |die Kinder gesagt haben: ,Uh, aber Sand geht funktionierender Matschanlage, | fuhrt zu Versandung und
auch rein!“ Diese ldee ist super, aber das ist nicht | nachdem diese gespult wurde dadurch Unnutzbarkeit
gut in einem ... Also, da sag ich mal, das ist so
von der Uberlegung her schén, aber nicht
praktikabel im Sand.
17 430- | Als es neu gemacht war, hatten die extra, damit | Verbauter Sand farbte ab, Probleme durch falsches
435 | das schick aussah, verschieden farbigen Sand weshalb alle Kinder rot waren Material:
hingetan. Da war also schoner gelber Sand, - Abfarben von Sand
weil3er Sand und roter Sand. Und die haben aber - Abfarben von Gummi
nicht gewusst, dass der rote Sand farbt. Da
waren alle Kinder rot [lacht]. Und das ging also
ganz schwer ab. Der musste dann nochmal weg,
also das ging nicht
18 446- |Und am Anfang hat die schwarz abgeféarbt, als Abfarben von Gummi
447 | die neu war. Die obere Schicht war immer an den
Hosen dann dran
19 485- | Das sind manche Sachen mit Absicht in Natur Farbe als Teil von Konzeption: Farben spielen eine
491 | und manche Sachen mit Absicht in den drei - bewusstes Nutzen der drei Rolle in der Konzeption:

Grundfarben, die wir auch beim Kinderhaus
sowieso immer verwendet haben, beim Logo.
Rot, Gelb und Blau. Und die sind auch bei der
Pergola rot, gelb und blau wieder verwendet
worden und bei manch anderen Sachen. Es ging

Grundfarben im Kitakonzept und
im Au3engelande

- hinzu kommen natdrliche
Farben (Griin der Pflanzen,
Braun im Naturholz)

- bewusste Nutzung der
drei Grundfarben (Basis
aller weiteren Farben,
Wiedererkennung)
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also darum, dass mdglichst nur die drei Farben
dran kommen. Rot, gelb und blau als Farben und
ansonsten Naturholz, das Griin von der Wildnis,
die ja auch ziemlich viel Platz hat bei uns im
Kindergarten

19

492-
495

Ich glaube, das ist auch so besonders an unserer
Einrichtung, dass hier extrem viel Griin ist. Also
dass man, wenn man Eltern, oder wenn man von
aul3en Leute hort, die den Garten sehen, die
sagen: ,Das ist ja wirklich wie in der Natur hier*.
Wir haben sehr viele Bische, Baume, ...

Natur als Teil von Konzeption

19

498

Die nicht nur zur Zierde sind, sondern wo die
auch spielen dirfen

Natur als Teil von Konzeption

Bepflanzung dient nicht nur
der Zierde, sondern darf
bespielt werden

- Nutzen natirlicher
Farbgebung

- Nutzen von Natur und
Bepflanzung als
Spielbereich

19

514-
519

Also die Idee war da schon da, dass wir das
irgendwie abzaunen, weil die sind dort
langgelaufen, gerannt, mit den Fahrzeugen
gefahren. [...] und in diesen Jahren [...] ist es
immer kirzer geworden und immer kleiner, weil
die Kinder mit den Fahrzeugen driiber und da
haben wir als Idee gehabt, dass das abgesperrt
wird

Feststellung: Gras wurde immer
kurzer, weil die Kinder mit den
Fahrzeugen dartber fahren

20

527-
529

Es ging darum, dass das als Spielflache nutzbar
ist, denn vorher war’s nur eine
Driberlatschflache. Da konnte keiner spielen,
weil sowieso immer die anderen immer driiber
gerast sind und so.

Wandel der entstandenen
,Druberlatschflache” in eine
nutzbare Spielflache

20

535-
536

die haben einfach dort eine beruhigtere Zone und
die Fahrzeuge disen eben nicht nur noch quer
rum

Schaffen einer beruhigteren
Flache

Feststellung: bestehende
Grasflachen verschwinden
zunehmend, da die Kinder
unkontrolliert dartiber fahren

- Ldsung: Schaffen einer
qualitativ nutzbaren Flache
durch Abgrenzung

Schaffen einer qualitativ
nutzbaren Flache durch
Schonung des Bodens,
was durch Begrenzung
erreicht wird
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20 545- | B4: Aber eben nicht von allen Seiten kreuz und Schonen des Grases durch Schonen der Flache durch
553 | quer driber und dann ... Wenn die, sag ich mal, |weniger starke Nutzung der begrenzte Geschwindigkeit
Angst haben, hinzufallen beim druber springen, Kinder, die durch Hindernisse und Nutzung
dann missen die halt langsamer laufen und das | ermdglicht wird
beansprucht den Rasen ganz anders, als wenn
man eben rennt. [...] Genau und dann ist da
eben das Seil, da hab ich ein bisschen Schiss, da
spring ich nicht, also geh ich langsam. Das
schont das Gras.
21 566- | Aber das ist so als Tankstelle, dass die eben im | Tankstelle am Haus, die dem Schaffen von qualitativerem
568 | Spiel eben nicht nur fahren, sondern so ein Spiel Inhalt verleihen kann und Spielen durch kleine

Rollenspiel entwickeln kdnnen. ,Ich fahr jetzt
tanken” oder ,Ich fahr in die Werkstatt* oder
sowas

dadurch Qualitat verleiht

Angebote
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Anhang 6: Zusammenfassung und Codierung Interview #3

S. | Zeile Zitat Paraphrase Generalisierung
22| 41-47 Ich als Buro bin seit 17 Jahren in der Stadt Dresden téatig, hab noch zwei Aufgabenbereich:
Mitarbeiterinnen und hab Projekte im 6ffentlichen und halb-6ffentlichen - Projektplanung im 6ffentlichen und
Raum. Das heif3t, wir planen AuRenanlagen fur Kitas und Schulen, halboéffentlichen Raum
Hortfreiflachen, was quasi ja auch ihr Thema ware, das ware jetzt halb- - AuRenanlagen von Kitas und Schulen,
offentlicher Raum. Wir planen aber auch ganz viele Flachen im 6ffentlichen | Spielplatze, Stadtplatze, StraBenrdume,
Raum: Spielplatze, Stadtplatze, ja alles Mdgliche, StraRenraume, etc.
Seitenrdume von Verkehrsanlagen, die wir mit beplanen [...] und auch in der
tatsachlichen Gestaltung von Griinanlagen
23(49-51 Im Prinzip ist das eine Objektplanung. Also wir arbeiten wie unsere Objektplanung nach HOAI Ablauf einer
Hochbaukollegen, wie die Architekten, nach der HOAI . Da sind (Honorarordnung fiir Architekten und Objektplanung nach
Leistungsbilder definiert, eins bis neun Ingenieure) HOAIL:
23|51-58 Die eins ist die Grundlagenermittlung, da wird quasi erstmal geguckt: Was ist | Phase 1: Grundlagenermittlung - Phase 1:
der Nutzer? Ist eine Beratung des Bauherren? Welche Aufgabenstellungen - Was ist der Nutzer? Grundlagenermittlung
gibt’s eigentlich? Was brauchen wir alles an Expertisen? Wen missen wir - Ist eine Beratung des Bauherren? und Erarbeitung eines
noch mit einbinden? Und dann gibt’s eine Vorentwurfsplanung, - Welche Aufgabenstellungen gibt’s Vorentwurfs
Ublicherweise. Da werden Varianten untersucht, wie diese Flache gestaltet eigentlich? - Phase 2:
werden kann, fiir welche Zielgruppe wird ... verschiedene Moglichkeiten der |- Was brauchen wir alles an Expertisen? | Entwurfsplanung
Freiraumgestaltung in Varianten tatsachlich erdacht und das wird - Wen missen wir noch mit einbinden? - Phase 3:
abgestimmt, meistens wird’s auch nochmal bearbeitet und dann gibt’s eine Genehmigungsplanung
Vorzugsvariante und diese Vorzugsvariante ist dann die Basis fur eine - Entwicklung eines Vorentwurfs - Phase 4:
Entwurfsplanung Ausschreibung fur
23|60-67 | geht dann die Entwurfsplanung tatsachlich so weit, dass man konkret sagt: Phase 2: Entwurfsplanung Spielgeratehersteller
»Ich mdchte diesen Stein in der Farbe. Ich mdchte den Baum, wenn der Erstellen einer umfangreichen Planung
diese GroRRe hat. Ich stell dort so und so viele Fahrradstander hin, so und so | und Klarung konkreter Planungsfragen
viele Milleimer, so und so viele Banke. Ich brauch einen Poller. Ich brauch
eine Absperrung zum 6ffentlichen Verkehrsraum. Ich brauch Wegesperren.
Ich brauch vielleicht ein Gelander an irgendeiner Stelle.
Versickerungsanlagen, Entwasserungsanlagen und natirlich auch andere
Ausstellungsgerate, wie Spielplatze und Spielelemente.” Das sind ganz
verschiedene.
23|68-70 dann gibt’'s haufig noch eine Genehmigungsplanung, Spielplatze sind Phase 3: Genehmigungsplanung zur
genehmigungspflichtig, das muss man noch im Bauamt einreichen Einreichung im Bauamt
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23|76-87 Es gibt Absteigungsfristen, wie lange halten Spielgerate wie lange halten Lebensdauer von Spielplatzen u.a. lie
Spielplatze? Da hat die Stadt mit Einfihrung der Doppik, also der Doppelten | bei circa 10 bis 12 Jahren
Haushaltsfiihrung, angehalten, fur alle Objekte, die die haben, also Flachen
als Objekte, und dann Objekte, die da drauf stehen, zu gucken, wie lange
halt [...] Fir alle Sachen, die so Einbauten sind, haben die solche
Abschreibungslisten mittlerweile, um dann auch zu sagen: ,So ist unser
Finanzbedarf, wir missen jetzt nachristen, weil die Sachen einfach runter
sind und weg sind.“ Und fir Spielplatze geht man davon aus, dass so eine
Abschreibungszeit zehn bis zwdlf Jahre ist
24195-97 Dann wird diese Sache ausgeschrieben, also diese Leistung, wird 6ffentlich | Ausschreibung und Bewerbung von
ausgeschrieben. Dann gibt es Firmen, die sich darauf bewerben Spielgerateherstellern
24| 107-108 | fur die Gruppe der Null- bis Dreijahrigen wird tblicherweise wohnraumnah U3-Kinder sollen wohnraumnah versorgt | Kinder U3 sollen
eine Versorgung angestrebt werden wohnraumnah
24| 109-113 | Dresden gibt da vor, mehr als fiinf Wohneinheiten, sind eigentlich Verantwortlichkeit fir U3-Kinder liegt bei | Spielmdglichkeiten
verpflichtet, einen Spielplatz nachzuweisen fur ihre Flache. Vornehmlich fir | Wohnungsgenossenschaften (ab 5 finden, weshalb
die Gruppe der Null- bis Dreijahrigen, weil die nicht so mobil sind. Die sollen | Wohneinheiten) Wohnungseigentimer
kurzfristig, unter Aufsicht ihrer Betreuungspersonal, Eltern, was auch immer, (ab 5 WE) verpflichtet
sozusagen in der Lage sein, drauf3en ein Spielangebot zu finden sind, SP zur Verfuigung
zu stellen
241 128-132 | Man sagt auch immer, man soll den Kindern nicht helfen. Die mussen selbst | allgemeiner Grundsatz zum Schaffen von
in der Lage sein, in diese Spielgerate zu kommen und dann, wenn die das Herausforderungen: Kinder missen
geschafft haben, sind die auch in der Lage, sich dort drin zu bewegen. Also | selbst handeln kénnen
keine Anleitung geben und die irgendwo hochsetzen, wo sie eigentlich selber
noch nicht hinkommen. Und Spielen ist Risiko
24| 135-139 | Wir haben auch ganz viele Neurologen, die sich mit dem Thema Kooperation mit Neurologen
beschaftigen. Wann hab ich denn Erfolg? Welche Synapsen vernetzen sich
da, wenn ich nicht herunterfalle und klettere? Und wenn ich runterfalle? Das
sind Erfahrungen, die ich da mitnehme: richtig fallen und abrollen und solche
Sachen zum Beispiel
251139-160 | bei der Spielplatznorm, die fur uns gilt, sozusagen, europaweit, Deutschland | Aufgabe der Norm erklart am Beispiel von

hat noch eine kleine Ausnahme, ist geregelt, da ist davon auszugehen, dass
nicht vorhersehbare oder nicht erkennbare Gefahrenstellen vermeidet. Zum
Beispiel: Halsfangstellen. Wo dann geguckt wird, haben wir eine Briistung
Uber dem Kriechtunnel? Ein Kriechtunnel ist ja ein informelles Spielgerat, da
passiert auch ganz viel: da kann man sich verstecken, man kann sich
reinsetzen, man kann sozusagen sozial interagieren, indem man dort zu

Halsfangstellen
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zweit oder zu dritt sich drin bewegt und miteinander redet und sich
verkriecht. Verkriechen tatsachlich, wir hatten mal Integrationskinder, die
brauchten so einen Riickzugsraum und die wollten auch nicht einsehbar fir
sich mal sein und auch solche Flachenangebote sind ja wichtig. Und da
gibt’s quasi das unkalkulierbare Risiko, wenn ich aus dem Kriechtunnel
rauskomme, kdnnte mir von oben jemand auf den Kopf springen, wenn es
eben keine Briistung gibt. Und der, der unten rauskommt, der sieht nicht,
dass der da oben los springt und der, der oben los springt, sieht nicht, dass
der unten grad rauskommt. Also fur beide Seiten nicht kalkulierbar und eine
Gefahrenstelle, die muss ich vermeiden. Deswegen gibt’s dort eine Bristung
zum Beispiel, dass man eben nicht am Eingang direkt auf jemand anders
drauf springt, der dann einen Schaden davon tragt, ohne, dass er eben was
dafur kann. [Technisch unverstandlich] Halsfangstellen zum Beispiel und die
Halsfangstelle sieht so aus, dass das ein vier Zentimeter breiter Spalt ist und
wenn ich dann auf diese Bristung hoch Kklettere und abrutsche, klemm ich
mich hier ein, baumle unter Umstanden da und dann passiert mir was
schlimmes, mein Gehirn wird unterversorgt mit Sauerstoff und ich hab
vielleicht irreparable Schaden oder versterbe

251 182-190 | wir versuchen eigentlich auch im Rahmen unserer Planung, und das tun wir | Einsatz von anderen Elementen: S.u.
nicht nur ausschlie3lich durch Spielgerate, sondern eben auch durch viele - Straucher
andere Elemente: Versteckrdume, Straucher, Schachspielfelder haben wir - Schachspielfelder
jetzt mal eingebaut, es gibt auch verschiedene Verzerrspiegel, wo ich dann | - Verzerrspiegel
eine andere Wahrnehmung habe, Spielbaustellen gibt’s, es gibt - Spielbaustellen
Jahreszeitengruben, in denen man gerade in Kitas uns so Einrichtungen - Jahreszeitengruben
verschiedene Sachen anbietet, wo man die soziale Interaktion, die
Schonheit, das Wohlempfinden, die somatische Bildung, wo man einfach
ganz viele Aspekte auch miteinander verknipfen kann
26| 201-210 | Und dann gibt’s ja Sachen, die fur mehrere Leute benutzbar sind. Wir haben | Verschiedene Aufgaben und

zum Beispiel mal ein [Titel technisch unverstéandlich] eingebaut, das ist eine
Schaukel, die eine relativ groRe Flache hat aus Gummi, wo eben relativ viele
Kinder ... Also zehn, zwdlf Kinder passen da drauf. Und die hatten auch
Integrationskinder, die konnten quasi auch ein Integrationskind,
Rollstuhlfahrer zum Beispiel, eben mit ... Oder ein Kind, das selbst nicht in
der Lage ist vielleicht zu schaukeln. Das konnten die eben mit auf diese
relativ grof3e Flache nehmen und dann war man dort in der Interaktion
zusammen. Man musste sich ja austauschen: Schaukeln wir jetzt? Springen

Entwicklungsbereiche am Beispiel einer
(integrativen) Riesenschaukel:

- Mithehmen des Integrationskindes

- Treffen von Absprachen

- gemeinsames Schaukeln

- etc.
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wir runter? Wen nehmen wir mit? Wen lassen wir unten? Das sind auch ganz
viele Aspekte, die da neben der Motorik, den motorischen Fahigkeiten
wichtig sind

26 | 215-221 | es gibt da sehr viele Kataloge, da kann man gucken, fiir verschiedene barrierefreier Spielgerate:
Altersgruppen, fiir verschiedene Sachen, es gibt auch so barrierefreie - werden bereits in Katalogen angeboten
Spielgerate fur Leute mit Einschrankungen, die sind aber manchmal unter - erflllen grundsatzlich auch ihren Zweck
dem Thema Inklusion meiner Meinung nach nicht besonders zielfiihrend, (den Kindern das Spielen zu
weil ich das dann so aufwendig absperren muss, dass der Rollstuhlfahrer nur | ermdglichen)
in seinem eigenen Bereich zum Beispiel eine Schaukel hat, aber die ist fur - vergessen aber haufig den
niemand anders benutzbar. Der schaukelt dann wie in einem Kafig fur sich. | Integrationsaspekt > Kinder missen die
Das hat wenig mit mithehmen und Beteiligung zu tun Geréte alleine fir sich nutzen und
kommen nicht in den Kontakt mit anderen
26 | 227-231 | Es gibt auch Spielgerate wie Klangelemente, haben wir jetzt eingebaut auf Einsatz von anderen Elementen Einsatz von Nicht-SG-
der Magdeburger StralRe, zum Beispiel so FulBwegpiano, [Name (Musikinstrumente): Elementen:
unverstandlich], also eine Trommel, Klangréhren wo man dranhauen kann. - FuRwegpiano - Straucher
Das zeugt von informellem Spiel was dort stattfindet, was man auch - Trommel - Schachspielfelder
zusammen machen kann, also akustische Erfahrung, zusammen Musik - Klangréhren - Verzerrspiegel
machen im Aulenraum - Spielbaustellen
26| 232-238 | Wir haben jetzt ,Vier Gewinnt® eingebaut und so ein Murmelspiel, das gibt es | Einsatz von anderen Elementen - Jahreszeitengruben
von bestimmten Herstellern, und quasi so ein Wackeltisch, der steht an der | (Gesellschaftsspiele): - FuRwegpiano
Weileritz, und eine Murmelbahn, die fihrt man da durch. ,Vier Gewinnt* - Vier Gewinnt - Trommel
steht im 6ffentlichen Raum, das so rote und schwarze Steine hat, nach dem |- Murmelspiel - Klangréhren
Spiel muss man unten ziehen, und so. Noch Angebote, die im Prinzip Uber - Wackeltisch - Vier Gewinnt
die blofRe Motorik hinausgehen, weil auch die geistige und die Interaktion mit - Murmelspiel
anderen einbezogen wird - Wackeltisch
27 | 245-253 | wir sind jetzt im Biro eigentlich auf Burgerbeteiligung spezialisiert im Burgerbeteiligung zur Analyse von

offentlichen Raum, wo wir soziale Akteure ansprechen oder wenn es
Sozialarbeiter gibt, die da im Umfeld sind. Jetzt zum Beispiel an einer
StraRenkreuzung am Roten Baum e.V. haben wir gefragt: ,Welche Gruppen
sind hier?“ Wir brachen dann immer ein Feedback, wir kommen ja von auf3en
in diesen Raum hinein und wissen ja ... Wir haben bestimmte Erfahrungen,
sehen, dort sind Trampelpfade, wir kbnnen Raume analysieren,
Funktionsbeziehungen herstellen. Das kdnnen wir, wir sind aber nicht 24
Stunden prasent und wissen ja nicht im 6ffentlichen Raum wo welche Leute
sind.

Gegebenheiten und Bedarf
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27 | 253-265 | Ahnlich ist das in Kitas, die haben ganz verschiedene Konzepte: Montessori, | Kooperation mit Kitas, insb. Padagogen:
Kneipp, offenes Konzept, geschlossenes Konzept, manche Einrichtungen - Analyse des Raums
sind kirchlich, jede Einrichtung hat spezielle Anforderungen an Ihren Raum - Erfragen von Winschen und
aufs padagogische Konzept zugeschnitten. Sind die Spielbereiche offen? Bediirfnissen
Sollen die getrennt sein, der Krippenspielbereich und der Kitaspielbereich? - gemeinsames Erarbeiten von Ideen
Wie grof} ist die Flache? Ist das ein naturnaher Raum? Kann ich den
naturnah gestalten, weil eigentlich ... Von der FlachengréRe und der
Kinderzahl, wie hoch ist der Nutzerdruck? Welche Spielgerate sind schon
da? Lassen die sich vielleicht wiederverwenden? Was hat sich bewéahrt? Wo
sind Sachen, die sind ungiinstig aus Benutzung heraus im Bestand? Da
hoéren wir auch ganz viel, bei Kitas speziell, auf die Padagogen. Wo sind
Problemstellen, wenn wir was umbauen? Wenn wir was neu bauen, wie soll
das Konzept umgesetzt werden im AuRenraum? Gibt es spezielle Wiinsche?
Und dann versuchen wir das, was geht, in der Umsetzung méglich zu
machen
28|292-299 | Da sind wir ja ... Da kann ich jetzt nur fir mich reden, nicht fir meine Arbeitsphilosophie und
Berufskollegen, aber da bin ich jetzt nicht der Gestaltungsdiktator und sage | Kooperationsbereitschaft: LA als
»90 muss das werden, weil das hab ich mir so ausgedacht®, sondern ich Dienstleister
mach das als Dienstleistung fur die Einrichtung und fur den 6ffentlichen - je besser zusammen gearbeitet und
Raum und letztlich auch fir die Nutzung, die dann auch da sind. Und umso | ein Ziel verfolgt wird, desto langer haben
besser man sich da zuh6rt und sich auch gegenseitig versteht, umso besser |die Nutzer Freude daran
werden ja dann auch die Flachen auch angenommen, im Zweifel unterhalten
und genutzt und umso langer halten sie dann
28| 310-321 | Es gibt den Stand der Technik, dass ist da, was grad aktuell ist, und es gibt | Funktionsweise der DIN-Normen: DIN-Normen:

die anerkannten Regeln der Technik. Und das, was gerade aktuell ist, das
kann morgen schon nicht mehr aktuell sein, weil sich der Kenntnisstand
geandert hat. Oder ich bring ein neues Produkt auf den Markt und nach zwei
Jahren stellt man fest, dass ist vielleicht krebserregend oder hélt nicht. Das
ist also der Stand der Technik, aber nicht die anerkannten Regein der
Technik. Die anerkannten Regeln der Technik, das ist eigentlich der
Standard nach dem man baut, die Regeln der Technik. Und die sind quasi in
den DIN-Normen festgelegt. Da gibt es einen Normenausschuss, da
beschéftigen sich teilweise mehrere Hundert Leute mit diesem Regelwerk
der Norm und die legen fest: Wann ist der Stand der Technik denn so weit
und hat sich so weit etabliert, dass er zu einer anerkannten Regel der
Technik wird? Und dann halt das Einzug in die DIN-Norm

sich standig weiter entwickelnder Stand
der Technik wird zu anerkannten Regeln
der Technik, die von einem
Normenausschuss in den DIN-Normen
festgehalten werden

Technik befindet sich
auf einem gewissen
Stand - ist dieser
etabliert wird er zur
Regel - und dann zur
Norm - die Planern
als Richtlinie gilt
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29

333-342

Und dann gibt's eine Norm fiir Spielplatze unter anderem, das ist die 18034,
die regelt ... Die gibt so den Planern, also uns, und auch der &ffentlichen
Hand, gibt die ein paar Hinweise an die Hand. Dass Spielplatze hinreichend,
ausreichend abgegrenzt sein mussen, gegen den Verkehrsraum zum
Beispiel, steht da drin. Da sind Einzugsradien benannt, also wie viel Meter
lauft denn ein Drei- bis Sechsjahriger bis zu seinem Spielplatz und gibt’s
einen Unterschied zwischen einem Zwdlf- und einem Achtzehnjahrigen? Ja,
den gibt’s. Die Einzugsradien sind ein bisschen anders und die
Flachengrolien, die man vorhalten muss flr diese Altersgruppen, sind auch
andere. Die grolReren Jugendlichen, die skaten oder Basketball spielen, die
brauchen mehr Platz als Kinder, die nur in einer Sandkiste sitzen, ist ja
logisch

Spielplatznorm als Hinweise fir Planer

29

352-368

Und die Stadt Dresden hat ein Spielplatzentwicklungskonzept. Das haben
die schon ... Also das sind jetzt vielleicht nicht ganz 20 Jahre, aber so um
die 20 Jahre haben die dieses Spielplatzentwicklungskonzept. Und dort
haben die alle Spielplatze, die es in Dresden gibt, erfasst. Also die von den
Wohnungsgenossenschaften, der Altersgruppe dieser Spielplatze, und den
Einzugsradius. Und da gibt’'s auch eine Karte, die nennt sich ,Defizite”. Also
wo sind Defizite an Spielplatzen, fur welche Altersgruppe, im 6ffentlichen und
privaten Raum? Auch mit dem Wissen, dass grof3e Strafl3en und
StralRenzlige oder auch die Elbe, das ist eine Barriere, da kann ich quasi
nicht driiber. Und diese Spielplatzkonzeption, die wird fortgeschrieben durch
die Stadt, wie in einer Art Monitoring-Verfahren. Da wird quasi nach funf
Jahren geguckt: Haben wir unsere Ziele der
Spielplatzentwicklungskonzeption erreicht? Sind dort, wo die Defizite waren,
neue Anlagen dazu gekommen? Sind irgendwo Anlagen verschwunden?
Weil Flachendruck durch neue Wohnbebauung zum Beispiel,
Sozialwohnungsbau, WID sucht kommunale Flachen, temporare Spielplatze,
da gab’s auch ein paar, die nur temporar sind, die gehen weg, und dafir
gibt’s ein Gebaude. Da haben wir spater eine Liicke in der
Spielplatzkonzeption. Das wird schon gemacht und das wird auch
nachgefasst.

Spielplatzentwicklungskonzept der Stadt
und dessen Inhalte

30

387-396

1176, die gibt quasi vor Fangstellen, Klemmstellen, Abstande, wie hoch darf
eine Schaukel schaukeln?, Was ist eine Wippe? Keine Ahnung,
Sprunggeréte. Trampoline sind dort drin geregelt. Wie grol3 ist der Auslauf
einer Rutsche? Das ist da alles geregelt. Die hat, glaube ich, elf Teile, die

DIN-1176 als Norm fiir einzelne
Spielgerate, sowie Spielplatzprifung
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dort untendrunter liegen. Also erst allgemein, dann werden die einzelnen
Gerategruppen beschrieben. Und da ist noch nicht erfasst, zum Beispiel das
Thema Calisthenics oder Outdoor-Fitnessgerate, die haben aber auch noch
eigene Normen, noch extra. Dann gibt es noch DIN-1176 und die regelt unter
anderem auch die Spielplatzpriifung, dass das jemand prifen muss. Und
auch Fallraume werden geregelt, fallddmpfende Untergriinde und Belege, ab
welcher Héhe mit welcher Starke was méglich ist.

30 | 397-404 | Der offentliche Bauherr muss ja nach VOB ausschreiben. Es gibt ja in verpflichtende Ausschreibung nach VOB | verpflichtende
Deutschland zwei grundsatzliche Moglichkeiten der Vertragsgestaltung, also | (Verdingungsordnung Bau) in drei Teilen | Ausschreibung nach
mindestens. Im Baurecht gibt's den Werkvertrag nach BGB und den VOB- VOB
Vertrag. VOB ist Verdingungsordnung Bau und die besteht aus drei Teilen: (Verdingungsordnung
A, B und C. Und die 6ffentliche Hand muss, also auch die Kommunen, die Bau) in drei Teilen:
Lander und der Bund, die missen nach VOB ihre Leistungen ausschreiben.

Das heif3t also, immer wenn ich was 6ffentliches mache, das mach ich bei A: Vergabe
Kitas, Schulen und im 6ffentlichen Raum, dann bin ich an die VOB gebunden B: Ablauf

30 | 404-405 | Dann findet ein Vergabeverfahren statt nach VOB-A, also das ist die VOB-A: Vergabe C: Normen und
Vergabe Bedingungen

30 | 405-407 | Die VOB-B regelt dann quasi den Ablauf auf der Baustelle, die regelt die VOB-B: Ablauf
Zahlung. Was ist eine Abnahme? Was ist ein Mangel? Die Verteilung der
Gefahr. Sowas steht in der VOB Teil B drin

30| 407-409 | und die VOB-C, das sind die zusatzlichen oder die technischen VOB-C: Normen und Bedingungen
Vertragsbedingungen, die DIN-Normen. Also alles, was man unter DIN-

Normen kennt wird praktisch VOB-C

30| 409-411 | Wenn ich die VOB vereinbare, so steht es in der VOB drin, dann gilt die als | rechtliche Bindung der VOB
Ganzes. Ich kann quasi keine Leistungsbereiche der VOB abbedingen, also
das betrifft Zahlungsziele zum Beispiel.

30| 415-417 | Da gilt das, was da drin steht. Und genauso ist das mit den DIN-Normen. Die | VOB-C: Normen und Bedingungen
sind als zusatzliche, technische Vertragsbedingungen, VOB-C, automatisch
mit vereinbart.

31| 446-448 | Unsere Anlagen, die wir bauen, werden auch immer abgenommen durch Absicherung durch Sachverstandige SG & SP werden durch
einen Sachversténdigen. Der Uberprift quasi diese MalRe. Stimmen diese Sachverstandige
Spielgerate? Entsprechen die der Norm? kontrolliert,

450-462 | Das ist ein Sachverstandiger fur Spielplatzsicherheit. Da gibt’s verschiedene | Sachverstandige: abgenommen und

Institutionen. Man kann quasi einen Sachverstandigennachweis erlernen und
kriegt dann ein Zertifikat. Das kann quasi im Prinzip jeder, wenn er in der
Lage ist, diese Priifung zu erreichen und diesen Sachkundenachweis ...

- Qualifikation durch Sachkundenachweis
nach Priufung

schlussendlich
freigegeben
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Dieser Nachweis ist auch wieder normiert, da gibt's eine Norm dazu, was ich
machen muss, um diesen Sachkundenachweis zu kriegen. Und wenn ich
den dann hab, dann kann ich als Spielplatzprifer theoretisch auftreten und
kann Spielplatze priifen. Das hat der TUV, der macht das zum Beispiel.
Dann gibt's noch ganz viele freie Gutachter, die das machen, die teilweise
auch im Normausschuss sitzen und es ist auch so, dass die Gutachter zu
vielen Sachen unterschiedliche Meinungen haben, manchmal. Oft haben
auch die Hersteller selber sachkundige Leute bei sich sitzen und lassen ihre
Anlagen aber trotzdem nochmal von jemand anderem abnehmen

- sind fur die Kontrolle und Abnahme von
Spielgeraten und Spielplatzen
verantwortlich

- unterstlitzen u.a. Spielgeratehersteller
von Anfang an & den Normenausschuss
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Eidesstattliche Erklarung

Hiermit erklare ich, dass die vorliegende Arbeit mit keinem anderen als den von mir
angegebenen Hilfsmitteln und Quellen erstellt wurde und ich diese Arbeit in keinem

anderen Zusammenhang als Prufung vorgelegt habe.

Paula Fiedler

Gorlitz, den 18.07.2022
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